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Thema heute:

»Big Mother is cooking for you*

fiinle mich heute irgendwie be-
obachtet... i

Uwe: Wieso, ist doch alles wie
sonst auch, oder?

Waéhrenddessen...

Gunther: Karel, funktioniert die
Web-Cam, die ich vorhin auf'm
Klo installiert habe?

Karel: Klar, und in einer Top-
Qualitat, Alter!

Markus: Bjorns Unterhosen-
muster ist ja voll scharf!

Udo: Wir soliten die Ubertra-
gungsrechte an RTL2 abtreten.
Tom: Also ich finde das unheim-
lich prickelnd, wenn ich anderen
beim Zocken zusehen kann,
ohne dass sie etwas davon
mitbekommen.

Karel: Ubrigens wird bei uns in
der PSG-Redaktion nun ab sofort
per Leserbefragung jeden Monat
ein Mitarbeiter entlassen.

Uwe: Genau! Und derjenige, der
zuletzt iibrig bleibt, bekommt
einen Arbeitsvertrag auf
Lebenszeit!

Gunther: Dann - Ding - nominier
ich mich freiwillig!

Tom: Nicht schlecht, aber wo ist
der Haken?

Karel: Nun, wir alle werden rund
um die Uhr von Kameras (iber-
wacht!

Markus: Dann sieht die Nation
also, dass ich eigentlich ein
GameBoy-Fan bin und keine Ah-
nung von der PlayStation habe!?
Udo: Immerhin kannst du ,,Um
Jammer Lammy* richtig
schreiben.

Tom: Und wer das kann, der
muss eben auch so Knaller wie
Beatmania und Stepping Selec-
tion - oder so dhnlich - testen.
Markus: Na, danke!

Uwe: Ei, wo ist eigentlich unsere
PlayStation Zwei?

Gunther: Tom, du Ding! Das war
nicht der AB, das war die PS 2,
die du an 230 V angestopselt
hast!

Tom: Ups! (brutzel!)

Schalten Sie sich auch beim
nachsten Mal wieder zu, wenn es
heipt: ,,Wer muss nach Tom noch
gehen?"

N pSG

am neuen PS2-Musik-Vergniigen Stepping
Selection iibt...

Kaum hatte die neue Sony-
Konsole das Licht der Welt
erblickt, werden selbst wir im
entfernten Deutschland davon
betroffen.

¥ Mein Gott, was haben wir auf
Sonys neuste Wunderkonsole
warten miissen! Nun fiel endlich
am 4. Marz der Startschuss in Ja-
pan und alle der eine Million aus-
gelieferten Einheiten wurden bin-
nen weniger Stunden restlos ver-
kauft. Daher haben wir alle Hebel
in Bewegung setzen miissen, um
lberhaupt an eine der heif} be-
gehrten PS2-Konsolen mitsamt
den wichtigen Spielen Ridge
Racer V, Street Fighter EX 3 und

I _..ist unser DJ-Konami Markus nach der
Meldung, dass das Busenwunder Lolo Ferrari

verschieden ist, zusammengebrochen...

diversen anderen eher nur flr
den japanischen Markt interes-
santen Titeln heranzukommen. So
herrschte bei uns ein reges
Durcheinander, als Peter und Uwe
direkt vom Frankfurter Flughafen
mit einem riesigen Paket (libersat
mit japanischen Schriftzeichen
und Zollstempeiln) bei uns in den
Redaktionsrdumen eintrudelten.
Mit zitternden Handen wurde das
Objekt der Begierde aus seiner
kdnigsblauen Schale gepellt und
sofort an unsere Test-Geréate an-
geschlossen. Als Titel Nummer 1
wurde selbstverstandlich Ridge
Racer V ins Rennen um die Gunst
der Redakteure geschickt. Wie die
ersten Reaktionen waren, erfahrt

§ g

I Unbeeindruckt davon liep Peter nun richtig
mit dem Spezial-FuPpad von Jaleco die Sau
raus!

ihr in unserem ausfuhrlichen PS2-
Special. Die ersten Reaktionen
von Sony Deutschland waren hin-
gegen nicht sehr freundlich. Ab
sofort diirfen wir (und andere
Zeitschriften Ubrigens auch) den
Terminus ,,PlayStation” nicht
mehr in unserem Titelschriftzug
benutzen. Daher blieb uns nichts
anderes (ibrig, als unser gutes al-
tes Logo zu ernetiern. Wir hoffen,
es gefallt euch.
Euer
PlayStation-Games-
bzw. PSG-Team
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Nightmare Creatures Il

[ Feuer macht den meisten Untoten nicht iibermdpig viel aus. Immerhin spendet es

Warme in der kalten Nacht (brrrr).

Durch den Besuch von Kalistos
PR-Frau Laetitia Jauze erhiel~
ten wir eine Lektion in Sachen
~Gut und Bése". Allerdings ver-
schwimmen die Grenzen bei
ihrem Produkt ein wenig...

Bl Der Alptraum geht weiter!
Nachdem Ignatius Blackward
und Nadia Franciscus in Teil 1
von Nightmare Creatures den
irren Wissenschaftler Adam
Crowley besiegt hatten, kehrte
wieder Ruhe ins London des
Jahres 1834 ein. Aber was ware
ein richtiger Videospiel-
Endgegner, der vor dem finalen
Kampf nicht seine Wiederkehr
geplant hatte? So geschieht es,
dass ihr exakt ein Jahrhundert
spdter, also 1934, die Rolle von
Herbert Wallace ibernehmt,
einem menschlichen Versuchs-
kaninchen des wiederauferstan-
denen Doktor Crowley (wer hat-
te es gedacht). Nach unzahligen

W Zwei Gegner auf einmal, das geht nun
wirklich nicht...

[ Die Grafik-Engine wurde im Vergleich zu Teil 1 noch

einmal kraftig liberarbeitet.

| Wallace ist ein richtiger Anti-Held, wie
er im Buche steht.

Laborversuchen, Erniedrigun-
gen und Schmerzen ist Wallace
nur noch ein menschliches
Wrack, das bereit ist, Rache zu
iben! Dank seiner Verbindung
mit dem Kreis, einer spirituellen
Vereinigung, kann er im Kampf
gegen Crowley und seine Schi-
madren auf diverse Gibernatiir-
liche Krafte zurilickgreifen. Die
wird er auch bitter nétig haben,
schlieflich will sich Crowley
diesmal nicht von einem daher-
gelaufenen Menschen aufhalten
lassen, wie noch vor hundert
Jahren. Sein Plan ist simpel: Er
will seine Krafte mit einem
Geist der Ahnen verbinden und
somit unbegrenzte Macht er-
langen. Also liegt es am durch-
gedrehten Herbert Wallace, den
verriickten Doktor Adam Crow-
ley aufzuhalten - welch Ironie
des Schicksals!

M Gameplay: Jeder, der den
ersten Teil von Nightmare Crea-

Blei vollpumpen.

I Diese grofien Brocken sollte man zuerst mit ein wenig

| Genre: Beat ‘em Up | Spieleranzahl: 1 | Erschein

tures kennt, weif}, was auf ihn
zukommt: Metzeln pur! Das
Spiel beginnt im Irrenhaus von
Crowley, das von einer schreck-
lichen unkontrollierbaren Mon-
sterhorde gerade in Schutt und

Hause.

t: April 2000 | Entwickler: Kalisto | Schwier'iqkeitsq;g

“Mit der Axt auf
teriand = was will
man mehr?"

1 Auf dem unheimlichen Friedhof fiihlen wir uns wie zu




Asche gelegt wird. Endlich in
Freiheit, sieht sich Wallace also
gleich wieder seinen alten Pro-
blemen gegeniiber. Mit einer
Axt bewaffnet, macht er sich
kurzerhand ans Werk, Crowley
und seine Brut auszurotten
(was sollte er auch sonst tun).

I Macky Messer zeigt uns einen seiner
besten Tricks.

#1500 verschiedene Objekte lassen sich
im Laufe des Abenteuers verwenden. Also
Augen offen halten!

b,

™ In den Katakomben muss Wallace des Ofteren in die Fluten der Kanalisation abtauchen,

das ist aber eklig!

Da der Nachfolger genau 100
Jahre spéater spielt, leben die
beiden Hauptcharaktere aus Teil
1, Ignatius und Nadia, natiirlich
nicht mehr. Dennoch wird es
neben Wallace einen weiblichen
Helden in der Story geben. Lei-
der wird die Dame nur in den
Uber 100 in Spielegrafik gehal-
tenen Zwischensequenzen eine
Rolle spielen. Der Spieler selbst
hat also keine Wahl und muss
mit Wallace Vorlieb nehmen.
Weshalb man auf eine Charak-
terauswahl wie im Vorganger
verzichtete, begriindete

uns der Hersteller Kalisto
damit, dass man eine
Verwechslung mit Tomb

Raider vermeiden wolle.

Nun gut, wer Idsst sich

schon gern mit einem

der erfolgreichsten

Titel aller Zeiten ver-

gleichen? Wie dem

auch sei, diesmal

werden wir uns also

mit Wallace zufrieden

I Nieselregen - ein schénes
Wetter zum Monsterjagen.

geben miissen, der immerhin
um einiges besser designt
wurde als die Helden Ignatius
und Nadia anno 1996. Mit seiner
zerflederten Kluft, den zahi-
reichen Narben, dem verklarten
Blick und seiner bluttropfenden
Axt wirkt er wahrlich wie ein

[ Mit der Napalm-Attacke entflammen wir
kurzerhand Angreifer und tauchen die Um-
gebung nebenbei in ein nettes Ambiente.

umherirrender Wahnsinniger.
Okay, eigentlich ist er es ja
auch... Immerhin braucht es
auch schon einen felsenfesten
Fokus, um die 30 Levels, die
jetzt zehnmal gréper sein sollen
als noch bei Teil 1, zu durch-
forsten. Die neuen Abschnitte
tragen so passende Bezeich-
nungen wie Krankenhaus (oder
besser Klapse), Das Schlof3,
Museum oder Die Katakomben.
Die wahren Highlights sind
jedoch die Stadtlevel London
und Paris, wo man sogar das
franzdsische Wahrzeichen, den
Eiffelturm, erklimmen muss.
Wenn man sich schlieflich das
Gameplay von Nightmare Crea-
tures Il vor Augen fiihrt, dann

Herbert Wallace und
Der Kreis"

p $ Wallace war ein junger Draufgénger, gut bekannt fiir seine Eska-
paden im Londoner Nachtleben. Er fiihite sich insbesondere zur
Esoterik und dem Ubernatiirlichen hingezogen. Nachdem er sich mit eini-
gen okkulten Vereinigungen arrangierte, wurde “Der Kreis” schlieflich
auf ihn aufmerksam. In Herbert sahen sie einen geeigneten Agen-
ten. Wallace ging in seinen neuen Aufgaben richtig auf und wurde
zusammen mit seinem alten Freund Havensmith zu einem Team

formiert. Wahrend einer ihrer Missionen deckten sie einen kleinen Teil der
Hecate-Bruderschaft auf, die an Crowleys Wiederauferstehung arbeitet.
Leider scheiterte die Mission und Wallace wurde gefangen genommen.
Crowley nutzte seinen Karper fiir unmenschliche Versuche, bis Wallace
schlieplich entkommen konnte. Nachdem man ihn in einer Gasse
Londons véllig verwirrt aufgabelte, steckte man ihn kurzerhand in die
Irrenanstalt. Dort verbrachte er viele Jahre, bis er schlieflich ein
weiteres Mal entkommen konnte, einzig vom Gedanken beseelt,
seinen Schander zu finden und zu vernichten...

Ignatius Blackward und Nadia Franciscus (die Hauptcharaktere des
ersten Teils) griindeten den Kreis kurz nach ihrem Sieg gegen
Crowley 1834. Der Kreis ist ein Geheimbund zum Schutze
der Menschheit gegen alles Ubernatiirliche. Ignatius und
Nadia waren davon iiberzeugt, dass Crowley nur die Spitze
eines Eishergs war, weshalb sie sich fortan auf die Suche
nach neuen Schiitzlingen machten. Ein Jahrhundert spéter
hatte der Kreis sich bereits ein groPes Repertoire an Wissen
und Artefakten zu Eigen gemacht und sollte eigentlich fiir
- Ignatius' und Nadias Schreckensvision vorbereitet sein. Aller-
. dings hat die Vereinigung im Laufe der Jahrzehnte ihr
eigentliches Ziel aus den Augen verloren, weshalb nun der
Kreis nur noch ein Schatten seiner selbst ist, gerade jetzt,
als die Menschheit auf ihn zdhlen miisste.




1 Running Clothsline. Diese Ohrfeige wird
eine dicke Backe hinterlassen.

fragt man sich wirklich, wo
Kalisto eine Verwechslungs-
gefahr zu Tomb Raider gesehen
hatte, selbst wenn Wallace eine
Frau ware. Gegen diesen durch-
gebrannten Typen wirkt Lara
Croft wie Mutter Theresa! Es
stehen ihm diverse tédliche
Power-ups zur Verfliigung. Mit
der Napalm-Attacke verarbeitet
er seine Gegner in Windeseile
zu Asche, wahrend “Erdbeben”
jedes Monster im Umkreis um-
haut. Insgesamt sollen es acht
Magie-Attacken sein, die euch
im Laufe des Abenteuers zur
Verfligung stehen. Aber natir-

. lich hat

i, Kalisto

‘M Die Schimiren aus den Labors des

finsteren Crowley machen das Europa |
des friihen 20. Jahrhunderts unsicher.

A

W Gliicklicherweise sind die meisten Un-
toten nicht besonders helle in der Birne.

nicht nur am Hauptcharakter

gefeilt, sondern die 22 verschie-

denen untoten Viecher warten
alle mit unterschiedlichen Ani-
mationen und eigenem Kampf-
verhalten auf, nicht zu verges-
sen die sechs Endgegner, die
nur mit Taktik und viel Spucke
in die Knie zu zwingen sind. Da-
mit das Ganze nicht zu eintdnig
wird (Treten und Schlagen ist ja
ganz nett, aber auf Dauer...)
wurden Wallace dariiber hinaus
einige Kombos und Spezial-
attacken mit auf den Weg ge-
geben. Hat der Gegner bei-
spielsweise nur noch wenig
Lebensenergie iiber, fangt seine
Energieleiste an zu blinken und
Wallace darf ein finale Spezial-
attacke setzen. Danach kann
man sicher sein, dass Ruhe
herrscht. Ferner liegen rund
1500 Items in den ver-
winkelten Abschnitten
versteckt, diverse Waf-
fen (Musketen, Pisto-

':h A len, Dynamit) und
£ <%, andere niitzliche

ie tollen Feuereffekte sorgen fiir ein wenig Abwechslung beim sonst recht einfarbigen

Haudrauf-Gameplay.

3 psG.
Apr 2000

& Mit dem richtigen Power-up zwingt man
jeden Gegner in die Knie.

Gegenstéande. Teilweise lassen
sich weiterfiihrende Passagen
nur dadurch erreichen, indem
man Schlissel findet oder
Schalter bzw. Monster umlegt.
Trotz all dieser Auflockerung
hinterliep die uns vorliegende
Preview-Version einen klaren
Hack'n-Slay-Eindruck. Lustig
war auch die Grafikdarstellungs-
option mit drei einstellbaren
Graden: normal (blutig), Kid

“Nightmare Creatures Il ist
zehnmal grofer als Teil 1, es
gibt also viel zu tun”

Wi Die Endgegner stellen eine wahre
Herausforderung dar.

1 Letzter Level Paris Eiffelturm, sonst
wird nichts verraten.

Wallace darf nach Jah-
ren der Entbehrungen
und des Schmerzes
endlich Rache an
Crowley nehmen.




Das ist nicht Tomb Raider! Unter Wasser steht Wallace nur
begrenzt Luft zur Verfiigung.

(Blut schwarz) und Sissi
(nix Blut). Diese Option
wird héchstwahrscheinlich
bis zum Deutschland-
Release verschwinden, da
man sich scheinbar fiir den
deutschen Markt auf die mitt-
lere Einstellung geeinigt hat.

B Technik: Grafisch wurde
Nightmare Creatures Il im Ver-
gleich zum Vorgénger ordent-
lich aufgebohrt. Nicht nur dass
die Sichtweite wesentlich héher
ist und der Detailreichtum ver-
bessert wurde, auch die Charak-
tere und Monster wirken durch-
gehend ,realistischer". Hinzu-
kommt eine erhdhte Framerate,
die sich sofort positiv auf die
Spielbarkeit niederschldgt. Den-
noch bleiben in der Preview-
Fassung noch einige Unzuldng-
lichkeiten, wie eine teilweise
noch nicht ganz ausgereifte
Kollisionsabfrage. Auch wirken
die Schalterratsel noch etwas
aufgesetzt, wobei man aller-
dings sagen muss, dass der
Levelaufbau noch nicht 100%ig
dem der fertigen Version ent-
spricht. Hingegen sind die Mon-
ster aus 650 bis 1100 Polygo-
nen zusammengesetzt, was sie
deutlich von den Kreaturen des
ersten Teils abhebt. Musikalisch

wieder aufgerappelt hat.

wiinschen...

“Uns erwartet ein l:

Horror-Beat’emUp in den
-en Wochen"

verzichtete Kalisto auf den
Soundtrack der amerikanischen
Version von Rob Zombie, des-
sen fetziger Rocksound beson-
ders im Intro gut gekommen
ware, aber auch der "européi-
sche” Sound ist akzeptabel.
Ebenso macht die Soundkulisse
mit allerlei Metzelgerduschen
und der deutschen Sprachaus-

gabe einen sehr guten Eindruck.

M Fazit: Fiir Freunde des
Hack’n Slay und des Vorgéngers
wird Nightmare Creatures I

sicherlich ein Freudenfest, /w-"

worliber man nicht “
(iberlegen muss. Action- |\ 4
Adventure-Fans sollten |
allerdings zundchst
einmal unseren Test
abwarten. Erst dann
kénnen wir sicher
sagen, in
welchem
Verhaltnis
die Action
zum
Adventure-
Gehalt des

Nach einem schweren Treffer dauert es zundchst einige Sekunden, bis Herbert sich

Was nun, Herr Wallace? Am besten Knarre ziicken und guten Tag

Teil 1der Nightmare-Creatures-
Serie war Ende 1997 ein wahres
atmosphdrisches Highlight.
Spielerisch war es auf Dauer
vielleicht ein wenig eintonig,
aber das Game-Setting, also die
Spielewelt, wurde hervorragend
vom franzdsischen Hersteller
Kalisto eingefangen.
Die Locations waren
schmutzig und feucht,
eben genau so, wie
man sich London im
friihen 19. Jahrhun-
dert vorstellt. Dem
Spieler standen zwei
Charaktere zur Aus-
wahl: Priester Ignati-
us und die Gelehrte,
aber schlagkraftige
Nadia. 18 Levels mit
fiinf Bossen mussten
iiberstanden werden,
um dem Endgegner
Adam Crowley
gegeniiberzutreten.

Ein Fluss aus Blut. Da wiirde sich das
Rote Kreuz aber alle zehn Finger
danach ablecken!

Spiels steht. Denn nur
draufzupriigeln ist
auf Dauer fiir so
manch einen viel-
leicht doch nicht
das Wahre.
(Gunther H.)

A
B Dieses Ungetiim erinnert stark an ?
idie Entwiirfe von H. R. Giger.
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Dummerweise tauchen die ekligsten
Gegner zumeist im Doppelpack auf. Zeit fiir
Extra-Moves!

"Ansprechendes

Horror-Spektakel mit
% Komm her und hol dir eine ab, du noch ausbaufahigem
widerlicher Mensch! Gameplay”
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W Um an niedere Sektionen zu gelangen,
klettert Abe an einer Leiter nach unten.
Hier trifft er auf einige aggresive Sligs.

Bereits von Anfang an plante
der kreative Kopf von den Odd=-
world Inhabitants, Lorne Lan-
ning, ein dreidimensionales
Spiel. Leider war zur damaligen
Zeit noch keine Hardware auf
dem Markt, die seine
Vorstellungen ausreichend rea-
lisieren konnte.

W Der kleine Abe hatte es in sei-
ner Vergangenheit nicht gerade
besonders einfach. Schon zwei-

n kleinen Hiitten
sammeln die Mudokons
fleiig Vorrdte.

M Nichts fiir zarte Ge-
miiter! Dieser Gegner
macht alle Mudokons mit
einem Schiag platt.

¥ Um in dieses Gebdude zu kommen, miisst

ihr erst den aggressiven Scrab iiberlisten.

mal musste er seine komplette
Rasse vor der Unterjochung

durch die gemeinen Glukkons ret-
ten. Diesen gelang es immer wie-

der, die gesamten Mudokons zu
versklaven und sie fiir ihre

Zwecke zu missbrauchen. Mit ei-

nigen teilweise etwas undeutli-
chen Gesten schaffte es Abe je-
doch stets aufs Neue seine
Freunde zu befreien. Schon in
den ersten Teilen der Serie war
ganz klar zu erkennen, wie viel
Potential in diesem liberaus wit-
zigen Spiel steckt. Dass dieses
. geniale Spielprinzip auch in
. einer dreidimensionalen
£ Welt funktionieren

e

I Mittels erlernter
auberkraft kann Abe

diesmal sogar das Wasser

o~ aus den Fliissen hexen.
ws 0 S :
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¥ Alllaaarrrmmm!! Mit einer gropen Sire-

ne ruft der verzweifelte Slig die Wachen
aus den anderen Gebduden.

§ IR
| Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1] Ersc
oy

wiirde, war Lor-

ne Lanning und dem

Rest der Oddworld Inhabi-
tants vollkommen klar.
SchlieBlich wartete man
nur noch auf eine Hardware, mit
der es mdglich war, eine vollkom-
men lebendige dreidimensionale

¥ Auch bei Munch's Oddysee neigen die Sligs wieder dazu, aggressiv zu werden. Hier
vermdbelt die Wache gerade einen wehrlosen Munch.

e , & ot R = = E2 5 IS ks .o
heint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Oddworld Inhabitants |
-[ _,' B T 5 il N AT ate ] -
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Welt zu er-

schaffen. Mit

der PlayStation 2

scheint nun eine

ausreichend lei-

stungsfahige

Konsole vor

der Tur zu

stehen, die

allen Programmie-

rern geniigend Res-

sourcen zur Ver-

fligung stellt, damit sie all ihre
Gedanken verwirklichen kénnen.

298

T

G e R v
N -
TeveY na Wi

~m 4



Schmenqkensqrad mlttel :

I Selten sah eine Videospiellandschaft so
faszinierend aus, wie es bei Munch's
Oddysee der Fall ist.

® Um auf den riesigen Ebenen stets die
(bersicht zu behalten, steht die Kamera
stets schrdg hinter euch.

¥ Gameplay: Die ganze
Welt rund um den kleinen

grinen Mudokon gestaltete sich
bereits in der 2D-Version recht
komplex. Wie sich dieses Game-
play in einer dreidimensionalen
Welt realisieren lassen sollte, war
uns Redakteuren anfangs nicht
so ganz klar. Das Team der Odd-
world Inhabitants hatte aber
schon bei der Programmierung
des ersten Teiles konkrete Vor-
stellungen, wie Munch's Oddysee
auszusehen hat. Daher konnten
sich die Coder viel intensiver auf

die virtuelle Umgebung

Was bisher auf der PlayStation
von den Oddworld Inhabitants
verdffentlicht wurde, war eher als
kleine Ubung gedacht. Schon

1 Schleicht sich Abe leise an einen Slig heran, kann er ihn von hinten packen und wie hier

aus dem geschlossenen Fenster werfen.

™ Wirft Abe den Slig in den markierten Be-
reich, wird er von der Maschine eingesaugt.

konzentrieren und diese besser
ins Spiel mit einbeziehen. Ihnen
ist es mit Munch's Oddysee ge-
lungen, eine authentische Spiele-
welt zu erschaffen, in der sich
der Spieler sofort wohl fiihlt und
nicht den Eindruck hat, sich in ei-
ner Computersimulation zu be-
finden. Das faszinierende an die-
sem virtuellen Aquarium ist, dass
man mit seiner Spielfigur sehr
viele Mdglichkeiten hat, seine
Umwelt zu beeinflussen. Dadurch
entstehen natirlich viele ver-
schiedene Lésungswege, die vom
Spieler ergriindet werden miis-
sen. Ob Abe allerdings im
neusten Abenteuer (iber-

haupt die alleinige

Hauptrolle spielen

wird, ist zu bezwei-

lange wartete das Team um Lorne §
Lanning auf eine Konsole, die eine [

riesige komplexe dreidimensiona-

le Welt darstellen kann. Das Spiel- ‘

konzept von Abe's Oddysee und
Exoddus wurde bereits damals so
ausgelegt, dass eine Umsetzung
in die dritte Dimension nicht
besonders schwer fallen sollte.
Hierbei werden die wichtigsten
Elemente der Vorganger nahezu
unverdndert in das neue Konzept
von Munch’'s Oddysee iibernom-
men. Nichtsdestotrotz sind die
beiden ersten Teile eine Klasse
fiir sich und wissen auch heut-
zutage noch zu begeistern.

" Aus dem (berwachungsraum beobach-
tet Abe die fleifigen Arbeiter in der grofen
Fabrik. SR

¥ Ob es sich bei diesem
Bild um eine Charakter-
studie oder eine
spielbare Schadens-
textur handelt, ist noch
unklar.




e\
|In Arbeit Oddworld: Munch's Oddysee

1 Zu Abes Bewegungsrepertoire sind Neuerungen hinzu-
gekommen. Hier rutscht er gerade eine Rampe hinunter.

I Wahrend der Spielzeit verandern die einzelnen Levels
standiq die Tages- und Jahreszeit.

I Wer die Aggressivitat der Scrabs aus den vohergehenden
Teilen kennt, wird bei dieser Meute schnell davonlaufen.

welche die Flucht eurer Freunde
sehr oft vereiteln. Diese bewa-
chen meistens Eingange, die der
Spieler zu durchqueren hat. Um
diese unbeschadet zu passieren,
ist es notwendig, den Feind

die verschiedenen Welten
schiebt, bevor er wieder alleine
laufen kann. Bei Munch's Oddy-
see steuert ihr beide Figuren zu-
sammen oder getrennt durch die
riesigen Areale hindurch. Aller-

feln. Schlieflich wurde das Spiel
auch nach seinem Freund Munch
benannt, den Abe zu Anfang erst
kennen lernt. Dieser niedliche
Gabbit ist der letzte seiner Rasse

er anfangs in einem

Rolistuhl. Dadurch

ist er sehr auf
Abe ange-

_wiesen,

A\ derihn

 erst

gy durch

Interview

Interview mit Lorne Lanning,
Mitbegriinder und Prasident
von Oddworld Inhabitants

[y
PlayStation Games: Was kannst 7
du uns liber Munch's Oddysee
erzdhlen? Wie ist das Gameplay im Ver-
gleich zu Oddworld: Abe's Oddysee und
Oddworld: Abe's Exoddus?
Lorne Lanning: Munch’s Oddysee wird sich
mehr auf die Simulation der Spielwelt, das
Verhalten der Charaktere und die Oko-
Systeme konzentrieren, um viel lebendi-
ger zu wirken. Wir simulieren ganze Le-
bensabschnitte fiir alle Charaktere in der
Welt, fiir alle verschiedenen Lebensformen
und sogar fiir die Landschaft. Wir zielen
auf die Simulation der gesamten Welt ab,
mehr als auf Puzzles, so wie es in den
vorhergehenden Spielen der Fall war. Wir
stecken viel Kraft und Miihe in weiterent-
wickelte Verhaltens- und Simulations-
modelle sowie in soziale Strukturen. Das
GameSpeak erlaubt es dem Spieler nun,
sich umherzubewegen und eine grofie An-
zahl der Charaktere zu manipulieren, so
dass diese tun, was er will, und auf seine
Umgebung einwirken. Das GameSpeak ist
verbessert worden und intelligenter, aber
dennoch einfacher zu verstehen und
anzuwenden.

PSG: Du hast gesagt, "Munch'’s Oddysee
wird in Echtzeit-3D sein, aber in einer Art
und Weise, wie es bis jetzt noch nicht da
gewesen ist." Wie meinst du das?

LL: In den meisten dreidimensionalen
Games sind es hauptsdchlich die Kamera-
perspektive und die Charaktere, die dem

und beginnt das Abenteu-

dings kénnt ihr meistens nur mit
einem der beiden Freunde die
Schliisselratsel I6sen, um das
Spielziel zu erfiillen. Bei den Ak-

tionen wird euer Charakter

natirlich immer wieder von

_ heimticki-

. schen
Fein-
den

’;E o
splirt,

REIN

Spieler vermitteln, in einer
richtigen Spielewelt zu sein. Viele Leute
michten keine wild drehende Kamera, die
entweder hinter der Person oder iiber
dem Spielcharakter steht. Daher werden
wir eine andere Kamera-Logik anwenden,
die darauf zielt, eine starre Perspektive
einzufangen. Wir werden eine cinemati-
sche Kameraperspektive einbauen, ohne
dabei die Spielbarkeit einzuschrenken.
Wenn man mal Spielecharaktere betrach-
tet, so hat man das Gefiihl, dass man es
mit einem "Virtuellen-Idioten-Phanomen”
zu tun hat. Was in einer 2D-Umgebung fiir
einen Charakter sehr einfach zu schaffen
war, gestaltet sich in einer 3D-Welt eher
schwierig. Die Charaktere scheinen nicht
Zu wissen, wo sich ein Pick-up-Item befin-
det, sie erkennen nicht, dass der Ausgang
genau vor ihnen ist, ohne dabei gegen
eine Wand zu laufen, sie bleiben in engen
Gangen stecken, weil ihre kiinstliche In-
telligenz begrenzt ist. Zum Beispiel dau-
erte es in einer 2D-Welt nur Bruchteile
einer Sekunde, ein Item aufzunehmen,
aber jetzt, in Spielen wie Zelda oder
Mario, braucht die Figur fiinfmal so lange,
was sie unintelligent erscheinen ldsst. Da-
her arbeiten wir an einem Sy-
stem, das den Bewohnern der
Spiefewelt hilft, Gegenstande
zu erkennen und auch umlie-
gende Items wahrzunehmen.
Das Aufnehmen eines Gegen-
standes dauert also nicht lan-
ger als in einer 2D-Welt und es sieht trotz-
dem sehr natiirlich und iberzeugend in 3D
aus. Dasselbe trifft zum Beispiel auf einen
Charakter zu, der schnell durch eine grope
Halle in einen engen Gang hinein lauft,
oder auf dhnliche Situationen, in denen
der Spieler die Bewohner steuern will.

aufge-

wegzulocken, vorbeizuschleichen
oder ihn einfach aus dem nach-
sten Fenster zu werfen. Schon
jetzt kiindigen die Oddworld In-
habitants den néachsten Teil der
Saga an, der momentan noch den
Arbeitstitel "Oddworld: Squeek's
Oddysee" tragt. Uber das Game-
play halten sich die Recken um
Lorne Lanning jedoch noch sehr
bedeckt. Wir erwarten aber er-
neut einen absoluten Toptitel.

B Nur sehr selten hat Abe
in Munch's Oddysee Zeit
zum Relaxen.

PSG: Kannst du uns ein paar Beispiele ge-
ben, welche Genres in Munch's Oddysee
miteinander verbunden werden?

LL: Munch’s Oddysee ist ein Genre-Mix aus
Action, Adventure, RPG und Strategie, mit

aus Action, Adventure, RPG und

“Munch’s Oddysee ist ein Genre-Mix |

Strategie, mit einer filmreifen Story”

M Wéhrend sich der Slig eine Zigarette
anziindet, wartet unser Abe im Hinter-
grund auf seine Chance.

I Nur wenn sich eine autorisierte
Person dem Eingang ndhert, 6ffnet sich
dieser automatisch.

Abe und Oddworld in 2D ein, wahrend wir
stets planten, in 3D weiterzumachen, so-
bald die Technologie dafiir reif ist. Es ist
also nicht so, dass diese Ideen neu sind.
Die Kreativitdt und die Konzeption sind
komplett im Einklang mit dem Universum,
welches wir vor so langer Zeit entwickelt
haben. Schlieplich glauben wir, dass die
Fans das 3D-0ddworld viel mehr begeis-
tern wird als die 2D-Version. Ich kann mir
nicht vorstellen, dass jemand sagt, "Ich

4 mochte die 2D-Games von Oddworld

eigentlich lieber.” Ich denke, die drei-
dimensionale PS2-Welt von Oddworld ist
sehr viel mehr "Oddworld".

PSG: Wer ist Munch und'was macht er?
LL: Munch dhnelt Abe, indem er auch ein

{ komischer Held ist, der der unterste Be-

standteil der Nahrungskette ist und immer
weiter abrutscht. Munch ist der letzte
Uberlebende seiner Spezies und lebt im
Tierlabor einer pharmazeutischen For-
schungsgesellschaft. Warum? Gabbit-
Lungen sind gute Transplantate fiir alle
Glukkons, die an Lungenkrebs leiden. Viele
Glukkons bekommen Lungenkrebs, daher
ist die Nachfrage nach Gabbit-Lungen sehr
grop. Auperdem bestand ein
groper Bedarf an dem teuren
Gericht namens “Gabbiare”,
welches aus Gabbit-Eiern zube-
reitet wird. (Sie schmecken gut

einer filmreifen Story. Es ist ziemlich
schwierig, etwas zu beschreiben, was es
vorher noch nicht gegeben hat. Wer es
sieht und spielt, den wird es iiberzeugen.
Fiir alle Fans der vorhergehenden Teile sei
gesagt, dass wir dies schon von Anfang an
geplant hatten. Das bedeutet, wir fiihrten

mit Champagner und Crackers.)
Von daher trdgt das Gabbiare~
Mahl zusétzlich zur Ausrottung der Gab-
bits bei. In Munch's Oddysee steuert ihr
Munch und Abe. Sie haben unterschied-
liche Fahigkeiten, deswegen muss der
Spieler herausbekommen, welche der bei-
den Figuren fiir die Losung der jeweiligen
Aufgabe besser ist.



Oddworld: Munch’s Oddysee In Arbeit |
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! Diese riesigen Heipluftballons ziehen oft iiber das Land und
schlagen Alarm, wenn ein Munch frei herumliuft.

[ Technik: Was die Oddword
Inhabitants mit Munch's Oddysee
abliefern, ist wirklich sehr beein-
druckend. Fast kein anderes
Spiel auf der PlayStation 2 bie-
tet eine derartige grafische Bril-
lanz wie dieses. Die riesigen Wel-
ten diirfen fast als fotorealistisch
bezeichnet werden, denn an De-
tailreichtum sind diese kaum zu
lberbieten. Was man bisher nur
bei PC-Benchmark-Programmen
bestaunen konnte, wird bei die-
sem genialen Stiick Software zur
Wirklichkeit. Nicht nur durch die
faszinierende Welt, auch durch
die Lebendigkeit wird dem Spie-
ler fast perfekt vermittelt, sich in
einem funktionierenden Oko-Sy-
stem zu befinden. Alle Tiere und
Pflanzen verhalten sich dabei
absolut realistisch und
simulieren eine aufergewdhn-
liche Spielewelt. Eure Haupt-

PSG: Welche Rolle wird Abe in Munch's
Oddysee spielen?

LL: Abe entfiihrt Munch zu Anfang des
Spieles und aus diesem Grund hasst Munch
Abe im ersten Teil des Spiels. Aber durch
Abe wird Munch erst in die Story ver-
wickelt.

PSG: Wie wird das Verhdltnis zwischen
beiden sein?

LL: Es funktioniert absolut nicht. Munch
landet fiir einen gropen Teil der Story im
Rollstuhl und wahrend dieser Zeit schiebt
Abe Munch dorthin, wo er mdchte, ohne
auf Munchs Gefiihle Riicksicht zu nehmen.
Munch drgert sich also iber Abe und
zogert auch nicht, ihm das zu zeigen.

'PSG: Welche neuen Sprach-Elemente gibt
es in Munch’s Oddysee?

LL: Das GameSpeak entwickelt sich grop-
artig, genau wie die Zahl der Charaktere,
die der Spieler kontrollieren kann. Es gibt
viele verschiedene Sprachen und auch
einige, die eher musikalisch klingen.

PSG: Wer sind die Feinde?

LL: Nahezu alle Feinde aus den vorherigen
Spielen werden wieder in der 3D-Welt vor-
handen sein. Aber sie sind weiterent-
wickelt gegeniiber der 32-Bit-Version.

(Fledermduse werden nicht dabei sein, <=

weil fast jeder sie hasste, und wir ver-
suchen, aus unseren Fehlern zu lernen.)
Sie haben alle ein Lebensmuster, das sie
wie richtige Lebewesen erscheinen
I&sst und weniger als Spielegegner.
Einige der neuen Charaktere wer-
den sehr viel grdper sein, andere
werden voneinander abhangig
sein und manche wiederum wer-
den im Wasser leben. Ihr werdet

i Dieser Slig hatte anscheinend keinen
Bock mehr, der Bése zu sein. Oder steckt
vielleicht Abe dahinter?

figuren steuert ihr in den Geb&u-
den meist aus einer seitlichen
Perspektive, wahrend auf dem
offenen Feld in eine Ubersichtli-
che Schulterkamera umge-
schwenkt wird.

[ Fazit: Dieser Titel wird mit Si-
cherheit der absolute Abrdumer.
Nicht nur grafisch, auch spiele-

risch kommen die genialen |deen

auch mehr Herden sehen. Aber die richtig
Boisen werden die Vykkers-Wissenschaftler
sein. Die sind wirklich abgedreht!

PSG: Wie viele Disks und wie lange, denkst
du, dauert das Spiel?

LL: Munch wird auf eine 4,5-GB-DVD pas-
sen. Wir erwarten, dass, wenn die Leute
erst einmal angefangen haben zu spielen,
sie interessante Nebenhandlungen verfol-
gen wollen und in der Welt wie in einem
Terrarium voll mit lebenden Kreaturen
aufgehen. Das Ergebnis wird sein, dass
sich die Leute um einige Dinge oder Le-
vels kiimmern - iiber eine lange Zeit,
vielleicht Tage, Wochen, oder wer

Ganz im Hamster-Style sorgt der Mudokon im Hintergrund fiir
Energie, wahrend der Slig geschaftig an ihm vorbei eilt.

B An der frischen Luft kann der Spieler
durch halten einer Taste seine Umgebung
frei beobachten.

des Lorne Lanning hervorragend
zur Geltung. Was sich auf der al-
ten PS schon als Probelauf be-

stens behaupten konnte, hat mit
dieser neuen Hardware sein Ele-

ment gefunden. Hoffentlich zieht

sich die Entwicklung nicht son-
derlich in die Lénge, denn dann

diirften wir rechtzeitig im Herbst [ErS. @4

diesen vielversprechenden Titel
zocken dirfen. (Markus H.)

weif? Die Leute sollen sich Zeit nehmen
und grofien Spap an dieser lebenden Um-
welt haben, die wir ihnen bereitstellen.
Ebenso gibt es eine Storyline, die von den
Spielern aufgedeckt werden muss. Wenn
jemand dem Hauptstrang der Handlung so
schnell wie miglich folgen will, hat er be-
stimmt gute 50 bis 60 Stunden vor sich.
Wie dem auch sei, wir
denken, dass der
Wiederspiel-
faktor riesig
sein wird. Es
wird mehr das
Gefiihl ver-

Parallel zu Munch's Oddy-
see arbeiten die Oddworld In-
habitants noch an einem weite-
ren Spiel in diesem Universum.
Hierbei achten die Program-
mierer besonders darauf, dass
die Welt der Mudokons nicht
verandert wird. In Hand of Odd
steuert der Spieler keinen ein-
zelnen Charakter. Vielmehr ha-
ben wir ein Echtzeit-Strategie-
spiel zu erwarten, dass ent-
fernt etwas an Command &
Conguer erinnern wird. Prézi-
sere Daten zum Spielablauf

-sind bisher leider noch nicht

bekannt, aber wir diirfen auf
alle Félle wieder mit einem
Knaller rechnen.

__ Hand of 0dd__
£ Es

§ Ny
LR 1Y A

THBNDD YN

o
D2 "Mit Munch's Oddy-
| see erscheint ein
beeindruckender
PlayStation2-Titel"

mittelt, dass ihr Oddworld einen Besuch
abstattet, als dass ihr es nur einfach
spielt.

PSG: Lieferst du selbst wieder einen Teil
der Stimmen?
LL: Ich werde eine Menge Stimmen spre-
chen, aber wir beabsichtigen mehrere
Leute ins Studio zu kriegen, die Stimmen
sprechen, Ich mag es, wie Jim Henson bei
seinen Projekten vorging. Ich muss auch
zugeben, dass ich es eigentlich nicht mag,
wie manche Studios auf bekannte Syn-
chronstimmen setzen. Das tétet meiner
Meinung nach den Erfahrungswert. Wenn
ich Charaktere sehe, dann will ich pas-

e sende Charakterstimmen héren.

‘g
L B

d

Ich hdre viel lieber Kermit oder
Yoda zu als Sylvester Stallone oder
Sandra Bullock.

PSG: Gibt es in Munch’s Oddysee nur einen
Single-Player-Modus?

LL: Ja, Munch kann nur allein gespielt
werden. Dennoch, wir verdffentfichen
Oddworld: The Hand of 0dd ein Jahr, nach-
dem Munch's Oddysee fertig gestellt ist. In
Hand of 0dd bleibt die vorhandene Welt
erhalten, aber ihr diirft es via Internet zu-
sammen oder in einem Wettbewerb spie-
len. Das ist fiir uns sehr spannend, weil es
das erste Mal ist, dass Oddworld {iber ein
Netzwerk gespielt werden kann, und wir
glauben, dass es eine einzigartige Er-
fahrung sein wird.

PSG: Wann, denkst du, dass Munch's
0Oddysee erscheint?

LL: Wir haben uns zum Ziel gesetzt, 0dd-
world: Munch's Oddysee gleichzeitig mit
der PlayStation 2 in den USA und Europa
zu veriffentlichen.

PSG
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In der Stadt Lea Monde trefft ihr auf so manchen fiesen

Gesellen.

S o
| Die grafischen Effekte, die wahrend der Kémpfe geboten

e

werden, sind einfach atemberaubend.

\ Genre: Genre-Mix | Spieleranzahl: 1| Erscheint: tha. | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Vagrant Story

Das Intro fihrt euch in
die mystischen Welten
von Vagrant Story ein.

Nachdem die Software-
schmiede Squaresoft bereits
vor Wochen japanische
PlayStation-Zocker mit dem
Ausnahme-Titel Dewprism
versorgte, setzen die Edel-
Coder nun mit Vagrant Story
noch eins drauf.

Das japanische Fachmagazin
Famitsu vergab kiirzlich fiir
Vagrant Story 40 von 40 még-
lichen Punkten, eine Traum-
wertung, die noch kein anderer
PlayStation-Titel zuvor er-
reichte. Mit Spannung legten
wir also sofort nach Erhalt der
japanischen Importversion den
Silberling in die Konsole und
waren bereits von der ersten
Minute an gebannt von der
fantastischen Atmosphére des
Titels, dessen Story in einer

# Im Verlauf des Abenteuers erlernt der
Protagonist gewaltige magische Spriiche,
mit denen er die Feinde bekdmpft.

EMTARACAN

W Auperst niitzlich: Die Karte zeigt an, wo
sich wichtige Gegenstdnde und Speicher-
punkte befinden.

Stadt namens Lea Monde sei-
nen Lauf nimmt. Hier herrschen
kriegerische Zustande. Die Rit-
ter der Crimson Blade bekamp-
fen ndmlich die gegnerischen
Mullenkamp-Cult-Adeligen. Bei-
de Gruppierungen versuchen
mit allen Mitteln die Macht in
der Metropole an sich zu reifen.
Mitten in diesen Konflikt wird
der mittelalterliche Agent Ash-
ley Riot gezogen. Logischer-
weise schlipft der Spieler in die
Rolle des forschen Protagonis-
ten, der fir Frieden in Lea
Monde kdmpft.

B Gameplay: Viele Spieler be-
zeichnen Squares neustes Pro-
dukt als "MediEvil Gear Solid".
Die herausragenden Elemente
der beiden Ausnahmetitel wur-
den ndmlich von den Codern ge-
schickt vereint und mit einem
Kampfsystem versehen, das
vom Ablauf her sehr stark an
die Fight-Sequenzen von Para-

ers, Ashley Riot,

site Eve erinnert. Begegnet ihr
einem Feind, gilt es zunachst
den Kreis-Button zu aktivieren.
Ein transparenter Halbkreis
baut sich um euren Held auf,
der dessen Reichweite wahrend
des Angriffs anzeigt. Jeder
Gegner, der sich innerhalb die-
ser Zone befindet, kann bei
nochmaligem Betéatigen der

Taste als Ziel selektiert werden.

Zudem lasst sich dariiber
hinaus sogar noch bestimmen,
welche Korperstelle ihr bei eu-

YR L RBERGSERBEK,
D LTONBOREERELT
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W Einziger kleiner Wermutstropfen bei Vagrant Story ist die fehlende Sprachausgabe. Die

Unterhaltungen laufen in comicartigen Sprechblasen ab.
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rer Attacke angreifen wollt. Die-
ser Aspekt ist besonders wich-
tig, da jeder der Feinde eine
Achillesferse besitzt, an der der
Bésewicht besonders empfind-
lich ist. Die Kampfsequenzen
laufen in bester RPG-Tradition
rundenbasierend ab. Ansonsten
jedoch lauft ihr in bester Metal-
Gear-Solid-Manier in Echtzeit
durch die diisteren Locations
der Stadt. lhr steuert Riot aus
der Third-Person-Perspektive.
Der Kamerawinkel ldsst sich auf

“Bleibt zu hoffen, dass Square
auch die | ilde mit dem
Me versorgt"

I Selten zuvor wurden die Polygon-Charaktere so aufwindig

digitalisiert.

1 Um in den Raumlichkeiten voranzukom-
men, miissen kleine Ratseleinlagen, wie ge-
schicktes Kistenverschieben, geltst werden.

Wunsch durch Betétigen der L2-
bzw. R2-Taste drehen, so dass
jeder Winkel der Locations aus-
geleuchtet werden kann. Zudem
dirft ihr jederzeit in eine Ego-
Ansicht umschalten. In dieser
Position lasst sich der Held
aber nicht bewegen. In den
disteren Szenerien der Stadt
trefft ihr neben den Gegnern
auf eine Vielzahl unterschied-
licher Goodies. Einige davon
lassen sich beim Waffenschmied
zu neuen Todbringern zusam-
mensetzen, andere wiederum
eréffnen euch den Zugang zu
zuvor versperrten Vierteln der
Stadt. So lassen sich etwa
Kisten aufnehmen und an einen
anderen Ort tragen, wo ihr den
Kérper erklimmen kénnt und
somit auf eine hoher gelegene
Ebene gelangt, auf der sich wie-
derum ein Schalter betéatigen
ldsst und eine verschlossene
Tir 6ffnet.

B Technik: Die Grafik-Engine
holt wirklich die letzten Res-
sourcen aus Sonys 32-Bitter
heraus. Die diisteren Locations
versetzen den Spieler mitsamt
der vielen lebensnahen Details

W Einige Charaktere, auf die ihr wahrend
des Abenteuers trefft, geben euch wich-
tige Hinweise.
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orene Energie ladt sich automatisch wieder (5%
auf. Diese Gesundung Igsst sich durch Tranke noch beschleunigen.
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I Die Story wird zumeist von Cutscenes

fortgefiihrt, die in Spielegrafik gehalten
wurden.

in eine schaurig-schéne mittel-
alterliche Szenerie. Die Digita-
lisierung der Charaktere ist
ebenfalls vorbildlich gelungen.
Die Kérper sowie die Gesichter
der Protagonisten wurden mit
einem Maximum von Polygo-
nen versehen, wodurch sich
dem Zocker ein absolut realis-
tisches Gesamtbild bietet. Ein
mystischer Soundtrack, der
euch in die Tiefen der mittel-
alterlichen Welt zieht, rundet
den famosen Eindruck schliep-
lich ab.

Der kopflose Durahans
verfiigt dank einer Viel-
zahl von verschiedenen
Abwehr-Moves iiber eine
exzellente Verteidigung.
Sein einziger Schwach-
punkt ist der Unterleib,
 an dem er kaum
geschiitzt ist.
Die blutriinstigen Héllen-
hunde sind duperst flink
und greifen euch mit
Feuerattacken an. Ihr
# solltet die Viecher aus ei-
ner relativ grofen Entfer-
nung angreifen, um ihren

m Anstiirmen zu entgehen.

Die Lich verfiigen iiber ul-
timative magische Fahig-
keiten. Zumeist telepor-
tieren sie sich von einem
Punkt zum anderen, wo-
durch ihre Angriffe un-
berechenbar sind. Sie
gehdren somit zu den
gefahrlichsten Burschen.
Dieses Wesen ist halb
Mensch und halb Stier. Es
ist nicht sonderlich intel-
ligent, jedoch sehr kraf-
tig. Da es sich nur sehr
trage bewegt, solltet ihr
¢ vor allem den Kopf dieses
@ Gegners angreifen, da er
dort sehr verletzlich ist.
Diese Menschenfresser
werden bis zu drei Meter
= 0rop und verfiigen gleich-
i sam iiber eine Vielzahl
! verschiedener Zauber,
iiber eine grope Kraft und
. iiber eine hohe Agilitat.

I Fazit: Bitte, bitte, denkt an
die deutschen PlayStation-
Besitzer, liebe Squaresoft-
Verantwortlichen, und ver-
offentlicht Vagrant Story auch
in den PAL-Gefilden! Denn mit
dem Genre-Mischling ist den
Japanern mal wieder eine
Meisterleistung gelungen, die
seinesgleichen sucht. Ge-
schickt verkniipfte man den
Spielablauf bestehender
Spiele-Hits, wie MGS oder
Parasite Eve, miteinander und
fligte dem Gesamtwerk einige
innovative ldeen hinzu.

(Udo L.)

.

Diese Skelettwesen lieben
den Kampf, weil sie weder
Angst noch Schmerz ver-
spiiren. Mit einer starken
Angriffswaffe sollten diese
Riipel jedoch keine Gefahr
fiir euch darstellen, da sie
iiber eine geringe Anzahl
von HP verfiigen.

Die Untoten bewegen sich
sehr trdge und haben nur
wenige Aktionsmdglich-
keiten. Geféhrlich werden
die Biester nur in grofen
Scharen. Der empfindlich-
ste Punkt des Zombies ist
ihr Kopf.

0 Nicht nur auf fiese Untote trifft der Held
auf seinen Reisen. Auch menschliche
Widersacher wollen bekdmpft werden.

i
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i Beim Blick in den Riickspiegel wird besonders deutlich,
was mit dem "Vanishing Point” gemeint ist.

i Vanishing Point geizt nicht mit animierten Randobjekten. Der
startende Passagierjet im Hintergrund ist nur eines von vielen.

Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: April 2000 | Entwickler: Clockwork Games | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Mit den Codern von Clockwork
Games im Riicken betritt
Acclaim zumindest fiir die Play-
Station Neuland. Noch nie zuvor
wagte sich der renommierte
Publisher an ein rasantes
Rennspektakel. Auch Acclaim
springt auf den Zug grofler
finanzieller Erfolge, die mit Hilfe
von Racern erzielt werden, auf.

¥ Um manche Kurvenausfahrt richtig zu
nehmen, muss gehorig gedriftet werden.

I Um sich I6blich von dem schier
unerschopflich scheinenden Wust
an Renntiteln abzuheben, hat
man fiir dieses Werk einiges aus
dem Hut gezaubert. Insgesamt
safien die Programmierer 18 Mo-
nate an dem Game, welches auf
den ersten Blick grope Ahnlich-
keiten zu EAs Need-for-Speed-
Serie aufweist.

B Gameplay: Nachdem die Schei-
be in Sonys grauer Kiste zu rotie-
ren begonnen hat, zeigen sich
dem frenetischen Rennspiel-Fan
relativ wenig Neuerungen. Doch
sollte man hier nicht vorschnell
urteilen, denn die neuen Elemen-
te liegen im Detail verborgen. Va-
nishing Point bietet alle sattsam
bekannten Modi, vom Single Race
Uber den Time-Trial bis hin zu

einem waschechten Tournament.
Auch dariiber hinaus bringt
Clockwork Games einige interes-

yativem Stunt-Mode

Vanishing Point’.

i

sante Betatigungsfelder ins Spiel.
Besonders imposant ist die Tat-
sache, dass das Feld der Rivalen
nicht auf einige wenige konkur-
rierende CPU-Piloten beschrankt
ist. Im Rahmen der Turniere tre-
tet ihr gegen bis zu 80 gegneri-
sche Fahrzeuge an, um mdéglichst
gute Platzierungen zu erzielen.
Nicht jeder PKW greift direkt in
den Wettkampf ein. “Lediglich”
die Halfte, also 40 Boliden spie-
len eine entscheidende Rolle im
Kampf um Sieg und Niederlage.
Das restliche Feld setzt sich aus
sorglosen Verkehrsteilnehmern
zusammen, welche die jeweiligen
Kurse seelenruhig befahren.
Somit wird euch nahezu durch-
gangig Action geboten, denn vor
eurer virtuellen Kiihlerhaube be-
finden sich neben so manchem
Sonntagsfahrer, den es zu liber-
holen gilt, auch ein paar Ver-
kehrsriipel. Abseits dieser relativ
bekannten Renntatsachen imple-
mentierte man witzige innovative
Ideen. Vanishing Point beinhaltet
namlich einen vielleicht erst auf
den zweiten Blick hilfreichen Mo-
dus. Die Rede ist von dem Stunt-

o saaeC
GVERALL

]

I% Eine der Aufgaben im Stunt-Modus ist

I Dynamische Kamerafahrten mit standig wechselnden Kameraperspektiven sorgen fiir
eine kurzweilige Nachbetrachtung eurer temporeichen Fahrten.

1 poG

die Ausfiihrung einer lupenreinen 360-
Grad-Rolle mit dem Vehikel.

L]

Modus. Hier werden mehrere
Einzelaufgaben angeboten, wobei
ihr durch ein erfolgreiches Ab-
solvieren etwa neue Fahrzeuge
freischalten diirft. Zu den Be-
tatigungsfeldern der Hobby-
Stuntmen zahlen solch illustre
Namen wie der Ballon Buster
oder der Long Jump. Dahinter
verbirgt sich die Aufgabe, durch
knallharte Fahrweise an der
Strecke angebrachte Ballons ein-
zusammeln. Betrachtet man die

I Bei der Startaufstellung sind alle 22
Fahrzeuge auf einmal zu sehen. Ein Beweis
fiir die gute Engine.

I Das rasante Intro stimmt hervorragend
auf das kommende Rennspektakel ein.



Gesamtzahl der verfiigbaren Ve-
hikel, so mag die Auswahl im Ver-
gleich zu einem GT 2 eher mager
ausfallen. Dennoch fahrt man mit
ca. 40 Boliden einen ansehnli-
chen Fuhrpark auf. Zu den Ge-
schossen der Landstrafe zéhlen
unter anderen die allseits be-
kannte Dodge Viper, aber auch
ein voll geldndetauglicher Ford
Explorer. Wer nicht gegen 80
CPU-Piloten ins Rennen gehen
mdochte, darf sich per Split-

1 Wer in einen VW-Bully steigt, bekommt
echtes T0er-Jahre -Feeling vermittelt.

[ Im Rahmen der Slalom-Fahrten solltet
ihr weder die Curbs noch die roten Felder
touchieren.

< B

0007003
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W Die automatischen Replay-Funktionen
werden mit Hilfe von iibersichtlichen
Kameraperspektiven zum Augenschmaus.

Screen im Zweispieler-Modus
vergnligen.

 Technik: Gerade im techni-
schen Bereich spielt Vanishing
Point seine volle Starke aus. Pop-
ups oder Clipping-Probleme
sucht man vergebens. Jede
einzelne Piste verfligt iber eine
scheinbar endlos weite Blicktiefe.
Daher riihrt auch der Titel Vani-
shing Point, wobei hiermit ein
langsam am Horizont verschwin-
dender Fixpunkt gemeint ist. Be-
trachtet ihr beispielsweise einen
stehenden Zug und entfernt euch
immer mehr von demselben, so
wird bei einem Blick in den Riick-
spiegel deutlich, dass dieser nach
und nach immer kleiner wird. Der
Ubergang vom sichtbaren Objekt
zum verschwindenden Punkt ist
als fliefend zu bezeichnen.
Dem steht die
Fahr-

" I Was kann es Schineres geben, als mit einem Mini einen waghalsigen Sprung
liber mehr als 50 Meter zu vollfilhren, den Schiitteleffekt eingeschlossen.

[ Das Streckendesign zeigt sich sehr ab-
wechslungsreich: malerische Landschaften
neben modernen Abschnitten.

sik der Boliden in nichts nach. Al-
le Kisten wurden eigens um 150
mathematische Variablen herum
gestrickt, um ein méglichst au-
thentisches Fahrverhalten zu er-
zeugen. In diesem Atemzug sollte
die hervorragende KI der CPU-
Fahrer ebenfalls Erwdhnung fin-
den, denn die Piloten verhalten
sich, dhnlich wie im richtigen
Leben, besonders clever und
gewieft. Zusatzlich wurden die
einzelnen Kurse fast schon ver-
schwenderisch mit animierten
Randobjekten angereichert. Fer-
ner verdient die Tatsache, dass
sich 80 Fahrzeuge gleichzeitig
iber den Asphalt schldngeln,
besondere
Beachtung.

I8 Rasante Kurventechnik bedeutet meist
einen hohen Materialverschleip, rauchen-
der Gummi inklusive.

1

Rontgenblick
ins Innere

Clockwork Games integrierte ein nettes
Feature als besonderes Bonbon fiir Auto-
narren und alle, die es werden wollen. In
mehreren Filmen wird euch auf anschauli-
che Art und Weise das Zusammenspiel der
einzelnen Baugruppen eines PKW verdeut-
licht. So werft ihr einen “Réntgenblick
auf alle Antriebsteile der Vehikel und be-
kommt als Belohnung etwa exakt die Ach-
sen oder auch die Lenkstange zu Gesicht.
Beim derzeitigen Stand der Dinge musste
dieses Feature allerdings erst noch frei-
gespielt werden. Dennoch bietet man hier
ein Idbliches Extra fiir Auto-Fans.

B Fazit: Den Entwicklern von
Clockwork Games kdnnte hier ab-
seits der von Gran Turismo und
Ridge Racer bereits ausgetrete-
nen Pfade der grope Wurf gelin-
gen. Die ersten spielerischen Ein-
driicke deuten jedenfalls auf ein
immenses Potential des Titels hin.
Es bringt ohne Zweifel eine Men-
ge Spaf, die mit Rivalen nur so
angefiillten Pisten unsicher zu
machen. Ich fiir meinen Teil warte
bereits sehnsiichtig auf eine test-
fertige Version. (Tom S.)

»
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M Uber den Umfang des Ritselanteils schweigen sich die

Entwickler derzeit noch aus.

# Insgesamt sollen dem Hobby-Detektiv rund 14 ver-
schiedene Waffen zur Verfiigung stehen.

I Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Infogrames | Schwierigkeitsgrad: k.A.

( e
eines

Vier Jahre sind seit dem letzten
PlayStation-Auftritt der Alone~
in-the-Dark-Serie ins Land ge-
zogen. Infogrames legt nun das
aite Spielprinzip neu auf und
versiift es mit einer aufwéandi-
gen Grafik-Routine.

¥ Edward Carnby is back! Der
fleiBige Detektiv erlebt nach eini-
gen Jahren der Ruhe einen weite-
ren Alptraum, der mit dem Tod
seines besten Freundes, Charles
Fiske, seinen Lauf nimmt. Fiske
wird auf einer Pazifik-Insel
namens Shadow Island, die vor
dem amerikanischen Bundesstaat
Maine liegt, tot aufgefunden.
Carnby macht sich sofort auf, den
Téter zu finden, und erféhrt da-
bei, dass sich sein Freund auf die
Suche nach drei altertiimlichen

) Ein kleiner
Riickblick

1993 begriindete Infogrames mit dem PC-Hit
Alone in the Dark quasi ein neues Genre. Alle
Schopfer von Survival-Horror-Titeln wie der
Resident-Evil-Serie oder Silent Hill liefen
sich vom Werk der Franzosen beeinflussen.
Auch die PlayStation erhielt im Jahr 1996
einen Ableger der Familie. Bei Alone in the
Dark 2 schliipfte der Spieler in die Rolle des
furchtlosen Detektivs Edward Carnby, der
auf der Suche nach einem vermissten Kind in
ein mysterigses Abenteuer gezogen wurde.

PSG
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AIone in the Dark 4

Steinplatten begeben hatte und
dabei scheinbar auf Wissen ge-
stofen ist, das einer noch unbe-
kannten dritten Person missfallen
hat. Einer alten Sage zufolge
sollen dem Besitzer der Platten
namlich Ubernatiirliche Krafte
verliehen werden. So macht sich
Carnby auf, die mysteriésen Stei-
ne zu finden. Im Zuge seiner Er-
mittlungen hofft er, auch den
Mdérder seines Kumpels aufzu-
stébern. Seine Unternehmungen
startet der Detektiv mitten im
Winter auf dem geheimnisvollen
Eiland, auf dem Fiske getétet
wurde. Dort begegnet er schon
bald teuflischen Kreaturen, die
das Leben des Protagonisten
bedrohen. Ein aufregendes
Abenteuer beginnt.

& Gameplay: In bester
Resident-Evil-Manier steuert

ihr die Spielfigur aus der
Third-Person-Perspektive durch
die diisteren Locations des Atolls.
Um der Gegnerscharen Herr zu
werden, verfligt Carnby natiirlich

I Mit Hilfe seiner Taschenlampe findet der

Held so manches Goodie.

< hide
% Die Kamera-Ansicht wird aller Voraus-
sicht nach starr sein.

liber eine Vielzahl verschieden-
artiger Waffensysteme. Mehr als
14 harte Todbringer sollen in der
fertigen Version des Abenteuers
zum Inventar des Detektivs
gehoren. Zudem befindet sich
Carnby im Besitz einer Taschen-
lampe, mit der er sich selbst in
dunkelsten Rdumen zurecht-
findet. Dies ist duferst wichtig, da
in den Zimmern wichtige Hin-
weise lagern, die letztlich zur
Losung des Rétsels flihren.

[ Technik: Die Programmierer
setzten bei der Entwicklung des
Titels vor allem auf den Angst-
faktor, der nicht nur durch visuelle
Effekte erzeugt wird. Auch der
Soundtrack soll sich namlich voll-
kommen der diisteren Geschichte
anpassen und die klaustrophobi-
sche Atmosphdre nachhaltig ver-
dichten. Grafisch orientierte sich

“Das neue AitD konnte sich
als ein ernst zu nehmender
RE-Konkurrent entpuppen"

W Auf dem mysteridsen Insel-Atoll findet
Edward Carnby viele Antworten auf den
ratselhaften Tod seines Freundes.

¥ Aufgrund des frilhen Entwicklungsstadiums diirften wir
noch einige Uberraschungen beziiglich der Engine erwarten.

[ Gegner gab es bisher weder auf den
Screenshots noch auf dem Video zu sehen.

Infogrames stark an der RE-Serie.
So wurden die Hintergriinde
komplett vorberechnet. Einzig
und alleine der Protagonist be-
steht komplett aus Polygonen.

¥ Fazit: Ein gefestigtes Urteil
schon zum jetzigen Zeitpunkt
abzugeben, wdre etwas verfriht,
da uns bislang nur einige
Screenshots, die Aussagen der
Entwickler und ein kurzes Video
zur Verfiigung stehen. Sicher ist
jedoch, dass mit Alone in the
Dark 4 ein sehr interessanter
Horror-Thriller auf uns zu kommt.
(Udo L.)

1 Wie beim direkten Konkurrenten, der
RE-Serie, wurden die Hintergriinde vor-
berechnet.

fcht “Eine Interessall’te
o/ich Neuauflage eines
S48 Klassikers™
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[¥ Die Intelligenz der Gegner beeinflusst ihr durch die Wahl des

Schwierigkeitsgrades zu Beginn des Spiels.

i Das gesamte Abenteuer erlebt der virtuelle NATO-Agent in
einem Reisezug namens Blue Harvest.

|Genre: Actlon-AdventureISpreIeranzahI 1] Erscheint: SeptemberZUOO | Entwickler: Sugar & Rockets Inc. ISchw:enqkentsgrad mittel
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Die japanische Software-
schmiede Sugar & Rockets Inc.
veroffentlichte kiirzlich in
Japan ein Action-Adventure,
das sich sowohl grafisch als
auch spielerisch nah an den
Genre-Fiihrern aus dem Hause
Konami bzw. 989 Studios
orientiert.

W Im Mittelpunkt des Geschehens
steht der NATO-Agent Jack Mor-
ton, der einen duPerst prekdren
Auftrag erhalt. Im fernen St.
Petersburg wird ein Zug, der sich
auf dem Weg nach Paris befindet,
von einer Gruppe fanatischer Ter-
roristen {iberfallen. Dummerweise
sitzt der franzésische Botschaf-
ter im Reisezug. Die Aggressoren,
die sich “Knights of the Apocalyp-
se” nennen, wussten natlrlich
von diesem Fakt und erpressen

nun die franzdsische Regierung.
20 Millionen Dollar verlangen sie
von den Franzosen fiir die Frei-
lassung des Botschafters. Jack
Morton wird mitsamt einiger
weiterer Anti-Terror-Spezialisten
zum Ort des Schreckens, dem
Zug Blue Harvest, geflogen. Die
Terroristen erkennen jedoch den
Rettungsversuch friihzeitig und
erledigen bis auf Jack die gesam-
te Einheit auf grausame Art und
Weise. Diese Szenerie wird dem
Spieler anschaulich in einer
aufwandig gestalteten Render-
sequenz prasentiert. Anschlie-
Bend versetzen euch die Pro-
grammierer in die Haut des einzi-
gen Uberlebenden, Jack Morton.

W Gameplay: Zu Spielbeginn
steht ihr auf dem Dach des
Zuges. Aus der Third-Person-

&1 Im Gegensatz zur Residet-Evil-Serie zieht die Spielfigur automatisch seinen Revolver,

wenn er auf einen Gegner trifft.

PSG
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Perspektive steuert ihr Jack auf
der Suche nach einer Einstiegs-
luke in den Zug Uber die Abteils.
Dabei stopt ihr natirlich auf die
ersten bewaffneten Gegner. Diese
werden vom Helden automatisch
angepeilt, wenn sich Jack in
Blickrichtung zu einem der Terro-
risten befindet. Die Schusswaffe
muss nicht wie bei Resident Evil 4
Bill

Er ist der Sicherheits-
* beauftragte des Blue
e Harvest.

vom Spieler aktiviert werden.
Jack zieht die Wumme automa-
tisch aus dem Halter und ein Ziel-
kreuz zeigt die aktuelle Treffer-
genauigkeit an. Leuchtet es bei-
spielsweise rot auf, kann sich der
Spieler sicher sein, das der néch-
ste abgefeuerte Schuss ein fiir
den Gegner todlicher sein wird.
Nachdem ihr die Schurken umge-
nietet habt und in das Innere des

ly MacGunre

Ehemaliges KGB-Mitglied.
Nach dem Zerfall der Sow-
jetunion griindete er die
Terrorgruppe “Knights of
the Apocalypse”.

Y Die Schwester des Bot-
§ schafters ist eine erfolg-
reiche Geschaftsfrau.

Catherine Simon

Der Held des Abenteuers
ist der einzige Uber-
lebende seines Einsatz-
kommandos.

1 Die Story wird durch mehr als 50 Minuten ~ PETE @\ GTa 1))
Renderkost fortgesetzt. Die Qualitét der

Sequenzen hatte jedoch besser sein kinnen. Die Frau des Bofschafters

:._, gerdt ebenfalls in die
@8 Gewalt der Erpresser.

Er ist der Sekretdr des
Botschafters.

1% Die Charaktere wurden sehr lebensnah
in Szene gesetzt. So bewegt der Held bei
ndherer Betrachtung sogar seine Augen.



Alternativen
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Metal Gear Solid
Noch nie zog ein Action-Adventure den
Spieler so in seinen Bann wie der
Ausnahmetitel aus dem Hause Konami.
Dabei gilt es fiir den Spieler in der Rolle
des Helden Solid Snake unerkannt ein
Lagerhaus zu infiltrieren, das sich in der
Hand von Terroristen befindet, die die
Welt mit einem nuklearen Raketen-
angriff bedrohen. Die grafische Prasen-
tation sowie die spielerische Klasse
suchen noch heute ihresgleichen.

Auch der Agenten-Thriller der 989
Studios weip durchaus zu iiberzeugen.
Gabriel Logan rettet zusammen mit
seiner Partnerin Lian Xing die Welt vor
dem Tod durch eine biologische Waffe,
die von einem mysteritsen Wissen-
schaftler erschaffen wurde. Syphon
Filter erreicht zwar in keiner Rubrik die
Klasse von Metal Gear Solid, bietet
jedoch dem Hobby-Agenten aufgrund
des gropen Umfangs, des gelungenen
Gameplays und der soliden grafischen
Prédsentation ebenfalls eine Menge
Spielspap.

Reisezuges eingedrungen seid,
lernt ihr das eigens fiir Chase the
Express entwickelte Digital-Pan-
System kennen, das es euch er-
mdglicht, die Rdumlichkeiten des
Zuges unauffallig zu mustern.
Durch Betatigen des Dreieck-
Buttons schwenkt die Kamera
namlich vom Riicken des Spielers
weg. Jetzt ldsst sich die Perspek-
tive stufenlos mit dem Steuer-
kreuz verandern. Somit wird auch
ein Blick in einen hinter euch lie-
genden Gang méglich, ohne dass
der Held diesen liberhaupt betritt.
Um sich in den Gangen unerkannt
zu bewegen, spendierten die Pro-
grammierer Jack die Méglichkeit,

I Gespeichert wird wahrend des Abenteuers
auf der Toilette. Hier befindet sich auch ein
Fach, in das ihr Gegenstdnde legen kinnt.

[ Die gesamten Backgrounds setzen sich
aus in Echtzeit berechneten Polygonen
zusammen.

[

sich unter den Fenstern der Ab-
teils zu ducken. In dieser Position
lasst sich der Agent sogar bewe-
gen. Werdet ihr trotz aller Vor-
sichtsmafnahmen doch einmal

+ vom Feind entdeckt, kénnt ihr den

gegnerischen Angriffen durch ein
Abrollen nach rechts oder links
entgehen. Betatigt einfach die L1-
bzw. R1-Taste und Jack wirft sich
zur Seite. Doch nicht nur die pure
Action steht bei Chase the Ex-
press im Vordergrund, sondern
auch leichte Rétselpassagen wur-
den von den Codern implemen-
tiert. So gilt es beispielsweise in
den Abteils gefundene Gegen-
stdnde geschickt in den Locations
zu verwenden. Eine Sicherung
zum Beispiel Idsst den Protago-
nisten einen Fahrstuhl aktivieren,
der euch ein zuvor verschlosse-
nes Abteil des Zuges betreten
lasst.

I# Technik: Die Hintergriinde wur-
den im Gegensatz zur RE-Serie
nicht vorberechnet, sondern be-
stehen komplett aus Polygonen.
Somit erlebt der Spieler natiirlich
auch cineastische Kamerafahrten,
die euch aus Games wie Dino Cri-

[¥ Die Helfer des Oberschurken Boris
Zugowski erinnern etwas an Hunk, den
Bonuscharakter aus Resident Evil.

= Das stimmungsvolle
Render-Intro zeigt, wie
die Kompanie des Hel-

| B den ausgeldscht wird.

sis bestens bekannt sein dirften.
Die Charaktere wurden sehr de-
tailliert digitalisiert und auch die
Bewegqungsabldufe der Recken
entsprechen der Realitdt. Unter-
legt wird die beklemmende At-
mosphare von einem kinoreifen
Soundtrack, der fast schon fiir
Metal-Gear-Solid-Feeling sorgt.
Die Rendersequenzen (insgesamt
etwa 50 Minuten), die die Story
fortsetzen, kénnen jedoch quali-
tativ nicht mit denen der RE-
Abenteuer mithalten.

¥ Fazit: Mit Chase the Express
ist den Entwicklern von Sugar &
Rockets Inc. ein (berdurch-
schnittliches Action-Adventure
gelungen. Ob es gegen Konamis
Genre-Highlight MGS bestehen
kann, wird sich leider erst im
September zeigen. (Udo L.)

"Sugar & Rockets Inc.
4 Iiefern mit Chase the
ndr 5 Express eine gute

s Alternative zu MGS"

PS
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| Angespielt

I Der alte Vampir Meier Link ist der grope Bosewicht des
Spiels, da er die Menschen wie Vieh behandelt.

I Durch geschicktes Driicken der Pad-Tasten lassen sich
spektakuldre Schlagfolgen ausfiihren.

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzah: 1] Erscheint: April 2000 | Entwickler: Victor Interactive /JVC | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Im Zeichen der Fledermaus

Vampire Hunter D

Einen ziemlich diisteren Weg
schldgt das neueste Action-
Adventure des Video-Riesen
JVC ein.

¥ Dass in Japan Anime-Filme
sehr beliebt sind, ist nichts
Neues. Einer von ihnen ist
ebenso erfolgreich wie blutig.
Vampire Hunter D spielt in un-
gefahr 10.000 Jahren. Die Zeit
der Menschen ist schon vor
Aonen abgelaufen. Stattdessen
beherrschen Vampire die Welt.
Doch auch ihre Zeit ndhert sich
langsam dem Ende. Eine neue

Die vielen Kdmpfe
werden teilweise iiber
mehrere Bildschirme
gefiihrt, woraufhin ihr
euch jedes Mal neu
orientieren miisst.

equenz

&1 pSG |

Spezies macht sich breit:
Bastarde aus Beziehungen zwi-
schen Menschen und Vampiren.
Zusammen mit den aufmiipfig
gewordenen Menschen macht
die Brut, Dunpeals genannt,
Jagd auf die scheinbar Gber-
mdachtigen Blutsauger. Der
Beriihmteste von ihnen ist der
geheimnisvolle Kopfgeldjager D.

B Gameplay: Auf der Suche
nach einer entflihrten Men-
schenfrau dringt der Jager in
ein diisteres Schloss ein, in dem
es selbst Dracula mit der Angst
zu tun bekommen hatte.
Wéhrend seiner blutigen Quest
hat D neben vielen Monstern
vor allem gegen den Bosewicht
Meier Link zu kdmpfen. Als
hilfreiche Begleitung dient ihm
dabei die so genannte Linke
Hand. Dieser Kdrperteil, der
standig mit eigenen Kommen-
taren aufwartet, erinnert sehr
stark an das Eiskalte Handchen
der Addams Familiy, welches
ebenfalls ein Eigenleben flhrt.

I Das sehenswerte Intro fiihrt euch in die
Thematik ein und stellt euch die Haupt-
charaktere vor.

Die Hauptwaffe von D ist neben
seinem rationalen Verstand vor
allem sein tibergrofies Schwert,
mit dem er die aggressiven
Monster, die das Schloss bevél-
kern, einen Kopf klirzer macht.
In die noch freie linke Hand
kann er beispielsweise Granaten
oder Elixiere nehmen, je nach
euren Praferenzen. Sind die so
verwendeten Gegenstdnde auf-
gebraucht, wird automatisch ein
Geschoss, zum Beispiel ein
Dart-Pfeil, angelegt, mit dem ihr
die zahlreichen Gegner schon
aus der Ferne angreift.

# Technik: Vampire Hunter D
prasentiert sich auf einem
hohen technischen Niveau. Die
Resident-Evil-ahnliche Grafik ist
zwar dunkel, iberzeugt aber
bereits véllig. Problematisch ist
nur die Steuerung, die aufgrund

~Uberzeugendes Action-Adventure nach einer
japanischen Anime-Film-Vorlage mit
Geheimtipp-Charakter”

hier mit iberlegenen Waffen attackiert.

B Trefft ihr auf ein Monster. |st eine schnelle Reaktmn qefragt sunst werdet ihr so wie

1 Uberall gibt es Bosse zu besiegen, wie hier diese Spinne. Im
Gegensatz zu normalen Gegnern erscheinen sie nur ein Mal.

Vampire Hunter
D - der Film

Hinter dem Kultstreifen verbirgt sich ein
Anime-Horror-Film nach einer Novelle des
japanischen Schriftstellers Hideuki Kiku-
chi, Die Geschichte handelt von einem ex-
trem alten Vampir, der ein Bauernmédchen
entfiihrt. Zu ihrer Rettung wird ein Yampir-
jager engagiert, der dem alten Vampir den
Garaus machen soll. Der Streifen ist nicht
in Deutschiand, dafiir in den USA erhdit-
lich. Wenn ihr ihn haben wollt, misst ihr
euch an euren Film-Importeur oder nach
Ubersee wenden.

der standig wechselnden Per-
spektive zu Irritationen filihren
kann.

M Fazit: JVC schldgt mit die-
sem ansehnlichen und spannen-
den Abenteuer eine neue Rich-
tung ein. Die Geschichte ist
zwar nicht ganz so blutriinstig
wie in der Filmvorlage, dirfte
dennoch viele Fans finden.
(Markus H.)

" Dass D Leila das Leben gerettet hat,
interessiert die Amazone nicht die Bohne.

¥ Vorsicht beim Betreten neuer Réume!
Hier lauern versteckte Monster.
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B Pech gehabt! Die gegnerische Offensive hat wieder mal Friichte
getragen und die Pille zappelt in den Maschen.

[ War doch gar nicht so schlimm. Der Stiirmer spielt ein brutales
Foul vor und der Abwehrhiine wird dafiir bestraft.

[ Genre: Sport | Spieleranzahi: 1- 2 | Erscheint: April 2000 | Entwickler: PAM Development | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

Soccer mit Ronaldo-Unterstiitzung

Ronaldo V-Soccer |

Infogrames sorgte bereits fiir @ Gameplay: Infogrames neu-  nentalen Vertretern ihrer

einiges Aufsehen im Zocker~ stes Werk bietet sowohl ein Zunft zusammen. Leider muss

volk, als die Franzosen das simulationslastiges als auch nur beim deutschen Team auf

sehr gute UEFA Striker ein arcade-orientiertes Ge- die Originalnamen der Kicker

présentierten. sicht. Dies liegt vor allem verzichtet werden. Alle ande-
daran, dass neben den her- ren Teams fahren die aktuel- :

B Auf den ersten Blick mag kémmlichen Modi Turnier oder  len Aufstellungen auf. Nach-

Ronaldo V-Soccer lediglich ge- Freundschaftsspiel auch ein dem die Taktik bzw. Strategie

wohnte FuPball-Kost prasen- Arcade-Cup Einzug hielt. Die individuell festge-

tieren. Dennoch sollten Freaks insgesamt 64 verfligharen legt wurde, dir-

diesen virtuellen Rasen genauer Mannschaften setzen sich fen insgesamt 15

unter die Lupe nehmen. allesamt aus den besten konti- Stadien unsicher
’ o . . gemacht werden.
Durch ein erfolgrei- |
ches Absolvieren
der Endurance-

[T A

I Mal sehen, ob der Keeper diesen
Gewaltschuss parieren kann.

¥ Erzielte Tore fiihren zu regelrechten Freudenausbriichen bei der eigenen EIf. Die
Jubelarien wurden hier sehr stimmungsvoll inszeniert.

I Mittlerweile streiten sich
zahlreiche Games um die
Soccer-Krone. Damit ihr
nicht den Uberblick verliert,
werft einfach einen Blick in

diese Tabelle.

Erschienen: Februar 2000 November 1999 Oktober 1999 April 2000
Zahl der Teams: 53 Nationalteams 100+ Teams 100+ Teams 64 Teams
Besonderheiten:  keine Original-Lizenz  Original-Lizenz keine Original-Lizenz  Ronaldo-Lizenz
Wertung: 89% (3/2000) 90% (12/99) 85% (11/99) ???

Geeignet fiir: Einsteiger-Fortg. Fortgeschrittene Einsteiger-Fortg. Einsteiger

X pSG



Interview |

Interview mit Stephane Dupas,
Marketing-Manager des franzisi-
schen Publishers Infogrames.

PSG: Wie lange arbeitet das Team
bereits an Ronaldo V-Soccer?
Stephane Dupas: Wir befinden uns
seit 24 Monaten, also ganzen zwei Jahren, an
diesem Projekt.

PSG: Warum habt ihr euch dazu entschlossen,
mit diesem Team zusammenzuarbeiten?

SD: Die Jungs besitzen grope Erfahrungen mit
Motion-Capturing, dies stellte zumindestens
einen der Griinde fiir die Auswahl dar. Heutzu-
tage unterscheiden sich die meisten Games
haufig vom optischen Gesichtspunkt her. Wir
bauen darauf, einen Soccer-Titel zu entwickeln,
der neben einer guten Spielbarkeit auch
optisch iiberzeugen kann.

PSG: Wieso erscheint Ronaldo V-Soccer
lediglich fiir die gute alte PlayStation, und nicht
wie oft iiblich fiir mehrere Systeme
] gleichzeitig?
SD: Wir wollten, ohne irgend-
welche Kompromisse eingehen zu
miissen, unser gesamtes Augen-
merk auf diese eine Version
konzentrieren.

PSG: Der Markt wird ja nicht erst seit kurzer
Zeit regelrecht von FuPball-Games {iber-
schwemmt. Womit glaubst du, sticht Ronaldo
besonders aus diesem Wust heraus?

SD: Unser Game ist leicht zugdnglich. Das
bedeutet, sowohl Anfénger als auch alte
Hasen werden sich sehr schnell in das

den Schmieden EAs bzw.

Konamis in nichts nach.
Selten zuvor sah man eine
derart gut animierte EIf liber
den Rasen flitzen. Selbst der
Kommentar macht in der noch
relativ friihen Version eine gute
Figur. Die abgegebenen State-
ments werden auch nach eini-
gen Partien nicht nervig, son-

Pokale lassen sich zudem
einige historische Teams
freispielen.

¥ Technik: Hier glanzen die
Coder besonders, denn die
langwierige Arbeit scheint
Friichte zu tragen. Rein vom
visuellen Gesichtspunkt be-
trachtet, steht der Titel rund
um den brasilianischen Super-
star den Genre-Vorreitern aus

“Ronaldo V-Soccer wird es
der direkten Konkurrenz
sehr schwer machen

1 Zahlreiche strategische Finessen
erhéhen den Realitatsgrad

GOAL
Petit

W Und schon ist es passiert! Der Brite Seaman ist iiberwunden und darf die Pille aus dem
Netz fischen.

Gameplay hineinfinden. Viele Konkurrenten
setzen zumindest die Kenntnisse der Vorganger
voraus.

PSG: Wie wiirdest du diesen Titel persénlich
einordnen? Liegt der Schwerpunkt eher auf
simulations- oder arcadelastigem Gameplay?
Oder schafft ihr es gar, eine gute Fifty-Fifty-
Mischung zu kreieren?

SD: Prinzipiell ist es simulationsbetont. Dies
zeigt sich vor allem in den realistischen Aktio-
nen. Dariiber hinaus kommen aber auch z.B.
Schusshilfen zum Einsatz. Ferner lag uns eine
ausgewogene Kl, sowohl der eigenen Mitspie-
ler als auch die der Rivalen, am Herzen. Doch
trotz allem implementierten wir den Arcade-
Mode als perfekte Maglichkeit, einen
schnellen Kick auf den Rasen zu zaubern.

PSG: Jeder weip, dass die realen
Kicker von der Copacabana zumindest
technisch seit Jahrzehnten stets unter
den weltbesten Nationen zu finden

“Brasilien ist in unserem Game
verstandlicherweise unter allen
Konkurrenten das starkste Team"

(s

NFOGRAMES
ISTRIBUTION

waren! Warum habt ihr euch gerade
dafiir entschieden, die Samba-Treter als
Schwerpunkt, allen voran Ronaldo, zu wahlen?
SD: Die brasilianische Art, auf dem Rasen zu
zaubern, zieht wohl jeden FuBball-Anhénger in
ihren Bann. That's it. Dieses Feeling bringen
wir einerseits mit den filigranen Moves und
andererseits mit der Crowd-Unterstiitzung auf
den Screen.

PSG: Seht ihr vor allem ein FIFA 2000 bzw.
das kiirzlich erschienene 1SS Pro Evolution als
eure Hauptkonkurrenten an?

SD: Eigentlich nicht. Wir picken uns aus allen
relevanten Games die fiir uns interessan-
testen Dinge heraus und integrieren diese in
Ronaldo.

PSG: Wieso habt ihr Ronaldo nicht persénlich
via Motion-Capturing integriert?

SD: Die technischen Moglichkeiten dieser
Konsolen-Generation werden meiner Meinung
nach einem Star wie Ronaldo nicht gerecht!

PSG: Wieso habt ihr im Gegensatz zu einem
UEFA Striker auf einen Trainingsmodus
verzichtet?

SD: In unseren Augen ist der neue Endurance-
Modus das beste Training. Um Spielziige per-
fekt einzustudieren, bietet ein Spiel gegen
einen Widersacher immer noch die beste aller
Maaglichkeiten.

PSG: Danke fiir das Interview und weiterhin
viel Gliick fiir die Zukunft!

dern liefern eine gute Unterma-
lung des Geschehens. Abhangig
vom Stadion erwarten euch
zudem unterschiedliche Fan-
Gesdnge. Im Pariser Prinzen-
park beispielsweise erschallt
ein lautes “Allez les bleux".

Spielsituationen bietet Info-
grames gerade auf der techni-
schen Seite einige sehr gute
Mdglichkeiten. Wenn noch ein
wenig an der Ki, besonders der
des Goalies, gefeilt wird, sollte
uns endlich mal wieder ein
vollig neues hervorragendes
Produkt ins Haus flattern.
(Tom S.)

[ Fazit: Ronaldo V-Soccer bie-
tet gerade Fupball-Neulingen
einsteigerfreundliche Kost. Dies
soll aber nicht missverstanden
werden, denn trotz eines leich-
ten Hineinfindens in diverse

™ Die dynamische Kamera bietet Arcade-
feeling Allerfeinsti

M Tdnzchen gefdllig? Dies ist zwar kein
Tango, dennoch schwingen die Argentinier
gekonnt das Tanzbein.

[ Das Oranje-Team aus den Niederlanden
versteht es, mit dem Spielgerat umzugehen.

PSG =32
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macht ein Jump & Run Laune.

B Mit der schnellen, farbenfrohen und detailreichen Grafik

kleinen Fischerhiitte.

I Die erste Begegnung mit Dorfbewohnern ist in einer

I Rettet die goldene Krabbe aus dem Flammeninferno und

erhaltet 2000 Bonus-Punkte.

LGenre; Jump & Run | Spieleranzahl: 1] Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: Whoopee Camp | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

...und der Held ist kein Schwein

Tombi 2

Wer gern auf Schweinejagd
gehen mochte, darf sich mit
dem wilden Tombi auf eine
abenteuerliche Reise vor=
bereiten.

M Die b6sen Schweine von Teil
1sind zuriick und haben Tom-
bis Kinderfreund Tabby gekid-
nappt! So macht sich unser
kleiner Held auf, alle Ratsel
und Aufgaben aus dem Weg zu
rdumen, bis er seinen Kumpel
befreien kann. Auf seiner
Reise unterstitzen ihn viele
Bekannte aus Tombi 1, bei-
spielsweise der Affe Charles,
oder der neu hinzugestofBene
geflligelte Helfer Zippo, der
immer einen Tipp fur euch in
petto hat. Tombi 2 ist also ein
typisches Jump & Run.

i Gameplay: Wer den Vor-
ganger kennt und schatzt,
wird sich schnell mit Teil 2 an-
freunden. Der Spielablauf hat
sich kaum gedndert. Tombi 2
spielt zwar in einer vollkom-
men ausgearbeiteten 3D-Welt,
allerdings sind die Wege bis
auf einige Abzweigungen vor-
definiert. Gelangt der Held an
eine Weggabelung, erscheinen
entsprechende Pfeile, die die
neuen Richtungen anzeigen.
Hier und da versperren diver-
se Gegner, wie hewaffnete
Schweine, Krabben oder
Mowen, euren Weg. Mit eurer
Standard-Morgenstern-
Attacke zwingt ihr sie den-
noch recht schnell Platz zu
machen. Das Spielprinzip
kdnnte man zusammen-

I Um iiber diesen reifienden Strom zu gelangen, sollte man dem Mechaniker ein
passendes Ersatzteil fiir die Zugbriicke liefern.

o e

¥ Der Weg zur Windmiihle ist nur durch geschicktes Springen zuriickzulegen. Leider ist

die Steuerung in diesem Punkt bisher alles andere als befriedigend.

PSG

fassend als Jump & Run mit
Aufgaben und R&tseln um-
schreiben, so wie man es von
Klassikern wie Wonderboy
kennt. Im ersten Level miisst
ihr beispielsweise eine golde-
ne Krabbe aus einem brennen-
den Haus retten, eine Hange-
briicke wieder funktionsfahig
machen oder einem Fischer
helfen, seine verfangene
Angelschnur zu entwirren. Fir
jedes absolvierte Ratsel gibt
es Punkte und man kommt
seinem verschollenen Freund
ein Stiick naher.

i Technik: Erstaunlicherweise
gehort Tombi zu den am bes-
ten aussehenden PlayStation-
Jump&Runs. Das mag viel-
leicht an der recht einfachen
Perspektive liegen, zudem
sind die zahlreichen Levels
jeweils eine Augenweide und
haben viel Abwechslung zu
bieten. Ebenfalls hervorzu-

“Die flotte kunterbunte
3D-Engine hat uns
schwer iiberrascht"

& Im flinken Intro wird der kleine Held
Tombi ausreichend vorgestelit.

I Die Wege sind bei Tombi 2 vordefiniert.

15

= Sinwd] Sy
I= Diesem Fischer fehlt es am nétigen
Durchblick, um seine verhakte Angelleine
wieder freizubekommen.

heben ist die (bislang noch
englische) Sprachausgabe, die
den vielen Charakteren richtig
Leben einhaucht. Die kurzen
Ladezeiten tragen zum guten
Gesamteindruck bei, jedoch
ist die teilweise unfaire
Steuerung, besonders bei
Sprungeinlagen, noch zu
iberarbeiten.

# Fazit: Tombi 2 kénnte - falls
einige kleine Fehler in der
Spielbarkeit noch beseitigt
werden - in der voll lokalisier-
ten Fassung zu einem wahren
Uberraschungshit fiir
Jump&Run-Fans werden, die
auf gepflegte Rétsel-Einlagen
stehen. (Tombi S.)

Um an diesem Haus vorbeizukommen,
muss man die Leiter erklimmen.

¢ ,."Junge oder jung
[y | _ gebliebene Jump-&-
G200 Runner diirfen sich auf
B Tombi 2 freuen"




>0, und jetzt
rir alle al

Von Mo-Fr ab 18 Uhr und das ganze
Wochenende. Sonst 4,9 Pf/Min.

e Ohne Grundgebihr

* Ohne Mindestumsatz Com

e Ohne Verbindungsentgelt einfach online




Fiihrhand schwer zu und punktet.

I Schnell und gezielt setzt ihr dem Gegner mit der

schwebend.

I In der Ego-Perspektive seht ihr eure Fauste vor euch

I Na, das sind Lichtblicke, wie man sie schon aus dem

Showland USA kennt.

{ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Marz 2000 | Entwickler: JVC | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer l

A

y

Spdtestens seitdem der
Gentleman den Boxsport auch
bei uns wieder richtig salon-
fdhig gemacht hat, genieft
Boxen in Deutschland eine
gehorige Portion Aner-
kennung.

¥ Im Spiel selbst Gibernehmt ihr
die Rolle eines Boxers (wer hat-
te es gedacht) und diirft euch im
Ring beweisen. Leider stehen
weder realistische deutsche
noch amerikanische Boxgrépen
zur Auswahl.

I Gameplay: Aller Anfang ist
bekanntermafen schwer. Und so
habt ihr erst einmal die Maglich-
keit, euch im virtuellen Trai-
ningsraum mit den Grundmoves
vertraut zu machen. Hier wird
das exakte Timing, um gegneri-
schen Hirnbrei in Wallung zu
bringen, antrainiert. Hat man
sich dementsprechend vor-
bereitet, geht es los in Sachen
Weichklopfen. Ihr sucht euch
einen der vorgegebenen 40
Boxer aus oder ihr bastelt

euch einfach selbst einen aus
einigen wenigen Optionen
zusammen. Das Kampferfeld

Bl = i

“Im ¢
Konkurrenz wird es Victory

\iictordeXinq 3

unterscheidet sich dabei stark in
seinen Fahigkeiten. Grofe, von
der Statur her massig gebaute
Ké@mpfer haben natiirlich das
Manko, dass sie weniger agil
sind als kleine, drahtige Sportler.
Allerdings haben diese nicht so
einen harten Schlag in den
Fausten. Im Ring selbst bear-
beitet ihr euer Gegeniiber aus
funf Perspektiven, die wahrend
einer Runde geédndert werden
diirfen. Selbst eine Ego-
Perspektive, in der ihr eure
Féuste schwebend aus der Ich-
Ansicht auf dem Screen seht, ist
vorhanden.

# Technik: Technisch haben wir
hier eine Preview-Version vor
uns liegen, die noch nicht mit
grafischen Finessen aufwartet.
Klar, dass die Engine bei solch
simpler Darstellung nicht in die
Knie geht. Steuerungstechnisch
ist das Spiel sauber lenkbar,
allerdings erfordert es ein
gewdhnungsbediirftiges Timing,

:n Vergleich zur

Boxing 3 schwer haben”

=g

schatzt ihr eure eigenen Bewegungen besser ein.

. .

% Eine andere Ego-Perspektive zeigt euren Oberkdrper als Drahtgittermodel. Somit

Schldge gezielt zu platzieren.
Zusatzliche Bewegungsmoglich-
keiten, wie Ausweichen, Decken
oder Vortauschen, sind mittels
der Schultertasten auslosbar.

M Fazit: Victory Boxing 3 liegt
in einer Preview-Version vor. Wir
konnten weder alle Boxer an-
testen, noch sind Ringoptionen
anwahlbar. Somit ist leider nur
ein mangelnder friher Eindruck
mdglich. Dass samtliche Box-
spiele auf PlayStation bisher nur
ein Nischendasein fiihrten,
diirfte jedem klar sein, denn
Aktionsmaoglichkeiten und
spektakuldre Moves sind zu sehr
eingeschrankt und somit fir
actionverwodhnte Beat'emUp-
Fans zu trocken. Die Frage lautet
vielmehr, ob es ausreicht, mit

vier bis acht verschiedenen
Schlagkombinationen einen
Spieler lange genug vor den
Bildschirm zu fesseln.
(Gunther H.)

Fakten der
Vollversion

Victory Boxing 3 soll in der Vollversion mit
folgenden Features aufwarten:

I 40 unterschiedliche, vorgefertigte
Boxer, die sich durch ihr Kénnen unter-
scheiden

M 15 abwechslungsreiche Sportstadien
I drei Realspielmodi, die sich durch
Arcade und Simulation unterscheiden
M versteckte, freispielbare Modes, wie
Tournament und Tag

B 60 Frames bzw. 30 Vollbilder in der
Sekunde (in der europdischen Version
selbstverstandlich nur 50 Frames/Halb-
bilder in der Sekunde)

* Habt ihr einen Gegner ausgeknockt, eilt der Ringrichter herbei, um mit dem Auszéhlen
zu beginnen. Je nach Kondition bleibt das Opfer liegen oder kann weitermachen.

" Autsch! Erhaltet ihr einen Treffer aus
der Ego-Perspektive, farbt sich der Screen
blutrot ein.

i Auch aus der Draufsicht darf geboxt
werden. Diese Kameraperspektive eignet
sich jedoch nicht sonderlich zum Fighten.




| Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 2, Quartal 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel

Ausgereifte Strategie in deutscher Sprache

Vandal Hearts 2

Nachdem wir in der letzten Ausgabe gerissen und gerat in einen das Land viel veran-
bereits iiber die US-Version von zerreifenden Biirgerkrieg. lhm ist es dert. Die menii-
Vandal Hearts 2 berichteten, wollen zusammen mit seinen Begleitern zu- gefiihrte Steue-
wir diesmal ein Auge auf das gedacht, die Nation zu befrieden und rung ist nach wie
deutsche Preview werfen. wieder zu vereinen. Die Story wird euch  vor einfach und in-

nehmer Zeitgenosse, der seinen
Untertanen das Leben so schwer

anhand von Dialogen prasentiert. Ihr tuitiv bedienbar. Die wie mdglich macht.
& Zur Erinnerung: Vandal Hearts 2 han-  kommt nur ins Spiel, wenn einer der vie-  PAL-Portierung ist qut
delt von einem Jungen namens Joschi. len rundenbasierten Kampfe a la Tactics ~ gelungen, angesichts der . Variante einige Recht-
Er wird durch einen dummen Zufall aus Ogre oder Final Fantasy Tactics ansteht.  Sprite-Grafik war sie wohl | s schreibfehler zu finden.
| Auch mit der Aus-

seinem friedlichen bauerlichen Leben Gegeniiber der US-Version hat sich nicht  nicht das Problem. Bei der

- (Ibersetzung hat man sich
offensichtlich viel Miihe ge-
geben, aber im Detail klemmt ;
I : . es noch ein ‘
Ende : i bisschen. So

| S sind in dieser

noch unfertigen

4 drucksweise hapert
es hin und wieder.

\ \\ieispielsweise
Q. werden die
H Aus der Juqendllehe Joschls \ a{ teilweise sehr
wird bald eine ausgewachsene Prin- Ji epischen Dialoge in

zessin, die jeden Kampf wert ist.

Abkbrechen

¥ unangebrachter Um-
gangssprache gefiihrt,
b Konnen solche Bugs bis zur
_ Endversion be-
seitigt wer-
den, erwartet
euch auf alle Falle ein
fantastlsches Strategical. (Udo L.)

" MR
enemy
Todt wanz L2 s ¥: {_‘_‘H—fo.ng-l-
22722

s ¥
ofc &:veHi—chell® i ;
e : - ¥ Magie st die Geheimwaffe in Angriff und bper! n:&“:g:':‘;mte::;z
1 Der Kampf wird auf einem isometrisch angeordneten Quadratraster gefiihrt, in dem ihr :erteldlqunq. Ak SpuERick i o cevan [ty d  bei qut durchdachten
auf Reichweiten und Hohenvorteile achten miisst BRI RSCEICE Mt SN Sci el RPG-Strategie-Mixen”
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I8 Anfangs stehen euch nur wenige kduflich zu erwerben-
de Jets zur Verfiigung, die jedoch auch Mach 1erzielen.

mph

GR-Health Low & 2 /3

ealth fl_clw 55

Besonders imposant in Szene gesetzt wirkt die Start-
Ziel-Markierung, die sich deutlich abhebt.

¥

= =Rl

I Wer es wagt, den Profi-Mode zu fliegen, darf Kunst-
stiicke wie den Riickenflug vollfiihren.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: Curly Monsters | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Rasanter WipEout-Klon mit Jet-Beteiligung

N-Gen Racing

Die Coder der wegweisenden
ersten beiden WipEout-Teile
haben sich fiir einen neuen
Racer einiges einfallen
lassen.

¥ Die Curly-Monsters-
Schmiede rekrutiert sich fast
ausnahmslos aus den Jungs,
die neben den oben genannten
Produkten auch schon an Co-
lony Wars | und Il, damals noch
unter Psygnosis’ Fittichen, be-
teiligt waren. Nun haben sich
die Mannen um deren Chef-
Coder Chris Roberts einem
waschechten Jet-Game an-
genommen.

& Gameplay: Nachdem in
naher Zukunft auf den ersten
Blick keine Daseinsberechti-

/o5

[ Solltet ihr einmal vom Kurs abkommen, hilft euch der Autopilot zuriick auf den rechten

gung fir militdrische Maschi-

nen besteht, rufen findige Pilo-"

ten kurzerhand die so genann-
te Jet-X-Liga ins Leben. Im N-
Gen-Modus steht euch ein rela-
tiv knappes Budget zur Verfi-
gung, um euch einen Diisenjet
leisten zu kénnen. Durch insge-
samt vier Klassen fiihrt euch
der Weg bis an die Spitze des
Pilotendaseins. Fiir jede Klasse
muss zuerst eine Lizenz durch
Absolvieren eines Time-Trials
gemeistert werden. Da ihr fir
gute Ergebnisse gebiihrend
entlohnt werdet, lassen sich
die Maschinen ziemlich schnell
beim hauseigenen Tuner hoch-
riisten. Die Méglichkeiten hier-
bei kénnten nicht vielfaltiger
ausfallen, denn von einem
Tarnanstrich bis hin zur Modi-

Weq. Ferner lassen sich Fehler in den Replays bestens aufdecken.

[

fikation des Triebwerks wird
eine Menge geboten. Damit ihr
den rivalisierenden Piloten
nicht unterlegen seid, befinden
sich kreisrunde Symbole auf
dem Pistenverlauf, die beim
Durchflug beispielsweise einen
Afterburner auslésen. Alle 40
Fluggefahrte, von der MiG 29
bis hin zum Stealth-Bomber,
weisen reale Flugeigenschaf-
ten auf. Dies dufert sich vor
allem im Profi-Modus. Dort
stehen euch auch rasant aus-
gefiihrte Loopings oder Seit-
rollen zur besseren Meisterung
der Pisten zur Verfligung.

@ Technik: Die Macher spielen
ihre Erfahrungen mit hohen
Geschwindigkeiten voll aus.
Selbst Mach 2 wirkt enorm
realistisch. Zudem implemen-
tierten sie schon anzusehende
Wasserspiegelungen ins
ohnehin schon imposante
Sreckendesign.

¥ Fazit: Freunde hoher Ge-
schwindigkeiten kommen mit
N-Gen Racing definitiv auf ihre
Kosten. (Tom S.)

P Lo AUtopIoY
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Der erste

Jet-Triebler

Die Me 262 war das erste von einem Jet-
Motor angetriebene Flugzeug. Von vielen
als die letzte Waffe des Nazi-Regimes im
Zweiten Weltkrieg betrachtet, schaffte es
die gefliigelte Bastion dennoch nie zur
Massenproduktion. Die Entwicklung der
bahnbrechenden Erfindung begann be-
reits im April 1939. Erste Testfliige fanden
zwei Jahre spater, im April 1941, statt. Mit
den heutzutage bekannten Kdnigen der
Liifte hat diese fiir damalige Verhaltnisse
wegweisende Meisterleistung jedoch nur
noch wenig gemein.

“Eine ideale Alternative
fiir alle Fans der WipEout-
Reihe"

-l
/

GR-L4}0: 14,44

[ Manche topografische Gegebenheit, wie
etwa der Flug iiber die Insellandschaft der
Siidsee, lddt zum Hingucken ein.

: ] i L ey / y
I8 N-Gen Racing bietet neben malerischen .

Landschaften auch herrlich inszenierte
Sonnenuntergénge.

I Durchfliegt ihr die roten kreisrunden Symbole, erhaltet ihr die Méglichkeit, einen
zusdtzlichen Schub per Afterburner zu nutzen.

X pPSG




Ghoul Panic
Fiir alle Freunde der Lightgun haben Spiele fiir die Guns heraus und zum
die Spezialisten von Namco endlich anderen schldgt hdufig auch die BPjS
Nachschub parat. zu. Nicht so bei Namcos Point-Blank-
Reihe, die aufgrund des lustigen
Lightgun-Fans haben hier in Schiepbudenflairs von der Indizierung

Deutschland einen schweren Stand. verschont wurde. Und genau hierzu be-
Zum einen kommen sowieso kaum findet sich ein neuer Teil in der Mache,

Noch haben diese Skelette sichtlich
ihren Spap. Noch, denn gleich trifft sie
eine Kugel.

der zwar nicht mehr von den Gebriider
Dan und Don handelt, aber dennoch }
sehr dhnlich aufgebaut ist. Auch in o , e
Ghoul Panic ist es alleine oder zu zweit Bei Ghoul Panic schieft ihr euch durch
maglich, sich durch die unterschiedli- ein Haus zum Endgegner Nummer Eins.
chen Szenarien zu ballern, egal ob auf ~ Hier “verschgnert” ihr die Kiiche.
der Jagd nach Geistern, Skeletten
oder Ahnlichem. Dazu stehen verschie-  diirfen unter Beschuss genommen
dene Spielmodi bereit, denn neben werden. So fallen beispielsweise ge-
dem Arcade-Modus gibt es auch noch troffene Bilder von der Wand. Insge-
den Uberlebensmodus und wieder samt macht das Game schon einen
einen Story-Modus. Natiirlich wird guten Eindruck und meine Gun wird
auch hier geschossen, was das Zeug wohl so schnell keinen Staub mehr an-
halt, und ein schmerzender Zeige- setzen. Einzelspieler werden nur wenig
finger ist euch fast gewiss. Wer Namco  Langzeitspaf} haben, zu zweit bringt
kennt, der weif, dass sie Nachfolger Ghoul Panic jedoch eine Wahnsinns-
technisch immer verbessert ins Ren- gaudi. (Udo L.)
nen schicken. Dabei machen die Edel- -
coder auch bei ihrem neusten Titel kei- P i "Endlich ein
- ne Ausnahme. Die Grafik-Engine ist - brauchbarer
Nicht immer lassen sich die Gegner einfach abschieBen. Hier versteckt sich der Geist ~ sehr sauber und sehr schnell, die ~ ='9§ Rachechab fs e
beispielsweise hinter einem Schild. Hintergriinde sind interaktiv und [ Lightgun-Freaks

Das einzige offizielle Lasungshuch in deutscher Sprache
“@i”‘*ymg ““ﬂﬂ?’_—f*—["_ F¥
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M Die deutsche Version von Techno Mage
wird komplett deutsche Texte und Sprach-
ausgabe enthalten.

¥ Bei seiner Reise durch die Fantasy-Welt
von Gothos trifft Melvin auf viele verschie-
dene Charaktere.

W Am Anfang bekommt der Spieler genau
erkldrt, wie die Steuerung zu handhaben
ist.

5 Genre: Action-Adventure | SpieIeranzahl:I | Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: Sunflowers l- Schwierigkeitsgrad: mittel ‘

Mit Magie und Schwer

. » ch :
t gegen Monsterscharen

Techno Ma

Der deutsche Entwickler Sun-
flowers wagt sich an die Play-
Station. Mit ihrem PC-Hit anno
1602 gelang es den Codern, sich
mit an die Spitze der ansdssigen
Softwareschmieden zu setzen.
Jetzt versuchen sie mit ihrem
neuen Projekt Techno Mage
auch die PlayStation-Zocker fiir
sich zu gewinnen.

M Rollenspiele und Action-Adven-
ture aus der Vogelperspektive fin-
den sich auf der PlayStation

heutzutage leider nicht mehr
sehr oft. Wahrend vor ein bis

zwei Jahren noch Spiele wie
Legacy of Kain oder Diablo weg-
weisend waren, trifft man jetzt
nur noch auf Adventure, die in ei-
ner vollkomen dreidimensionalen
Welt spielen. Bei der Programmie-
rung dieser 3D-Engines mit
selbstfiihrender Schulterkamera
kommt meist der wichtigste Teil
eines Adventures, die Story, zu
kurz. Es ist sehr aufwandig, eine
perfekte Spielewelt zu schaffen
und gleichzeitig auf einen passen-
den Ablauf des Spieles zu
achten. Die deutsche Firma
Sunflowers versucht nun das
klassische
Action-

Adventure mit neuen Elementen
zu versehen, und hofft damit alte
Fans neu zu begeistern.

& Gameplay: Die Welt von Gothos
ist friedlich und frei von jeder Art
Krieg. Bewohnt von zwei ver-
schiedenen Rassen, den Stea-
mern und den Dreamern, gab es
schon seit geraumer Zeit keine
Auseinandersetzungen mehr.
Auch wenn sich diese beiden
Vélker meiden, sind sie einander
nicht feindlich gesinnt. Eure
Hauptfigur hort auf den Namen
Melvin. Aufgewachsen in Drea-
mertown, ist es fiir ihn schwieri-
ger sich durchzusetzen, denn sein
Vater war ein Steamer und seine
Mutter eine Dreamerin. Als das
Dorf der Steamer fast ganz von

den mysteriosen Machten zer-
stort wird, sucht die Bevélkerung
natiirlich nach einem Schuldigen,
I 1den sie glauben in Melvin gefun-
~J den zu haben. VerstoBen aus sei-
ner Heimat, macht sich Melvin auf
die Suche nach dem Ursprung

M Auf seiner Reise trifft euer Held auf
verschiedene Figuren, die ihm mit wich-
tigen Hinweisen versorgen.

W Auch einige Kletterpassagen hat =
der kleine Held zu meistern.

¥ In einem riesigen Dungeon entdeckt
Melvin diese fiese Maschine, die fiir das
Chaos auf der Erde verantwortlich ist.

4 [ Die unterschiedlichen Dungeons fallen
vor allem durch ihr abwechslungsreiches
Design auf.

1 Der Aufstieq zu einer riesigen Fels-Burg ist mit zahlreichen Fallen und Jump&Run-
Passagen gespickt.

CA pSG

M Wie es in einem richtigen Fantas
Marchen der Fall sein sollte, spielt auch
“Jin Techno Mage ein Drachen mit.

—

Durch eine seltsame
Fliissigkeit kommen die
finsteren Gestalten in
das liebliche Gothos.

[2 Wahrend die Figuren nur aus Bitmaps
bestehen, sind die Endgegner aus Polygo-
nen zusammengesetzt.
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dieser zerstorerischen Macht. Da-
bei trifft er auf viele unterschied-
liche Wesen, die ihm mit Rat und
Tat zur Seite stehen. Unter ande-
rem auch auf die Schdne Talis, die
ebenfalls ein Mischling aus Drea-
mer und Steamer ist. Sie beglei-
tet den Helden fortan auf seinem
beschwerlichen Weg. Viele Spieler
haben sich nur schwer an die
komplett dreidimensionale Welt
von aktuellen Spielen gewdhnen
konnen. Deshalb ist der Fakt, dass
es sich bei Techno Mage um ein
Spiel aus der Vogel-Perspektive
handelt, nicht unbedingt ein
Nachteil. Besonders den Spielern,

Kurzprofil:

Talis

Alter: 20
@ # Mutter: Gaida (Steamerin)
A" Vater: Arwed (Dreamer)
Augenfarbe: braun-griin
Haare: sattes Braun
§ Frisur: kecke Zopfe, deren
Enden teils frech abstehen
Gesicht: gerade Nase, geschwunge-
A ner, nicht zu groper Mund, schmale
Augenbrauen
) Korperbau: schiank, gut propor-
tioniert
= Eigenschaften: unabhangig,
- selbststéndig, selbstsicher,
" durchsetzungsfihig, hat
L Fremden gegeniiber ein ge-
- sundes Misstrauen, ihre An-
erkennung muss man sich
verdienen, naturverbunden

Talis verfiigt iber ausgepragte mentale
Fahigkeiten. Sie Idsst nicht iiber sich
bestimmen, sondern nimmt ihr Schicksal
lieber selbst in die Hand. Sie ist eine
wahre Kampfernatur.

welche des Ofteren ein
Rollenspiel auf dem PC
bevorzugen, wird diese
Ansicht zusagen. Mit ver-
schiedenen Waffen, die
Melvin in den gigantischen
Dungeons oder in kleinen
Shops erwerben kann, figh-

tet ihr gegen die gewalttati-

gen Monster. Mit der Zeit lernt
euer kleiner Held aber auch

noch viele Zauberspriiche hinzu,
mit denen er den teils riesigen
Endgegnern besonders stark ein-
heizt. Auf dem Weg zum Zentrum
des Bdsen durchquert Melvin oft-
mals fremdartige Stadte, wo er
von den Einwohnern wichtige In-
formationen und Gegenstande er-
halt, die sehr entscheidend fir
sein schnelles Vorankommen
sind.

e
Technik: Leider kann man
die Grafik von Techno Mage

| nicht als besonders fort-
schrittlich bezeichnen. Diese

das sehr gute Gameplay des

Spieles hinwegtduschen. Nicht
immer muss ein Spiel umbedingt
eine “Tomb-Raider-Perspektive”
aufweisen, um wirklich gut zu
sein. Auch bei Techno Mage wird
wieder einmal deutlich, dass ein
(grafisch gesehen) relativ flaches
Game wirklich Spa3 machen
kann. Gerade beim Kampf in den
finsteren Katakomben ist diese
Perspektive von grofiem Vorteil,
da standig eine gute Ubersicht
gewahrt wird. Zu diesem Zweck
darf die Karte mit den Schulter-
tasten des PlayStation-Pads ge-
dreht werden.

¥ Um erst einmal aus seinem Heimatdorf entfliehen zu konnen, bedarf es einiger Hilfs-
mittel, die euer Held von seinem Onkel erhalt.

{ Tatsache sollte aber nicht {iber

Kurzprofil:
Melvin

Mutter: Firna
(Dreamerin)

Vater: Godon (Steamer)

. Augenfarbe: blau

& Haare: schwarz

Frisur: trdgt einen kecken Zopf

Gesicht: gerade Nase, schmale

Augenbrauen, hohe Stirn

Korperbau: wirkt trotz einer

Kérpergrofe von 1.80 m ein wenig

gedrungen, seine Hande und Fiife

sind im Vergleich zum restlichen

Korper sehr grop, Rechtstrager

Eigenschaften: neugierig, auf-

geschlossen, manchmal zu

gutmiitig, offen, unvoreinge-

nommen, kontaktfreudig

Zu Beginn seines Abenteuers ist Melvin
noch sehr tapsig und in manchen Situa-
tionen etwas unbeholfen. Es fallt ihm
leicht, Freundschaften zu schliefen und
auf unbekannte Wesen zuzugehen. Im
Laufe des Spieles entwickelt er sich zu
einem wahren Helden, dem man ohne
Zweifel zutraut, die Welt von Gothos zu
retten.

4 Damit Melvin nicht in den Abgrund
stiirzt, wird.vom Spieler gropes Geschick
mit dem Joypad verlangt.

Fazit: Techno Mage hat trotz
klassischer Grafik-Elemente seine
Qualitaten. Mit durchdachtem
Gameplay und einem Ubersichtli-
chen Menii fallt es relativ leicht,
den Uberblick im Kampf zu behal-
ten. Die Story erweckt im Spieler
auch immer wieder den Forscher-
drang, denn schlieflich will man ja
wissen, ob sich der Held in die
schone Talis verliebt. (Markus H.)

i Hier bewegt sich Melvin gerade durch
eine Stadt, die nur aus seltsam anmuten-
den Maschinen besteht.

~_"Sunflowers Action-
“Adventure liberzeugt

E st%er Elndruck mlteinerpackenden
RSG
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¥ Das deutsche VCC-
Entwicklerteam werkelt
momentan an einem Sequel ih-
res Rennspiel-Hits Killer Loop,
das fir alle gangigen Spiele-
Plattformen erscheinen soll.

' Um die riesige Nachfrage in
Japan bewaltigen zu kénnen,
will Sony angeblich nach dem
Release der PlayStation 2 in
Japan monatlich 500.000
Konsolen herstellen.

Die Softwareschmiede
Saffire arbeitet derzeit parallel
an einem Action-Adventure fiir
Dolphin und PlayStation 2. Wie
derzeit genre-iblich, wéahlite
man einen weiblichen Prota-
gonisten, der vom Spieler frei
durch riesige Welten gesteuert
wird.

Geriichten zufolge scheint es
Probleme bei der Abwérts-
kompatibilitat der PlayStation
2 zu geben. So sind mittler-
weile mindestens sechs Play-
Station-Titel bekannt, die
definitiv auf Sonys neuem
Flaggschiff nicht laufen sollen.

Nachdem Videospiele wie
Wing Commander oder MK
bereits den Sprung ins Kino
geschafft haben, soll nun auch
Acclaims Videospielheld Mike
LeRoi einen Filmstreifen er-
halten. Im Gesprach fiir die
Hauptrolle des Shadow Man ist
Kult-Rapper Ice Cube.

World Kicks heipt das neue
FupBballspiel der japanischen
Edelschmiede Namco. Geriich-
te besagen, dass der heipe
Kick zundchst auf Segas
Naomi-Board in den Spielhallen
erscheinen wird. Somit ware ei-
ne Dreamcast-Konvertierung
fast sicher und auch die Play-
Station 2 kénnte mit Namcos
neustem Titel versorgt werden.

Ubi Soft werkelt derzeit an
einem Titel zur Fernsehserie
VIR, in der u.a. Pamela Ander-
son ihr Unwesen treibt. Einzel-
heiten iiber das Spiel wurden
jedoch leider noch nicht ge-
nannt. Das Game soll im Herbst
flir beinahe alle gangigen
Spieleplattformen erscheinen.

el psSG

Auf Rares Aqe_nten-Spuren

Nachdem Electronic Arts
erst kirzlich mit Tomorrow Ne-
ver Dies ein virtuelles James-
Bond-Abenteuer verdffentlicht
haben, werkeln die Kanadier
bereits an einem weiteren
Agenten-Thriller rund um den
britischen Frauenhelden. Be-
sonders interessant ist dabei,
dass das Abenteuer gleichzei-
tig fir drei verschiedene Platt-
formen auf den Markt kommen
wird (PS, PS2, PC). Die PC- und
die PlayStation2-Varianten sol-
len sich grafisch nicht vonein-
ander unterscheiden. Hingegen
missen PlayStation-Besitzer
auf Augenweiden wie auf-
wandige Lichteffekte oder eine
hohe Auflésung verzichten. In
puncto Gameplay zeigt sich
der neuste Streich EAs als
reinrassiger Ego-Shooter.
Natiirlich stehen dem Helden
viele unterschiedliche Waffen-
systeme zur Verfiigung, dank
der ihr euch der Gegnerschar
erwehren dirft. Angestrebter
Erscheinungstermin ist das
dritte Quartal dieses Jahres.

AN ‘
¥ Die Story des neuen James-
Bond-Abenteuers soll sich ganz
nah am Filmvorbild orientieren.

M Insgesamt stehen euch rund zehn unter-
schiedliche Ballermdnner zur Verfiigung. (PS)

% Die PlayStation-Fassung scheml wesentlich AR S
we|ter fortgeschritten zu sein als die PC- bzw. W Die PlayStation2-Version glénzt vor allem durch eine Auflésung von 640 x 480 Bildpunkten und
PlayStation2-Variante. (PS) eine hohe Framerate, mit der die Engine iiber den heimischen Screen flimmert. (PC)

Der leichte Weg zur Herrschaft iiber Dune

Wem die Komplettiésung in Arts Meisterwerk wagen. Das nerischer Stellungen
unserem Trix-Teil nicht 248-seitige Nachschlage- Auskunft geben. Zum
ausreicht, Herr liber den werk klart den Hobby- Preis von nur 19,95 DM
Wistenplaneten Arrakis zu Strategen iiber die Missionen ist das niitzliche Werk
werden, der solite einen Blick des Hits auf. Zu allen Levels ab sofort im gut
auf Primas offizielles gibt es zuséatzlich Karten, die sortierten Fachhandel
Losungsbuch zu Electronic euch lber die Position geg- erhaltlich.




Memory-Cards (PS)

Niitzliche Speicher-Power von InterAct

® InterAct

Nirnberger
Spielwaren-
messe ihr
neues
Peripherie-
Sortiment fiir

zeigte auf der

das sich im PlayStation-
Bereich vor allem durch zwei
neue Speicherkarten auszeich-
net. Die True 4x Memory Card
und die True 8x Memory Card
sorgen flir Mega-Speicherplatz.
Dabei verzichtete man auf eine
Komprimierung der Daten, die
bislang zumeist drgerlichen

Daten-
verlust zur
Folge
hatte. Die
4fach-
Memory-
Karte kostet
DM 49,95,
wdhrend ihr =

fur den

grofBen Bruder

DM 69,99 anlegen miisst.

. g
Tony Hawk's Skateboarding 2 (PS)

W Ei-
ner der
verkaufs-

Jahres 1999

% (Platz 14 der
YU F vollpreistitel)
erhalt einen Nachfolger. Dabei
hat Tony Hawk's Skateboar-
ding mehr als nur eine aufge-
peppte Grafik-Engine zu bie-
ten. So sollen beispielsweise
die Animationen der Skater

starksten Play-
Station-Titel des

Die Le ende kehrt

nochmals realistischer wirken
und auch neue, authentische
Moves werden den Protago-

% nisten im zweiten Teil spen-

diert. Ebenso erhalt der
virtuelle Pistenschreck

neue Pisten, die rund um

den Globus beheimatet
sind. So donnert ihr {iber

Schotterwege in New
York, durchquert stimmungs-
voll designte Parks in Mar-
seille oder vollfiihrt atembe-
raubende Stunts in Rio de
Janeiro. Auf Wunsch gehen
sogar zwei Spieler gleichzeitig
an den Start und kampfen
wéahrend heifer Hetzjagden
um maéglichst hohe Punkt-
zahlen. Erwarten diirfen wir
den Titel im dritten Quartal
des kommenden Jahres.

zuriick

B Im Nachfolger steht dem Spieler eine wesent-

lich grspere Anzahl von Stunts zur Verfiigung.

I Mindestens acht neue Parcours wollen die
Entwickler dem Sequel spendieren.

Speedball 2100 (PS)

Das Comeback der Bitmap-Brothers

Bl Sie sind die Gladiatoren der
Zukunft, die hartgesottenen
Feldspieler des brutalen Sports
Speedball, der bereits Millionen
von Besitzern des Commodore
Amiga Ende der 80er-Jahre
(Teil 1 der Serie erschien im No-
vember 1988) gebannt vor den
Bildschirm fesselte. Nun legt
der Publisher Empire Inter-
active die spielerisch duferst
motivierende Mischung zwi-

schen den Sportarten Handball,
Hockey und American Football
fir unsere geliebte PlayStation
neu auf. In puncto Spielprinzip
wurde dabei alles beim Alten
belassen. 16 Mannschaften
treten gegeneinander an und
ermitteln den Weltmeister un-
ter sich. Wenn alles nach Plan
lauft, diirften wir bereits im
Sommer in den Genuss des ab-
gedrehten Sportspiels kommen.

W Spielerisch ist Speedball 2100 sicherlich
noch immer ein absolutes Highlight.

(o

1 Billard Master 2 soll nicht, wie
urspriinglich vorgesehen, am 3.
April 2000 in Japan erscheinen.
Der japanische Entwickler Ask
scheint den Launch des Titels
um zwei Wochen verschoben zu
{haben.

& Terminverschiebung, die
zweite: Auch Dead or Alive 2
soll erst im April fir japanische
PS2-Besitzer kauflich zu er-
werben sein, und nicht wie an-
gestrebt schon zum 30. April
2000.

¥ Die Geriichte um Sonys
Arcade-Hardware verdichten
sich immer mehr. So sollen Soft-
wareschmieden wie SNK, Cap-
com, Konami, Jaleco, Hudson
oder Tecmo bereits seit Mona-
ten an einigen Projekten dafiir
arbeiten.

¥ Electronic Arts soll Steven
Spielbergs Edelschmiede
Dreamworks Interactive (u.a.
Medal of Honor) gekauft haben.
Derzeit sind die Programmierer
laut Gerlichten bereits mit der
Entwicklung neuer Titel fiir So-
nys PlayStation 2 beschaftigt.

I Ein nettes Feature namens
Texture-Interpolation soll dazu
beitragen, dass alte PS-Titel auf
der PlayStation 2 grafisch
wesentlich aufwandiger wirken.

M Laut dem Wiirzburger
Versandhandler Theo Kranz
Versand bietet SCED die Hits
Rollcage Stage Il, Colony Wars:
Red Sun und Star Ixiom fiir nur
DM 49,95 an.

*én

Ganz im Stile des erfolqrelchen
|1-Mac-Designs der Firma Apple
will der in
Hongkong
ansassige Wai-
Lam-Konzern
einen Roboter-
o Hund in vier
verschiedenen
Farben auf
den Markt
bringen.

reaker

i, ___‘,_.-l

1. Gran Turismo 2

1. Gran Turismo 2

2. Tomb Raider IV 2. Tomorrow Never Dies

3. FIFA 2000 3. Tony Hawk's Skateboarding
4. Tony Hawk's Skateboarding 4. Gran Turismo

5. Dino Crisis 5. NBA Live 2000

1. Gran Turismo 2

2. Valkyrie Profile

3. Parasite Eve 2

4. Dekotora Legend 2
5. Crash Team Racing

pSG E22
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Grafik

Im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die techni-
schen Mdglichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fur die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig",
"mittel”, "gut”, "sehr gut" sowie
"super".

Sound

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine gute Einstufung he-
rausspringt. Bei Soundeffekten sind
vor allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum wichtig. Die
Einstufung erfolgt ebenfalls in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig",
"mittel”, "gut”, "sehr qut" sowie
"super”.

Spielspap

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mafgeblich dem Spielspap zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap sind
vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von
mindestens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Genre-Gewichtung

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem
in den Rubriken Action, Atmosphére, Stra-
tegie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Si-
mulation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie Abenteuer bedeu-
tet beispielsweise keinerlei Adventure-
Flair, wahrend ein Rollenspiel wie Final
Fantasy VIl in dieser Einstufung natiirlich
drei orangene Punkte verdient hat.

Symbolerklarung:

Lightgun: Ballereien, wie bei-
spielsweise Point Blank, werden
durch eine Lichtpistole unterstiitzt.

Q.

Analog-Controller: Beim Spiel
kommt mindestens ein Analog-
Stick zum Einsatz.

Flight-Stick: In der Regel werden
Flug- oder Panzer-Simulationen
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt.

®) @)

Mouse: Dieses PC-typische
Eingabegerat wird vor allem bei
Strategie-Spielen a la Command &
Conguer hdufig eingesetzt.

(=)

Lenkrad: Besonders wichtig bei
Rennspiel-Simulationen.

Passwort: Durch ein Passwort
konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

D@

Dual-Shock-Controller: Durch ein
heftiges Vibrieren werden bei-
spielsweise bei Gran Turismo
Karambolagen spiirbar.

¥

)

Dolby-Surround: Das Spiel bietet
Dolby-Surround-Sound. Jedoch
kann diese Funktion nur genutzt
werden, wenn ihr die Konsole an eine
Musik-Anlage oder einen Fernseher

anschliept, die dieses Feature unter-
stiitzen.

PocketStation: Unterstiitzt ein

Spiel die PacketStation, so lassen g
sich Spielstande auf Sonys kleinem
Peripheriegerdt unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen diirft ihr eure
Kampfer auf der PocketStation trainieren,
so dass sie anschiieBend iiber voll-
kommen neue Moves verfiigen.

Das Wertungssystem

00 / = 250/ « Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen
0 0 o dieser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark
eine herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente

erreichen ein wertungstechnisches Mittelmap. Daher raten wir selbst hartgesottenen
Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

2 60 / = 5 00/ o Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den Stan-

0 0. dard heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche
Mangel in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder
Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen.

51% - 75%:

Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit
kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser
Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable di-
gitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Somit ist auch zu erkldren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.

760 / = 1 00 0/ » Spiele dieser Gattung gehdren in jede Spiele-
0 0 » sammiung. Vor allem ab der 80er-Region
setzen die Produkte oftmals neue Mapstabe im technischen sowie im
spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser

"Ausgezeichnet" fiir besonders gelungene Titel.

Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneingeschrank- |
te Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschatzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Konkurrenzprodukt getestet wurde.

90%

" +sehr qute Grafik-Engine

t

Geschick H
Simulation B
Atmosphdre 'l

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Metal Gear Solid 12/99
94%

+ fulminante Spieltiefe
+innovative Spielidee mit Edeloptik
- zu kurze Spieldauer

Soul Reaver:
930/0 Legacy of Kain
+ iiberragende Grafik-Engine

+ verdammt guter Vorspann
= zu wenig Speichermaglichkeiten

Tomb Raider
The Last Revelation

fif98

1/00

+intelligente Gegner
- gewohnungsbediirftige Steuerung

OIOIQIGICICIC)

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Miitze

super durchschnittlich

sehr gut

90%

super




Ausgeplavdent

Markus’ Favoriten |

Spleit zur Zeit:

1. Biohazard: Code Veronica
2. Shenmue
3. MediEvil 2

Hért zur Zelt:
1. Propellerheads - Decksanddrumsand...
2. Smashing Pumpkins - Machina

3. Bush - The Science of Things

Schaut zur Zelt:
1. in die Réhre
2. Big Brother
3. nach einer PS2 ==

Karels Favoriten

Splelt zur Zelt:

1. waiting for: PS 2

2. Theme Park World

3. Munch's Oddysee (BALD!)

Hért zur Zelt:

1. 200 Puls

2. Windows NT Sounds
3. Radio

Schaut zur Zeit:
1. NBK Special (us/DVD)
2. Windows NT Desktop
3. keine Faschingsumziige mehr... R

Uures Favoriteu

Splelt zur Zeit:
1. Ridge Racer V (PS2)
2. Gran Turismo 2

3. Fear Effect

Hort zur Zelt:
1. Santana feat. Wyclef - Maria Maria
2. Superfunk - Lucky Star

3. Tom Novy - Now or Never

Schaut zur Zeit:
1. American Beauty

2. Sleepy Hollow

3. South Park

raz«myf Favoriten

Splelt zur Zeit:
1. Fear Effect

2. Ridge Racer V (PS2) 3 i
3. Umzugs-Manager V.2000 T s

Hort zur Zeit: Wertungs-Countdown

1. Slipknot - Slipknot Titel Seite Genre Vertrieb Wertung
2. Smashing Pumpkins - Machina
3. Kruder & Dorfmeister - K & D Sessions

Schaut zur Zeit:

1. The Green Mile

2. American Pie (US-DVD)

3. keinen Leo-Di-Caprio-Film

Guuthers Favoriten S e el s K vt Sl

Micro Maniacs
Splelt zur Zelt: | L
1, auf keinen Fall Psychic Force 2 3 i | UEFA 20005 ;582 il i ias s S
2. QM3 d g Resident Evil: Gun Survivor ................... Edas L L sl 68%
e SUPIDIKE 2000 ... eeeeeeeeeaennns Bt Rc el S 67%
Hort zur Zeit: Marvel vs. Capcom Virgin Interactive ................ 62%
1. das Klappern seines schrottreifen Audis NBA Showtime: NB 5
2. South Park Sound-Samples S| oufmme. RONNBC: o e e Kopamiss s S T 60%
3. die Kaffeemaschine briihen Bt s S e s

5~ e e e e e e R R S e
Schaut zur Zeit: Y
1. ..immer unausgeschlafener aus Brudge AT e el e
2. ..wie 15 aus (hat seinen Bart abrasiert) BsyehiCRorcaiz: s meiis sl Se i, - it w

3. ...auf den Monitor




Neviich peim WELLENREITEN...

+ i
MEGAPOSTER ¢
Crazy Taxi+ 4
Son-of-the-

RESIDENT EVIL (¢

Code

 Das beste Resident Evil aller ieﬂen e n 5 jl e %‘z ’;L nNocC f‘? ra
Perfect Dark ®Nég

Yp*nlp nitin Joa.

nter!
I Jetzt noch fetter!

| ind=d n, | i 1 Chrnvinel
I Jetzt noch mehr %&@ﬁd“%i@@%@ﬁ:

Mega Fun — daf Megazin
fur wiehr Koufolenfpaf3!

Gran Turismo 2, Dune 2000,
Rainbow Six, Formel Eins 99,
World Driver Chompicmlﬂp




M Endlich ist sie da, die neue Super-
konsole. Die Redakteure der PSG haben
sich sofort in eine kieine Wohnung
einschliefen lassen und testen das
japanische Gerit auf Herz und Nieren.
Ob sie wohl wirklich so viel kann? Hier
lest ihr unsere ersten Impressionen.

; cp
emotion_engine

e qrapiee
graphics_synthesizer

p £ S
- slot:
8mb_memory_card o &

dual_shock_




| PlayStation 2 Japan-Start Fakten

aBxty KB
[ Viele Funktionen fiir den DVD-Freak lassen
keine Wiinsche offen.

M Egal ob 4:3- oder 16:9-Format, alles ist
maglich!

PlayStation 2 endlich in Japan zu haben!

Knallharte Fakten

Nach iiber sechs Jahren wird
der derzeitige Konsolen-
Marktfiihrer aus den eigenen
Reihen beerbt. Welchen ersten
Eindruck hinterlieff Sonys
neuste Konsole bei der PSG?

B Am 4. Mérz herrschte in ge-
samt Japan der Ausnahme-
zustand, obwohl am Tag zuvor -
es war ein Freitag - die Polizei
in Tokio die Ladenbesitzer auf-
forderte, kampierende Play-
Station-Otakus vor ihren Laden
zu verscheuchen. Hunderte
ibernachteten bei deutlich
unter 10 Grad AuBentemperatur
in notdirftigen Pappzelten,
Schlafsacken oder einfach nur
mit den Sachen, die sie am Leib
trugen. Einige unter ihnen stan-
den schon seit Donnerstag in
der Schlange, um wirklich ganz
sicher zu gehen, an eine der
heif} begehrten Spielekonsolen
zu gelangen. Natiirlich stiep
der Aufruf der Polizei beson-

i ) PlayStation-

kompatibel

Wie bereits im
Vorfeld des
PS2-Starts be-
kannt wurde,
wird die neue
PlayStation in
der Lage sein, alte Spiele der 32Bit-
Konsole abzuspielen. Aber erst jetzt
wurde bekannt, dass die PS2 sogar
noch etwas mehr Optik aus den alten
Scheiben herauskitzeln kann. Mit ei-
nem speziellen Grafikfilter werden die
kantigen Verldufe ein wenig geglattet.
Die Spiele sehen so einfach schoner
aus. Per Menii Idsst sich sogar die
Zugriffszeit bei alten PS-Spielen ver-
ringern. Manche Titel greifen so rund
zwei bis drei Sekunden schneller auf
die Daten zu.

Sony Computer Entertainment

bereits ein Spiel eingelegt ist oder nicht.

ders bei diesen Freaks auf tau-
be Ohren. Um die Leute vor den
Geschaften bei Laune zu hal-
ten, hatten sich die Geschafts-
fihrer einiges einfallen lassen.
So wurden im Akihabara-Viertel
in Tokio (bekannt als "Elektro-
nik-Stadt") mehrere Launch-
Partys gefeiert, um dann be-
reits drei Stunden vor den
reguldren Offnungszeiten die
PlayStation 2 an den Mann (und
zahlreiche Frauen) zu bringen.
Binnen der ersten beiden Tage
wurden knapp eine Million
Gerate verkauft. Somit ist
Sonys neuste Konsole die
erfolgreichste, die jemals in
Japan veréffentlicht wurde.
Sony selbst hatte nicht mit die-
sem immensen Erfolg gerech-
net. In den letzten Tagen vor
dem Launch hatte sich ein un-
glaublicher Hype um die 128-
Bit-Konsole aufgebaut. Mit-
konkurrent Sega oder Nintendo
kénnen von solchen Zustdnden
nur traumen. Kentaro Murata,
ein 18-jahriger Otaku aus
Akihabara, bringt es auf den
Punkt: "lch wollte zwar nicht
einer der Ersten sein, aber ich
wollte sicher gehen, liberhaupt
eine zu bekommen! Das Inter-
net war gestern vollkommen zu,

“Tolle Verarbeitung und
viele Features - was will
man mehr?"

Memory-Card-Siots

USB-Ports Pad-Ports

i-Link Port

- - P'aysmtione

B Mit sphérischen Kldngen empféngt die PlayStation 2 seinen Benutzer. Dannach wird auf das Standard-Menii umgeschaltet, egal ob

| o]

0Bty By

i Das normale Pad wird zur multifunktiona-
len Bedienung, wenn man sich DVDs ansieht.

daher habe ich mir schon ge-
dacht, dass die Leute auf der
Strape liegen werden." Zwei
Wochen zuvor brach Sonys
Internetserver vollkommen zu-
sammen, als der Konzern die
Vorbestellungen fiir die PS 2
zum ersten Mal entgegen-
nehmen wollte. Bis zum Tag des
Starts strahlten nahezu alle
japanischen Fernsehstationen
Werbespots aus, um auch den
allerletzten auf die Konsole
aufmerksam zu machen.
Strapendiebe hatten in dieser
Nacht sicher Hochkonjunktur,
da jeder PS2-Kaufer mit umge-
rechnet rund 1000 Mark in der
Tasche auf seine Konsole war-
tete. Die Konsole selbst wurde
mit Dual-Shock-2-Pad, der

M Die Polizei von Tokio steckte sogar Sicherheitsbereiche um

die in der Kalte wartenden Freaks ab.

CD/DVD-Schublade '~

! Auf der neuen BMByte-Memory-
Karte befindet sich auch der
Treiber fiir das DVD-Laufwerk.

8MB-Memory-Card und AV-
Kabel fiir 39,800 Yen (650 DM)
verkauft. Alle Start-Titel fur
6,800 Yen (110 DM). Zusatz-
Controller oder -Memroy-Cards
kosteten mit 3,500 Yen rund
die Halfte. Trotz der recht
knackigen Preise saf} das Geld
locker unter den Kaufern. Sony
sprach von eine Soft/Hardware-
Ratio von 3:1, das heift, mit
jeder verkauften PS 2 wurden
gleich drei Spiele mitverkauft.
In der Regel Ridge Racer V,
Street Fighter Ex 3 und Kessen
bzw. Eternal Ring.

B Hardware: Wenn man sich die
Konsole genauer ansieht, fallt
sofort auf, dass sie im Vergleich
zur alten PlayStation wesent-
lich besser verarbeitet wurde.
Der Frontlader fahrt sanft her-

Reset .= g
)

Offnen o g

iyl .



Hauptschalter o

Netzbuchse - -
PCMCIA-Port (Type IlI)
Digital-Ausgang (optisch)

AV-Ausgang
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l Die neuen Hiillen

namco

Sony hat sich beim De-
sign der neuen Spiel-
hiillen scheinbar voll-
kommen vom alten
Schema der altbacke- EEEErSH
nen CD-Hiillen geltst S
und setzt verstarkt
auf einen modernen
DVD-Look. Die grofen
Booklets kdnnen da-
her in einem handli-
cheren Format gefer-
tigt werden. Als wei-
teren Clou bieten die mit einer Schutzfolie versehenen Plastikhiillen eine Halterung
fiir eine Memory-Card. Bei Doppel-CD-Packungen wird die zweite Scheibe durch
einen weiteren (etwas klapprigen) Trdger in der Mitte gehalten. Fazit: Die neuen
Packungen scheinen zwar nicht so robust zu sein wie die altbekannten, allerdings
ist ihr Design recht ansprechend und funktionell.

#a.ja

e

M Die zahllosen Héndler in ganz Japan machten sich schon mitten in der Nacht fertig, um

den grofen Ansturm auf die PS 2 zu befriedigen.

aus und wahrend eines Disk-
Zugriffs ist kaum etwas zu
héren. Damit die High-Tech-
Chips der "Emotion-Engine"
nicht lberhitzen, befindet sich
hinten am Gehé&use ein Lifter,
der ebenfalls kaum zu héren ist.
Besonders schmuck wirken die
LEDs der beiden Front-Tasten.
Die griine zeigt die Betriebs-
bereitschaft an, wahrend die
blaue signalisiert, ob eine CD
eingelegt ist oder nicht. Ob es
Probleme im Langzeitbetrieb
gibt
(Thema

Uberhitzungsproblem, etc.)
kénnen wir zu diesem frihen
Zeitpunkt natiirlich nicht sagen,
zumindest gab es bislang noch
keine Probleme.

B Pad: Das neue Pad trédgt den

passenden Namen Dual Shock 2.

Sony hat die chnehin schon sehr
gute Steuereinheit weiter ver-
bessert. Zum einen wurde das
Kabel um rund 30 cm verldngert
und zum anderen das Gewicht
verringert. Dank neuartiger Feu-
ertasten ist es nun méglich,
analog zu steuern. Je fes-
ter man sie driickt, um so
mehr Gas gibt man oder um
so schneller lI3uft die Spiel-
figur. Dank der neuen
Memory-Card geht das
Speichern nun um einiges
schneller. Mit
| 8MByte ist

“Ob die Hardware kleinere
Kinderkrankheiten hat, muss

sick noch herausstellen”

auch achtmal mehr Platz auf
dem Medium, so dass haufiges
Wechseln eher selten ist. Ubri-
gens diirft ihr eure ganze alte
PlayStation-Peripherie benut-
zen, also Pads, MCs, Multitaps
und sogar AV-Kabel funktionie-
ren einwandfrei.

B DVD-Laufwerk: Die DVD-Funk-
tion gehdrt bislang wohl zu den
wichtigsten der PS 2 neben den
Spielen. Da der DVD-Player den
Lander-Code der Videos ab-
fragt, kann man
auf der japani-
schen PS 2
auch nur DVDs
aus der Region
2, sprich Japan,
anschauen. Das ™
ist wahrscheinlich
nur fir absolute
Freaks interessant.
Vielleicht finden tiich- ¥
tige Tiiftler bald einen
Wegq, dieses Problem zu
umschiffen.

M Ausblick: Es wird wahrschein-
lich noch mindestens sechs Mo-
nate dauern, bis die neue Wun-
derkonsole bei uns in Deutsch-
land erhaltlich ist. Natirlich
werden dann alle Funktionen auf
den hiesigen Markt angepasst
sein und die Kiste wesentlich
mehr Spaf} machen, als sie
ohnehin schon bringt.

M So nah und doch so fern Die PS 2 wartet
im Schaufenster auf ihre Kaufer.

Are you sure?

B Das Memory-Card-Menii wartet beim Ko-
pieren oder Auslesen von Daten mit lustigen
Animationen auf. Hier blaht sich ein RRV-Auto
langsam auf.

Das neue Dual-Shock-2-Pad ist
nicht nur leichter, sondern bietet
neben einem 30 cm langeren Kabel
auch analoge Feuerknidpfe.

PS 2 spricht
Englisch

Um der PlayStation 2
englische Bildschirm-
texte zu entlocken, muss
man schon den genauen
Weg zur entsprechenden
Option kennen.

1. Wahlt im Startmenii
den unteren Punkt.

2. Nun sollten fiinf
Wiirfel auftauchen. Wahit &%
den untersten aus (blau
markiert).

3. Im ndchsten Menii den 3
rechten Eintrag wahlen.
4. Jetzt spricht die PS 2
Englisch mit euch!

Wichtig: Diese Option
andert nur die Meniis,
nicht aber die Spiele.
Auferdem bleiben die
Meniis zur Memory-Card,
CD-Audio und DVD in
Japanisch.

psG E3



e%’ | PlayStation 2 Japan-Start | 100 Tage eingesperrt
L]

)
g ENRRA o

B Auch Videospiel-Redakteure haben keine Privatsphare. Fiir unsere Leser entblpen wir auch noch unter den hértesten duperen Umstanden alle
Details, seien sie auf den ersten Blick noch so unwichtig und unbedeutend. Doch seht und lest am besten selbst!

; Die nackte Wahrheit iiber die PlayStation 2
' @

20 Heute ist D-Day!
claudia

f

Peta: Die Lichter sind ja stylish!
Karel: Ja, wie im Blaulichtviertel.
Jessica: Wie blau licht ihr immer
rum?

Tom: Tu mal ne DVD aus der
Collection rein. Bin so gespannt!
Peta: Gibt's hier nur Japanisch
auf dem Menii? Ne, Thai war mir
lieber!

Mit einiger Verzdgerung traf
unsere PlayStation 2 wohlbe-
halten am Flughafen Frankfurt

Stepping-Controller.
Tom: Ohh... Ridge Racer, wenn
Udo das sehen kénnte.

via DHL ein. Kaum waren Peta
und Uwe am Flughafen ange-
langt, trafen sie am Zoll auf
einen deutschen Beamten
namens Muli, der das Packen
bereitwillig herausriickte.
Wieder in der Redaktion:

Peta: Jungs, Jungs, Jungs, ich
hab ein Gerat in der Hand.
Claudia: Lass doch mal sehen!
Anja: Pack doch mal aus!
Tom: Jetzt aber mal Spap bei-
seite, ich will endlich das Ding
sehen. Schlieplich habe ich
schon seit einem halben Jahr
darauf gewartet.

Karel und Uwe schliefen die
PlayStation 2 mit schweif-
nassen Handen an unseren
SteppDownConverter (55W) an.

Karel: Also ich habe mir die
Konsole viel gréfier vorgestellt.
Uwe: Toll, dass es noch recht-
zeitig geklappt hat.

Markus: Wie? Kein Ego-Shooter
dabei??

Claudia: Och sip!! Fantavision
wadre jetzt dufte.

Nach gut zehn Minuten
Spielzeit:

Markus: Also irgendetwas riecht
hier komisch. Entweder sind es
die Fiife von Peta oder der

|

Jessica: Super ... so viele

Knopfe (hihihi)

Anja: Ich hab mir das Ding
eigentlich viel gréper vorgestellt.
Lasst mal was sehen...

Peta: Steck doch mal die Tanz-
matte rein, die is so stylish.

Anja: Ach komm, lass mich wenig-
stens Kessen sehen. Ich will harte
Fights und KRIEG!!!

Claudia: Also irgendwie habe ich
mir die PS 2 ganz anders vor-
gestellt.

Jessica: Oh Gott ... da sind ja noch
mehr Kndpfe (hihi).

Das Telefon klingelt:

Udo: Und raus mit den Fakten!
Wie is'n das Ding so?

Markus: Zusammen mit dem Ding
von Sega ein prima Heizlifter!
Udo: Hah???

Uwe Hoffentlich braucht das Ding
nicht zu viel Strom. Hang bitte
nur einen Controller ran!

I Noch friih am Abend geht es gesittet zu,
wahrend spater ein heifier Kampf um das
lavnad enthrannte

Jessica: Ich glaub, ich hab zu viel
getrunken (wiirg....hihihi)

I Die Infrarot-Cam vom grofen Bruder sieht

alles. Hier entlarvte sie einige Zocker, welche

die PS 2 bis zum dupersten quélten.
g o E 5

Markus und Peta streichen nach einer
harten Nacht erschopft die Segel und fallen
mit ihrem Liebling in Toms Koje.




PSX SOFTWARE

Abe's Oddysee 49,99
Abe's Oddysee 2 49,99
Ace Combat 3* 99,99 N
Action Man 79,99
AK Tennis 79,99
Akuji 84,99
Air Combat Plat. 49,99
Alien Resurrection® 89,99
Alien Triology 29,99 P
Amerzone® 79,99
Anna Kourn. Tennis 89,99
Ansto3 Prem. Man.* 89,99
Armorines in Pr.Swarm® 84,99
Army Men 3D 89,99
Army Men-Air Attack® 89,99
Army Men-Sarges Her. 89,99
Asterix 87,99
Asterix & Obelix 94,99
Atlantis 59,99
Autobahn Raser 2 79,99 P
B-Movie 24,99
Baldur's Gate* 84,99
Baseball 2000 73,9
Battletanx-Global Assault*89, 99
Beatmania* 119,99
Big Race USA 84,99
Billard Nights 74,99
Blasto 89,99
Bleem! 69,99
Bloody Roar 2 82,99
Bomberman 74,99
dto. Fantasy Racing 82,99
dto. World 89,99
Box Champions2000 84,99
Bugs Bunny 92,99
Bugs Life Plat." 49,99 N
Bundesliga 2000-

Der Fussball Manager* 89,99 N
Bundesliga Stars 2000 89,99
Bust a Move 2 29,99 P
Bust a Move 3 49,99
Bust a Move 4 67,99
Caesars Palace 2000 84,99
Carmageddon dt 79,99
Castrol Honda Superbike 84 99
Centipede

Champ. Motocross BS 99
Cheatbuch 2499
Chessmaster Millennium 79,,99

Tarzan 99,99
Techno Mage* 89,09 P
Tekken 3 Platin, 49,99
The Next Tetris 79,99
Theme Park World* 84,99
Thrasher 89,99
Tiger Woods 2000* 84,99
Tiny Tank* 89,99 N
TOCA 2 84,99
Tomb Raider 1 49,99
Tomb Raider 2 49,99
Tomb Raider 3 89,99
dto. Secret Treasure 34,99
Tomb Raider 4 9,99
Tony Hawk's Pro Skater 89,99
Toshinden 4* 84,99 N
Toy Story 2 94,99
Trap Runner 89,99

Unsere Bestelladresse

Chokoso Racing 89,99 | Monopoly 59,99
Civilisation 2 87,99 MTV Snow Boarding 89,99
C & C 1 Platinium 49,99 Mulan Story 9,99
C&C2Plat. 49,99 | Nascar 2000 84,99
C & C Gegenschlag 82,99 | NBA in the Zone 2000 *  89,99N
Colin McRae Rally 39,99 NBA Showtime* 89,99 N
Colony Wars 3: Red Sun® 89 99 | Need 4 Speed 4 89,99
Constructor | NFL Blitz 2000" 84.99
Cool Boarder Plat. 2 49 99 NHL 2000
Cool Boarders 4* 89,99 N | NHL Blades of Steel 2000 BQ 99
Crash Bandicoot 2 49,99 | NHL Face Off 2000° 99,99 N
Crash Bandicoot 3 Plat* 49,99N | Ninja 94,99
Crash Team Racing 99,99 | No Fear Downbill 84,99
Crisis Beat” 79,99 N | Omega Boost 89,99
Croc 2 89,99 | Omikron 89,99
Crusaders of M&M* 89,99 | Overblood 2 79,99
Cueball* 7499 N | Pharao 97,99
Cyber Tiger 84,99 | Plasma Sword* 79,99 N

Unsere

Bestell- f

adresse

fur ur
(J
Osterreich s
U160
Game It!

A-6691 Jungholz
Tel. 05676/8372
Preise x 7,5 = 0Sch

Der Viersand erfolgt mil oster-reichischer Post
und wird in Schilling bezahit. Viersandkosten

Demolition Racer 89,99
Destraga 89,99
Destruction Derby 2 49,99
Die Schliimpte 94,99
Dino Crisis 89,99 P
Dracula™ 79,99 N
| Driver 84,99
Duke Nukem: Planet” 84,99 N
Duke Nuker: Time 82,99

Dukes of Hazzard Racing 'BQ 99
Dune 2000
Eagle One-Harrier Attack ES 99

Earthworm Jim 3D* 84,99
ECW Hardcore Rev.” 84,99
Ehrgeiz

99,99
European Super League®"79,99 N
Extreme 500 89,99

i Evil Zone

F1 Racing Championship*89,! 199N
Fear Effect* 84,99 N
Fighter Maker*

Formel 197 49,99
Formel 1 99 99,99
Eie Fita 2000 84,99
12277 Berlin Fighting Force 2 89,99
JE Games Marienfelde ginﬁi Faﬂ:asv ; 1«]13.33
Buckower Chaussée 100— inal Fantasy g
1 dto. Spec. Edition 149,99
Flintstones*® 89,99 N
FuBball Live 99,99
dto. + Multi Tap 139,99
Galerians* 84,99
] Gaunllei Legends® 84,99
Gekido' 89,99 N
G-Police 2 99,99
Glover 79,99
Golf Pro® 84,99
Gran Tourismo 49,99
Grandia* 89,99 N
Grand Theft Auto 4499 P
Ll = - GTA London 49,99
63667 Nidda Oy PR
Am Wehr 6- 06043!950915 Gian Tursmo 2 99,99
Grudge Warriors® 89,99
Guardian of Crusade 59,99 P
z Guilty Gear” 79,99 N
» . . " — Gungage 79,99
64625 Bensheim Sazfnzuzl Darkness ztg gg P
Schiinkengasse 4 - 06251/5681564 Hell Night a4'50 P
Py 7 ol B Hot Wheels 89,99
ir_mas_ 5 | International
3ahnhofst. 11- 0633192941 | Track& Field 44,99 P
89,09 P
70372 Stg-Cannstatt \SS Pro Evolution 89,99 P
Marktstr. 47 - 111550 595 50 Jade Cocoon 84,99
.  James Bond 84,99
|| Jeremy Mc Grath
Supercross 2000* 84,99
5 ;l(u;o‘s Bizzare Racing” 79,99 N
ingsley's Wild Adv 89,99
72070 Tiibin KKND 89,99
Metzgergasse 1 Leg. of Kain: Soul Raver 89,99
2 Legends of Kertia 79,99
LEGO Racers 89,99 P
| LEGO Rock Raiders 89,99 P
= Le Mans 24 9,99
78647 Trossingen LMA Manager* 89,99 N
SIS Computerwelt ‘L-.'-‘C::Y ":“::E s :3'23 =
Al ucky Luke Heroes' i
Dr. Karl-Hohner-St. 8 — 07425733840 | vy e M50 89,99
| Medal of Honor 89,99
87435 Kempten ¢
In der Brandstatt 0831117?62 Bestelle e pe
e and
e geben Pre
88131 Llndau / R £
Koipangst 3-0838211255 orp g
| Medievil Plat. 49,99
y | Messiah™ 79,99
1eiigdaot. | Metal Gear Solid P1.* 44,99
% dto. Special Miss. 39,99
90762 Fiirth Midnight in Vegas® 89,99 N
Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811 | Millenium Soldier 79,99
ST h = Missile Command 79,99
922 ; e Miss. Impossible 89,99
2 MAM Mankey Hero 87,99

95615 Marktredwnz
Leopoldstr. 52 - 09231/667650

Player Manager

Pong

Point Blank 2
Pool Academy”
Pop'n Pop
Populous

Pro 18 Golf

Pro Pinball: Timesh
Pro Pinb. Fantastic
Psychic Force 2*
Puchi Carat

Q-Bert

Racing Sim. 2
Radical Bikers*
Railroad Tycoon 2°
Rayman

Rayman 2*
Rainbow Six
Rallymastars*

Rat Attack

RC Stunt Copter
Ready 2 Rumble
Real Fishin
Renegade Racing
Resident Evil Plat
Resident Evil 3*
Ridge Racer 4 Plat."
Riven

Road Rash 3D
Road Rash Jail Break
Roadsters®

Rogue Trip

Rolicage

Rollcage 2*

Prince Naseem Boxing

Player Manager 2000"

QBSBN

.
Deutschland:
0 (
&5d e
d e 0
D-87488 B a
Trick'n Snowboarder 84,99
Tricky Sliders 84,99
Triple Play Baseball 89,99
Tunguska® 82,99
Ubik* 84,99
UEFA 2000* 84,99 N
UEFA Striker 84,99 P(
Um Jammer Lammy* 89,99
Urban Chaos® 89,99
V-Rallye 49,99
V-Rally 2 89,99
Vampire Hunter* 79,99 N
Vandal Hearts 2 89,99 P
Vegas Games" 89,99
Versailles 97,99
Victory Boxing 3° 79,99 N
Vigilante 8 57,99

dto. Die 2.0ffensive

Vs.

War of the Worlds
Warhammer 2 (Dark O.)
Warzone 2100 84
WCW Mayhem

WipEout 2097

Wipeout 3
World Rall
Tommi M4
Worms Armageddon
Worms Pinball

Worms Platinium

Wu Tang Clan

WWF Attitude

Xena: Warrior Princess
X-Files

X-Game Pro Boarder

Champion

Race Station Shock 94,99 Armada” 84,99
Scorpion Gun 9,99 | Billard Nights 84,99
Space Station 39,99 | Blue Stinger 94,99
X-Ploder FX 79,99 | Buggy Heat 89,99
| X-Ploder Pro 99,99 | Bust a Move 4 84,99
Ceasar's Palace® 84,99
N64 SOFTWARE Chu Chu Rocket” 89,99 N
AR s 822 162 o
tar Basebal e :
Army Men-Sarges Her.* 99,99 B:adlgis:'faf. gggg :
Asteroids Hyper® 84,99 Di AL . i
Sass Hintor 99,9 ragon's Blood 84,99
Baltltan-Giobal Assaut'99.99 e St b
Battle Zone® 3
California Speed" 10993 | ECW Harocore Rev. 84,98
| Carmageddon dt. 89,99 | Evolution® 84,99 P
| Castlevania 2* 99,99 N | F1 Racing Championship™89,99N
| g 104,99 ;Ighllnlg I:orc- 2 gg gg o
estruction Derby 64 109,99 ormula 4
Donkey Kong X 4,99 Furballs* 84,99
Duke Nukem Zero 104,99 | Geist Force” 109,99
Earthworm Jim 3D 84,99 Get Bass incl. Angel 169,99 P
EPGA Golf* 104,99 Heroes of M&M 3* 89,99 N
Fighting Force 99,99 Hot Road City* B9,99 N
Gauntlet Legends 99,99 P | Hydro Thundir 99,99 P
Gex 3: Deep Cover* 109,99 | |ncoming 109,99
Grand Theft Auto® 99,99 Jeremy McGrath® 84,99
Hot Wheels 9499 | 5jo's Bizzare Adv." 99,99 N
Hybrid Heaven ﬂ"‘-99 N | Leg.Of Kain: Soul Reaver* 84,99
Hydro Thunder* 99.99N | marvel vs. Capcom 89,99 P
Int, Superst, Socc.2000 * 99,99N | papk o« 94,99
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Start Ridge Racer V

der ndchsten Kurve die Strafe blockiert.

r§| PlayStation 2 Japan-

M Wahrend sich der Tag zu Ende neigt, tragt
ihr schnell noch ein Rennen aus.

]Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: -2 | Erscheint: 4.Quartal 2000 | Entwickler: Namco | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Namcos Erfolgsstory geht in die fiinfte Runde

Ridge Racer V

Zum Launch einer neuen Sony-
Konsole gehort einfach der ent=-
sprechende Ridge-Racer-Titel.
Bereits 1994 legte man der
32-Bit-Spielekiste eine Konver-
tierung des erfolgreichen Spiel-
automaten bei, die sicherlich
auch zum guten Abverkauf der
Konsole beitrug.

N /274,

M Die gute alte Strandpromenade wird
vielen RR-Fans aus den ersten Teilen bekannt
vorkommen.

B Das magische Datum aller
Ridge-Racer-Fans war bislang der
3.12. eines Jahres, denn dieser
Tag stand beinahe in jedem Jahr
fiir den Release eines Rennspiel-
Titels der RR-Serie im Land der
aufgehenden Sonne. Schon der
erste Teil des Racers iiberzeugte
dabei durch die hyperschnelle
Grafk-Engine und die geniale
musikalische Untermalung, die
gemeinsam fir den totalen
Geschwindigkeitsrausch sorgten.
Einzig und allein die haufigen
Texturblitzer triibten das Ge-
samtbild etwas. Daran anderte
auch der zweite Teil der Renn-
spiel-Saga nicht viel, der lediglich
Uber eine neue Strecke verfiigte,
auf der, wie bereits bei Teil 1, neue
Streckenabschnitte freigefahren
werden konnten. Jeder Ridge-
Racer-Kenner wird sich im neus-
ten Teil des Racers auf Anhieb
wobhlfiihlen. So lassen sich die
Vehikel sogar mit den bewdhrten

Strecken: 16+ 1

Fahrzeuge: 23+ 250

Analog: ja ja

Dual Shock: ja ja

Computer wenig intelligent

Intelligenz:  intelligent

Zweispieler:  Splitscreen/mittel Splitscreen/gut

Riickspiegel: ja ja

Perspektiven: 7 3

Realismus: unrealistisches realistisches
Fahrverhalten Fahrverhalten

Features: Cop~-Modus Story-Modus

Spielspaf: 89% 94%

| e

Eingabegeraten, wie dem
NegCon- oder dem JogCon-
Controller, Gber die virtuellen Pis-
ten flihren. Die insgesamt fiinf
verschiedenen Spielmodi (Grand-
Prix, Dual, Versus, Time-Attack,
Free-Run) stellen ebenfalls keine
Revolution dar. Die Fahrzeuge, die
in der Garage des Hobby-Piloten
stehen, entstammen erneut der
Fantasie der Entwickler. Geld fir
teure Lizenzen wie bei Genre-

B Auf der grofen Stadtautobahn kommt es
zu einer kleinen Rempelei zwischen den
Fahrzeugen.

Kollegen wurde somit nicht ver-
schwendet. Rein duperlich ahneln
die Wagen jedoch frappierend
den real existierenden Vehikeln
aus dem Hause Porsche, Lam-
bourghini oder Ferrari. Die ge-
naue Anzahl der Boliden ist noch
nicht ganz klar, da sich diese mit
einigen Tunings immer weiter
verdndern. In puncto Strecken-
vielfalt hinken die Schépfer je-
doch immer noch hinter der Kon-
kurrenz her. Der virtuelle Pilot
donnert zundchst liber die

¥ Beim Zweispieler-Modus wird der Grafik-
aufbau von hasslichem Nebel kaschiert. Dafiir
gibt es keine Geschwindigkeitsverluste.

Need for Speed IlI

g ot —

TRILSTOTRE"

17
T,

¢

bedingt

intelligent
Splitscreen/sehr gut
ja '

2

unrealistisches
Fahrverhalten

PocketStation=-Unterst.

91%

2

intelligent
Splitscreen/gut

ja

4

bedingt realistisches
Fahrverhalten
Hot-Pursuit-Modus
85%
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Ridge Racer V PlayStation 2 Japan-Start Ie

Der Vergleich zeigt es deutlich: Die Play-
Station 2 bringt wahre Grafik-Wunder zustande.
5241 Bereits RR Type 4 brillierte mit einer auf dem 32-
AR : Bitter heute noch ungeschlagenen Grafik-Engine.

Ein kurzer Blick auf
die neue Version
des Racers deutet

Strecke des ersten

Teiles. Erfolgreichen Spielern
winken am Ende sieben unter-
schiedliche Abzweigungen, die
immer wieder auf den Start-/Ziel-
bereich des Originals zurlick-
fiihren. Dabei zeigt eine erste
Proberunde bereits, welch enor-
me technische Leistungsfahigkeit
in Sonys neuem Flaggschiff
steckt. Eine Fahrt vorbei an den
absolut lebensnah gestalteten
Palmen und dem riesigen Leucht-
turm gestaltet sich bei eurer
Premierenfahrt eher zu einer
Sightseeing-Tour als zu einer

| LAF AECORD
1'88° 765
_ToTAL Tive

I Besonders die hochauflésenden Baume
sind sehr gut gelungen und sehen sehr
realistisch aus.

flotten Hetzjagd. Zu sehr lenken
namlich die vielen Details am
Rande der Strecke vom eigent-
lichen Renngeschehen ab. Anson-
sten verlauft alles im guten alten
RR-Schema. lhr tretet gegen 15
gegnerische Fahrer an und

miisst innerhalb von drei Runden
natlirlich die Spitze des Feldes er-
reichen. Dabei sind vor allem gute
Drift-Techniken gefragt, die der
RR-Kenner dank der Vorganger
erworben hat. Wie bereits kurz
angesprochen, weist Ridge Racer
V eine fast schon fotorealistische
Grafik-Engine auf, die in guter

W Durch die Absperrungen dndert sich der-
selbe Kurs bis zu sechs Mal ab. Auch ein

i bereits an, welch grafisch geniale Games die immense Power der neu-
en PlayStation ermdglichen wird. Die Fahrzeuge des neuesten Namco-

LEaP BECOAD
118" 06S |

5

I Vor dem Spieler liegt eine gefdhrliche S-Kurve. Nur wer hier ein ruhiges Handchen beweist

Streiches beispielsweise wurden unglaublich authentisch modelliert
und grafische Finessen, wie die Lichtspiegelungen auf dem Lack,
lenken nur allzu sehr von den heifen Rennduellen ab.

ZTOUDKFM

G-

"‘P ]Q ’iun.-‘?;

und im richigen Augenblick driftet, kommt sicher vorbei.

Tradition pfeilschnell mit 60 Bil-
dern pro Sekunde iiber den hei-
mischen Screen flimmert. Auch
die Boliden wurden auperst auf-
wandig designt. So spiegelt sich
die Umgebung fast perfekt auf
dem polierten Lack der Wagen.
Lediglich im Zweispieler-Modus
erkennt man den im Nebel ver-
borgenen Grafikaufbau.

¥ Resiimee: Wer mit dem Gedan-
ken spielt, sich eine PlayStation 2
zuzulegen, wird an diesem Titel
nicht vorbeikommen. Allein wenn
der Spieler von der wohlgeform-
ten Schénheit im Intro begript
wird, fallen alle Vorurteile. Bereits
bei den ersten Trainingsrunden

¥ Rast ihr einem Computer-Fahrer mit
groPer Wucht ins Fahrzeug, bekommt dieser
einen Beschleunigungsschub.

treibt es dem RR-Fan die Trénen
in die Augen, denn so genau drif-
teten die Boliden noch nie durch
die Kurven. Obwohl die Grafik-
steigerung nicht so riesiqg ist,
spielt sich dieser Titel sensatio-
nell. (Udo L.)

no.aq PSG

HBLASTGF
KNIGHT GP
THHONE GP

IL2 GPE. BED-2EREL TS
2768 TF,
1 Batant | OButton : OK. | x Butian | Cancal

M Fiir die getunten Fahrzeuge gibt es ein
spezielles Rennen.

[ Bei der Nachtfahrt spiegeln sich grandiose
Lichteffekte auf dem Dach des polierten

Rennautos.

PS
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e rzl PlayStation 2 Japan-Start Summoner | Extermination

\ Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1] Erscheint 3. Quartal 2000 | Entwickler: Volition | Schwierigkeitsgrad: k.A.

PC-Spiel auf Abwegen

Summoner

Langsam trudeln immer mehr Ankiindi-
gungen fiir Sonys neue Wunderkiste
bei uns ein.

® Ein Trend, den Sega mit ihrem
Dreamcast losgetreten hat, erreicht
jetzt auch die PlayStation 2. Mit dem
Action-Rollenspiel Summoner er-
scheint die erste PC-Entwicklung auf

beobachtet werden.

M In den Zwischensequenzen darf die liberaus gelungene Optik der einzelnen Charaktere

der neuen Wunderkonsole. Urspriing-
lich war dieses Projekt nur fiir den PC
geplant, doch bei der aktuellen
Marktprdsenz von Sony hat sich der
Publisher THQ entschieden, dieses
Fantasy-Marchen auch fiir die Play-
Station 2 zu verdffentlichen. Betrach-
tet man aktuelle PC-Rollenspiele, wird
schnell klar, dass sich diese grundle-
gend von ihren Kollegen auf den Kon-
solen unterscheiden. Auch Summoner
bildet hier keine Ausnahme. Was fiir
den PC-Spieler eindeutig ein Rollen-

spiel ist, beschimpft der Konsolen-
Freak als gewdhnliches Action-
Adventure. Bei Summoner teilen sich
eure Aufgaben in zwei verschiedene
Bereiche. Wéhrend ihr euch in den
grofen Stadten befindet, unterhaltet
ihr euch mit bis zu 180 Personen, die
euch wichtige Hinweise geben oder
Gegenstdnde iiberreichen. Ebenso
stattet sich der Hauptcharakter in ver-
schiedenen Shops mit neuen Waffen
und niitzlichen Zaubertranken aus, die
er im spateren Kampf dringend bend-
tigen wird. In den finsteren Dungeons
hingegen wird nur sehr wenig Wert auf
Kommunikation gelegt. Neben zahl-
reichen kleinen Rétseln und anderen
schwierigen Aufgaben kampft ihr mit
teilweise riesigen Gegnern um euer
Leben. Dabei bewegt sich euer Charak-
ter frei im Raum und darf in Echtzeit
auf die Monster einschlagen. Der Fight
kann aber jederzeit angehalten wer-
den, um sich neue Taktiken und mach-
tige Zauberwaffen anzueignen. Da die
PlayStation 2 eine konstant hohe Leis-
tung zur Verfiigung stellt, bestehen die
Figuren gegeniiber der PC-Version aus
wesentlich mehr Polygonen. Dadurch
wirken die Charaktere sehr rund und
keinesfalls eckig. Auch in Sachen Weit-
sicht verhdlt sich dieser Titel vorbild-
lich. Weder Nebel noch unschdner
Grafikaufbau triiben die grafische

PrEmS
I Grope, gefrafige Monster versperren
euch den Weg aus den riesigen verwinkel-
ten Dungeons.

M Teilweise stehen euch auch freundliche
Kadmpfer zur Seite, die euch bei der
Schlacht gegen die Kreaturen helfen.

Prdsentation. Sollte es den Program-
mierern gelingen, eine fesselnde Story
und ein solides Gameplay zu imple-
mentieren, diirfte dieses Game zu den
interessantesten, zumindest fiir die
westliche Welt, gehdren. Ob aber der
Dreamcast damit als PC-Konsole ab-
gelost wird, zeigt sich erst Ende des
Jahres. (Markus H.)

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint tha. | Entwickler: Deep Space Inc. féEﬁwieriqkeitsgrad: KA.

Geschickter Mix aus Syphon Filter und Parasite Eve

Extermination

Die Deep-Space-Coder mischen auf
gekonnte Weise Elemente aus be-
kannten Action-Adventures mit neuen,
Angst einflopenden Szenen.

M Im Rahmen des PlayStation2-
Festivals sorgte vor allem eben jener
Titel fiir Aufsehen. Extermination setzt,

M Gabe Logan ldsst griipen! Der vi}tuelle Kammerjager besitzt eine gewisse Ahnlichkeit

mit dem Shooting-Star aus Syphon Filter.

wie der wegweisende Name schon
andeutet, auf handfeste Action. In der
genreiiblichen Lara-Perspektive steuert
ihr den Protagonisten, der entfernte
Ahnlichkeit zu Gabe Logan aus Syphon
Filter aufweist, durch die weitrdumigen
Areale. Eure Aufgabe besteht neben
dem Losen diverser Puzzles und Ratsel

wn i)

|

darin, so genannte Panik-Attacken zu
iiberstehen. Unter diesem Begriff hat
man sich eine Art Quick-Time-Event vor-
zustellen. Hier wird schnelle Problem-
losung gefordert. Geschickt wird der
Suspense-Faktor ausgenutzt, um euch
auf einmal mit mehreren Attacken
gleichzeitig zu konfrontieren. Apropos
Attacken, die sich euch in den Weg
stellenden Geschépfe scheinen allesamt
direkt aus dem Horrorkabinett ent-
sprungen zu sein. Wer hier drollige
Gremlins oder Critters erwartet, wird
enttduscht sein, denn die Kreaturen ver-
fiigen bereits in dem relativ friihen Sta-
dium iiber einen enormen Horrorfaktor.
Die bislang zu betrachtenden Locations
zeigen grope Abwechslung. Ihr sdubert
sowohl verschneite winterliche Gebiete
als auch das Innere von Gebduden. Bei-
spielsweise diirft ihr in einem herunter-
gekommenen Lagerhaus zur Monster-
jaqd blasen. Zwischen den einzelnen
Action-Einlagen sorgen zahireiche FMVs
fiir eine Auflockerung des rasanten
Spektakels. Diese Sequenzen treiben
ferner die Story auf geschickte Weise
immer weiter voran. Betrachtet man die
enorme Leistungsfahigkeit Sonys neuer
Wahnsinnskonsole, miissen die Program-
mierer dennoch an dem ein oder ande-
ren Aspekt einen Feinschliff anlegen.
Gerade die Charakteranimationen lassen
Raum fiir Verbesserungen. Zudem sollte

B Wahrend der Panik-Attacken wollen
euch zeitgleich mehrere schreckens-
erregende Mutationen ans Leder.

I Getroffene Kreaturen hinterlassen bei
ihrem Ableben eine riesige Menge roten
Lebenssaft.

man beziiglich der etwas spdrlichen
Hintergrundszenarien noch einmal die
Entwickler-Tools anwerfen. Ein paar
Elemente mehr wiirden dem Spiel mit
Sicherheit einen groperen Realismus
verleihen. Doch bis zum Release bleibt
den Codern noch Zeit. Wir halten euch
iiber diesen vielversprechenden Titel
auf dem Laufenden. (Tom S.)



und wirft den armen Jin aus den Socken.

I Paul, der alte Haudegen, darf wieder geniisslich zuschlagen

Tekken Tag Tournament PlayStation 2 Japan-Start | e

rae
-

A

W Der Brasilianer Eddy, der Verfechter des Capoeira-
Kampfstils, muss méchtig herhalten.

I Tekken Tag Tournament iiberzeugt selbst mit den wunder-
schén in Szene gesetzten Backgrounds.

{ Genre: Beat "em Up | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 30. Mdrz 2000 (jp) | Entwickler: Namco | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Namco und Sony - ein untrennbares Gespann

Tekken Tag Tour

Passend zum Launch der neuen
Konsole solite urspriinglich
auch der neuste Beat'emUp-
Knaller aus den Hallen Namcos
in den Regalen der japanischen
Handler stehen. Doch wieder
einmal kam alles ganz anders.

B Namco bzw. die Games der
japanischen Edelschmiede waren
mit Sicherheit mapgeblich am
Erfolg der ersten PlayStation
beteiligt und fiihrten auch den
Dreamcast in neue technische
Bereiche. Doch scheinbar waren
die Coder diesmal nicht ganz mit
dem Endprodukt zufrieden, wes-
halb man den Release des Edel-
kloppers um knapp vier Wochen
nach hinten verlegte und statt-
dessen einzig Ridge Racer V in
die Liste der Launch-Titel ein-
reihte.

Wer bereits die Vorganger kennt,
und das dirften nicht wenige
sein, wird mit dem Spielablauf
keine Probleme haben. Nach wie
vor schlagt und priigelt ihr euch
durch die herrlich detaillierten
Arenen, immer mit dem Ziel, den
Rivalen durch gelungene Hits
und Treffer-Combos auszu-
schalten. Doch wie schon in der
Spielhallenversion, die auf dem
System-12-Arcadeboard basiert,
erwartet euch auper der ge-
wohnten handfesten Priigelei ein

¥ Zum guten Ton gehdren mittlerweile die
Feuer speienden Drachen und eigensténdig
animierten Zuschauermassen.

neues interessantes Feature. Die
Rede ist natlirlich vom namens-
gebenden Tag-Team-Modus. Euch
steht es, nachdem ihr zwei
Kampfer aus dem insgesamt 34
Recken umfassenden Feld ge-
wahlt habt, vollig frei, zwischen
den beiden Haudegen hin- und
herzuwechseln. Noch steht zwar
nicht mit 100%-iger Sicherheit
fest, welche Charaktere es letzt-
endlich in die Kdmpferriege
schaffen werden, trotzdem ist
davon auszugehen, dass neben
den bestatigten Eddy, Jin, Paul,
Jun, Xiaoyu und Hwoarang auch
einige neue Gesichter die
Screens beehren werden.

In Sachen Technik zahlt Namcos

e - S e
I Ex-Cop Paul darf sich nach dem gewonnenen Schlagabtausch zu Recht freuen. Selbst die
DC-Variante des Namco-Kloppers Soul Calibur sieht dagegen alt aus.

Prigler mit Sicherheit zu den
Games, die innerhalb der ersten
PS2-Phase fiir die meisten
staunenden Gesichter sorgen
werden. Bislang nicht gesehene,
vollig authentische Kérperdetails

sowie opulent
animierte Back-
grounds lassen
den Mund offen
stehen.

¥ Resiimee:
Namco beweist
bereits relativ frih,
zu welchen Leistun-
gen die PS2 in der
Lage ist, und wird fir den
ersten Klassiker
sorgen.

W Law versucht eine besonders gewagte
Attacke gegen den bekannten Schwert-
schwinger Yoshimitsu.

5"

WINS 2

I Selbst die Grasbiischel wiegen sich sanft
im Wind und wirken enorm realistisch.

B Eine perfekte Vorstellung wird durch das anschlieBende Replay der kampfentscheidenden
Szene eindrucksvoll untermauert.




| PlayStation 2 Japan-Start Gran Turismo 2000

exfi

Time Limit

53sec.

I Auf den teilweise recht engen Kursen muss sich der Spieler
mit einigen Schikanen herumargern. Dreher sind hier

vorprogrammiert.

[ Fiihrt die Strecke abends gen Westen, blendet den Fahrer
die am Horizont untergehende Sonne. Wer keine Sonnenbrille
zur Hand hat, knallt sicher gegen die Mauer.

[ Wenn der Pilot in den Kurven Vollgas gibt, schlittert das
Auto wild herum. Als netter Effekt steigt Rauch aus den
Radkdsten des Boliden.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Polyphony Digital | Schwierigkeitsrad: kA. |

Auf der PlayStation 2 kiindigt sich ein genialer Top-Hit an

Gran Turismo 2000

Mit dem Erscheinen von Gran
Turismo trat ein neuer Stern
der Software-Entwickler an die
Offentlichkeit.

% Bei ihrem Debiit-Spiel Gran
Turismo ernteten die Coder von
Polyphony Digital bereits grofen
Rum. Ebenso feierte die Fach-
presse das Sequel des Renn-

1 Die computergesteuerten Fahrer ver-
halten sich sehr intelligent und
agieren vollig selbststandig.

1 Der Himmel von Gran Turismo 2000 be-
eindruckt schon auf den ersten Blick. Selten
zuvor sah man solch eine Pracht.

I Anders als bei Ridge Racer V wird E;ei GT
2000 das Rempeln des Vordermannes mit
Geschwindigkeitsveriust bestraft.

simulators. Dass eine Fortsetzung
dieses Games auch auf Sonys
neuster Konsole nicht fehlen darf,
versteht sich fast von selbst. Bei
der groPen Hardware-Power der
PlayStation 2 ist es nicht weiter
verwunderlich, dass der Spieler
bei Gran Turismo 2000 jede Men-
ge neuer Effekte bestaunen darf,
die in keinem Rennspiel zuvor zu
sehen waren. Besonders beein-
druckend sind die hervorragend

¥ Gelbe Verkehrszeichen kldren den Zocker
{iber den Streckenverlauf auf.

Time Limit
5 2sec.

modellierten Autos, die mit einem
faszinierenden Lackeffekt ver-
sehen sind. Beobachtet der Pilot
seine Leistungen im Replay, er-
scheint ein Hitzeflimmern auf der
Strape, das der Wiederholung
eine faszinierende Atmosphére
verleiht. Am Umfang der Boliden-
hatz wird sich wahrscheinlich
nicht sehr viel &ndern. Schiieplich
hat sich dieses Spielprinzip in der
Vergangenheit bewéahrt. Weiter-
hin diirfen die Serien-Wagen mit
jeder Menge an Bauteilen auf-
getunt werden. Das bekannte GT-
Fahrfeeling wurde natirlich genau
so iibernommen wie wir es von
den vorhergehenden Titeln ge-
wohnt waren. Gran Turismo 2000

Time Limir

11956

kmih

Vo allem das Modell der Wagen sieht hervorragend aus. Besonders der Lackeffekt sticht
dem Spieler immer wieder ins Auge.

I Vielen Gran-Turismo-Spezialisten werden
die meisten Strecken bekannt vorkommen.
Sie dhneln denen aus den alten Teilen,

ist auch das erste Game, welches
den Analog-Modus des Dual
Shock 2 unterstiitzt. Je fester
man hierbei die Taste driickt, um
so mehr beschleunigt der Wagen.

[ Resiimee: Mit GT 2000 hat
Sony einen klasse Spitzentitel fir
ihre neue Konsole im Armel. Auch
wenn die grafische Qualitat nicht
ganz so gut ist wie bei Ridge Ra-
cer V, hat dieses Spiel ein absolut
realistisches Fahrverhalten. Um
diesen Titel kommt man mit Si-
cherheit nicht herum. (Markus H.)

omn

I Bei der wilden Hatz durch die Metropolen
ist nicht einmal am Horizont ein Grafikaufbau
zu bemerken.

B Stau bei der Steigung. Ist ein Bolide zu
schwach bestiickt, werden die restlichen
Fahrzeuge dadurch behindert
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[ Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhltlich (jp) | Entwickler: Jaleco | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Jaleco tritt in Konamis FuPstapfen

Stepping Selection

Nach den wegweisenden Erfolgen der
Beatmania-Reihe im Land der auf-
gehenden Sonne begibt sich der hier zu
Lande relativ unbekannte Entwickler
Jaleco ins Musik-Business.

In den japanischen Spielhallen sorgt
der neueste Ableger rund um flotte
Tanzbeine schon seit Monaten fiir ver-
schwitzte Asiaten. Die Coder entwarfen
eigens fiir die Konsolenvariante einen

speziellen Controller, welcher grope
Ahnlichkeiten mit dem Spielhallenvorbild
aufweist. Auf der Oberflache der Gummi-
matte befinden sich jeweils vier kreis-
runde, mit Sensoren ausgestattete Fel-
der. Habt ihr euch erst einmal fiir einen
bestimmten Titel entschieden, {ibrigens
gibt es insgesamt 26 Musikstiicke, darf
das Tanzbein geschwungen werden. Ne-
ben Klassikern wie Ghostbusters oder
Surfin' USA gelangt auch MTV-Liebling

¥ Lustige Animationen untermalen eure
wahnwitzigen Kérperverdrehungen und
Verrenkungen.

Britney Spears zu ihrem Konsolendebiit.
Mit dem linken oder rechten Fuf miissen
nun die passenden Felder im richtigen
Moment touchiert werden. Wahlweise

Caoll

D TiinG!

I Trefft ihr mit dem PlattfuB-Symbol im rich-
tigen Moment das jeweilige Symbal, so erntet
ihr positive Resonanzen des Publikums.

diirft ihr, um Verrenkungen vorzubeugen,
auch eure Hande zur Hilfe nehmen. Step-
ping Selection ist mit Sicherheit kein Fall
fiir Grobmotoriker. Fiir einen gelungenen
Party-Gag taugt der Titel jedoch allemal.
(Tom S.)

|Genre Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhéltlich (jp) | Entwickler: SonylSchmenqkeltsqrad k.A

Oldie mit neuen Effekten

Fantavision

Sony wirft mit diesem Spiel den wohl
ungewdhnlichsten Titel fiir ihre neue
Hardware auf den japanischen Markt.

Die Spekulationen um dieses Game
waren wirklich grandios. Auch wenn
manche hinter Fantavision eine Feuer-
werksimulation vermuteten, entpuppte
sich dieser Titel als ein billiger Missile-
Command-Klon. Wahrend am néachtlichen
Himmel iiber Tokio zahireiche Silvester-

Raketen gen Himmel rasen, ist der Spieler
bemiiht, mit einem Kreis verschiedene
Farb-Combos zu kreieren, welche zum Ex-
plodieren des Feuerwerks fiihren sollten.
Nur wer es schafft, keine Rakete auszulas-
sen, kann die Highscore brechen. Mit Fan-
tavision prasentiert Sony seinen japani-
schen Kunden einen Titel, der den Spieler
in Erinnerung an Missile-Command schwel-

gen ldsst. Dass er jedoch die PS 2 ausreizt,

ist sehr unwahrscheinlich. (Markus H.)

I Die bunten Raketen explodieren mit einer faszinierenden Farbpalette am Himmel,

vorausgesetzt man versteht das Spielprinzip.

E Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhaltlich (jp) | Entwickler: Koei | Schwierigkeitsgrad: k.A.

KOEI betritt die Bithne der PS2-Strategicals

Kessen

Kessen zdhite im Vorfeld des PS2-
Launchs mit zu den am sehnlichsten
erwarteten Games.

Die japanischen Coder sammelten
bereits mannigfaltige Erfahrungen mit
strategisch angehauchten Kriegs-Epen.
Kessen gibt euch die Mdglichkeit, eine
komplette Armee mit Hilfe eures takti-
schen Geschicks durch verschiedene
kriegerische Auseinandersetzungen zu

dirigieren. KOEI gelingt hier eine gute
Aufteilung zwischen eher zweckdienli-
cher Optik wahrend der Kampfvorberei-
tungen und imposanten Szenen auf den
Feldern der Ehre. Letztere zdhlen ohne
Zweifel zum Beeindruckendsten des der-
zeit Machbaren. Zocker, die des Japani-
schen nicht vollkommen médchtig sind,
werden aber alsbald aufgrund der viel-
fdltigen Text-Meniis die Segel streichen.
Noch ist bis zum jetzigen Zeitpunkt letzt-
endlich nicht geklart, ob Kessen zumin-
dest in einer lokalisierten Fassung fiir
den US-Markt erscheint. (Tom S.)

I Kessen bietet eine grandiose Optik. Derart detailreiche Recken sah man bislang noch auf
keiner Konsole. Zudem befinden sich meist dutzende Soldaten gleichzeitig auf dem Screen.

[Genre Shoot "em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Konaml | Schmenqkeltsqrad k.A.

Konami schwelgt im Retro-Look

Gradius HI+1V

Wer denkt, auf einer Next-Generation-
Konsole muss alles komplett dreidimen-
sional sein, liegt laut Konami falsch.

Gradius ist wohl eines der bekanntes-
ten Shoot ‘'em Up der letzten Jahre. Fand
man diesen seitlich scrollenden Shooter
zuerst auf der PC-Engine, wurden die
erfolgreichen Teile auf Super Nintendo
und sogar PlayStation umgesetzt. Auch
auf der PS 2 soll dieser Klassiker nun

Einzug halten. Dabei wird sich am Game-

play nur wenig andern. Mit einem klei-
nen, bis an die Zéhne bewaffneten Raum-
schiff fliegt ihr durch den zweidimensio-
nalen Raum. Dabei wollen euch Horden
fieser Aliens ans Leder. Mit einigen
Power-Ups blast ihr diese jedoch vollig
problemlos vom virtuellen Himmel. Am
Ende eines jeden Abschnittes erwartet
den geschockten Spieler dann noch ein
riesiger Endgegner, der das kleine Raum-
schiff mit allen Mitteln zerstoren will. Mit
einigen gezielten Salven und einem ge-

S

l Nur wer dem Feuer der Geschiitze aus-
weicht, kommt heil durch den Engpass.

schickten Handchen weilt aber auch bald
dieser im Videospiel-Jenseits. Es ist
Konami sehr hoch anzurechnen, dass sie
in Zeiten der vollkommenen Bewegungs-
freiheit diesem Spielprinzip treu bleiben.
Eine High-End-Konsole wie die PS 2

W Dieser Orchideen-Endgegner feuert aus
allen Rohren auf unser Raumschiff.

derart zu unterfordern ist schon fast
dreist. Hoffentlich gelingt dieses Spiel.
Dann kdnnen alte R-Type-Junkies getrost
aufatmen und wieder einmal so richtig
abballern. (Markus H.)
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aggressiven Posen.

[ Vor jedem Kampf présentieren sich die Fighter mit

I Da hilft auch kein Springen! Selbst aus der Luft kdnnen die
gegnerischen Attacken abgefangen werden.

k)

\ Genre: Beat "em Up | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: erhéitlich (jp) | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsqrad: mittel

Capcoms erste Schritte auf einer neuen Konsole

Street Fighter EX3

Die wohl umfangreichste
Priigel-Serie hdlt Einzug auf
einer neuen Konsole. Mit Street
Fighter EX3 zeigt Capcom, was
auf Sonys Next-Generation=-
Konsole so alles maglich ist.

Man kénnte behaupten, dass
dieses Spiel so alt ist wie die
Videospiel-Geschichte selbst.
Das Phanomen Street Fighter
fand man auf fast jeder Spiel-
konsole, die in den letzten Jah-
ren erschienen ist. Auch zur
Pramiere von Sonys neuer Killer-
Hardware hielt Capcom einen
neuen Teil bereit. Mit dem alten
2D-Klassiker hat dieser Titel

[ Das tut weh! Der kréftige Schlag in die
Magengrube |dsst den angeschlagenen Ryo
weit durch den Ring fliegen.

I Nach dem Sieq darf der Spieler einen
Charakter in sein Team aufnehmen.

1 po; [

aber nur sehr wenig gemeinsam.
Mit Ryo, Ken und Konsorten
kdmpft ihr in einer groffen 3D-
Landschaft um euer Leben.
Leider darf sich der Spieler mit
seiner Figur nur in der zweiten
Dimension bewegen, wahrend
die Kamera oft wild mit abge-
fahrenen Perspektiven einheizt.
Auch haben die Programmierer
fiir den Hintergrund das gute
alte Paralax-Scrolling verwendet,
das sonst nur in zweidimensio-
nalen Spielen zum Einsatz kam.
Dadurch fiihlt sich der Spieler
beim Kampf etwas gestort, da
die Bewegungen des Hintergrun-
des nicht sehr authentisch wir-

die ganze Arena erhellen.

| ]

ken. Das Gameplay hingegen ist
abwechslungreicher denn je. Man
kann sowohl mit einem Mann als
auch mit mehreren Kdmpfern um
den begehrten Sieg streiten.
Grafisch prasentiert sich SF EX3
sehr sauber. Mit feinen Glied-
mafen und einer hohen Polygon-
zahl bietet dieses Spiel alles, was
sich der Priigel-Fan wiinscht.

M Resiimee: Street Fighter

ist jetzt schon ein Klassiker, und
dabei sollte es auch bleiben. Wer
schon ein paar Jahre zu Hause
sitzt und zockt, der kann diese
Burschen bestimmt schon nicht
mehr sehen. Natlrlich kommt
bei diesem Beat ‘em Up die
Frage auf, ob es einem genialen

[ Geht der Spieler k.o., wird dies mit
genialen Effekten begleitet.

¥ Gegeniiber den dreidimensionalen Vorgangern haben die
Charaktere deutlich an Details gewonnen.

e 0 5 : .
M Greift man einen Widersacher zu Wurf,
gleicht es mehr einem Knoten.

Spielehersteller wie Capcom
mdglich ware, ein anderes, vollig
innovatives Kampfspiel zu
entwickeln. (Markus H.)

Im spannenden Intro
balgen sich Ryo und
Ken darum, wer zuerst
in den Ring steigen
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[ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: tba. | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Konamis neuster Streich mit Verspatung

ISS 2000

Konami wollte piinktlich zum
Konsolen-Launch am 4. Mérz mit
einem Fupball-Titel auf den virtuellen
Rasen aufiaufen. Doch die Coder waren
mit dem Produkt nicht 100%-ig
zufrieden.

Gerade zum Launch der PS2 wére der
Zeitpunkt fiir die japanische Edelschmie-

de nicht giinstiger gewesen, die kanadi-
sche EA-Konkurrenz endlich auf den zwei-
ten Platz zu verweisen. Doch nicht nur
die Macher hinter dem Game waren mit
dem derzeitigen Stand der Dinge unzu-
frieden, auch die Kritiker zeigten sich
leicht enttduscht ob der grafischen Qua-
litdt. Um Titeln wie etwa Seqgas Virtua
Striker fiir den Dreamcast das Wasser

I Konamis neuster Streich bietet eine bislang fiir Sony-Verhaltnisse ungewohnte Detailtreue.
Die Gesichter der Kicker lassen sich ohne Probleme den jeweiligen Kickern zuordnen.

™ Optisch wirkt ISS 2000 zwar klar besser
als die alte Konsolengeneration. Eine krasse
Steigerung wird jedoch trotz allem vermisst.

reichen zu kénnen, setzen sich die Pro-
grammierer derzeit noch einmal an die
Tools, um das Bestmagliche aus der PS2-
Hardware zu kitzeln. Entgegen allen Un-
kenrufen wird Konamis neuster Soccer-
Spap endlich mit einer kompletten Lizenz
aufwarten, zumindest in Japan. Konamis
Fiihrungsspitze spricht zudem von einer
verwendeten Polygonzahl, die etwa das
30-fache der ISS-Pro-Evolution-Marke
erreicht. Ebenso kénnen sich die Fakten
beziiglich der spielbaren Teams wahrlich
sehen lassen. Teams aus iiber 100 Lén-
dern treten zu den bereits aus den Vor-
gangern bekannten Modi an. Ferner steht
euch die Méglichkeit offen, ein olympi-
sches Turnier oder einen Szenario-Mode
neben einem so genannten Success-
Modus zu zocken. Auch die amerikani-
schen Fupball-Freaks werden auf ihre
Kosten kommen, denn mit der voll-

W Die Animationen der Balltreter wirken, wie
man es von Konami gewohnt ist, wie aus
einem Guss.

standigen ESPN-Lizenz
fiihrt man etwa einen
“Lodda" Mathdus aufs
Feld, der inzwischen die
amerikanischen Gefilde
erreicht haben diirfte. Die
einzige Frage, die sich dem
Kenner der 32-Bit-Vorganger
stellt, wird nur bleiben, ob die
Konkurrenz von EA nicht nur
technisch ein Quentchen
gegeniiber dem blenden-
den Referenzprodukt FIFA
2000 nachlegen kann.

Eine endgiiltige Ent-
scheidung wird wohl
friihestens im kommen-

den Herbst fallen, so-
bald alle Konkurrenten
eintrachtig die Rasen-
flachen der neuen
Konsole beackern.
(Tom S.)

Teurer Fehler bei PS2-Auslieferung

Beim Zoll bell

Neues, bisher unbekanntes Feature der
PlayStation 2 kostet Sony voraussichtlich
Millionen,

Eine wahrlich kuriose Geschichte mit
scheinbar schwerwiegenden finanziellen
Folgen fiir den gesamten Sony-Konzern
gibt es nur wenige Tage nach dem erfolg-
reichen PlayStation2-Launch zu vermel-
den. Um zu verhindern, dass die brand-
neue 128-Bit-Konsole auferhalb Japans in
Umlauf kommt (wegen des weltweit ver-
hangten Importstopps), hat Sony auf die
PS2-Platine eine kleine Sende-Empfangs-
einheit installiert. Die winzige Schaltung
wird per Akku gespeist und soll netzunab-
héngig bis zu 30 Tage seine Dienste ver-
richten kdnnen. Funktion: Der Empfanger

¥ Die hochsensiblen Flugzeuginstrumente
haben sich in einigen Fallen von der Masse
der PS2-Sender in die Irre fiihren lassen.

gibt die Konsole nur frei, wenn ein Signal
des landesweit installierten Sony-Festnet-
zes (vergleichbar mit dem deutschen D2-
Handynetz) empfangen wird. Der Sender
hingegen soll mit zukiinftigen Geraten ei-
ne interaktive Schnittstelle liefern. Leider
gab es mit dieser Sicherheitsabfrage in
den Stunden nach dem Launch erhebliche
Probleme. Viele Importeure aus Europa
und den USA wurden iiber dieses "Fea-
ture” nicht informiert, da Sony dieses
Gimmick erst zu einem spateren Zeitpunkt
bekannt geben wollte. So kam es zu
schwerwiegenden Systemstérungen und
Flugabsagen bei Gropraumflugzeugen, da
dort Paletten mit mehreren hundert strah-
lenden PS 2 verfrachtet wurden. Nun ste-
hen dem Elektroriesen nach ersten Ver-

M Zahlreiche Fliige mussten wegen eines
neuartigen PlayStation2-Features abgesagt
werden.

t's!

lautbarungen der Rechtsabteilungen der
geschadigten Fluggesellschaften wegen
Verdienstausfalls Kiagen in zweistelliger
Millionenhghe ins Haus. Sony reagierte
schnell und lieferte sofort ihr erstes inter-
aktives PS2-Gerat an die Zollstellen der
japanischen Flugh&fen aus, um weiteren
Schaden zu vermeiden. Der kleine
Roboter-Hund “Chi-Chi" sollte eigent-
lich erst in wenigen Wochen in Japan
auf den Markt kommen, jetzt
allerdings wurde eine
Spezial-Edition-Hun-
dertschaft an die
Zollbeamten vor Ort
ausgeliefert.
"Wittert" ein Sony-
Hund eine Play-

e R b |
M Auf den japanischen Flughafen werden
jetzt die speziellen Chi-Chi-Hunde zur Uber-
wachung des Gepdcks eingesetzt.

¥ Die grofien Fluggeselischaften in Japan
lassen bei der Flugsicherheit eben nicht mit
sich spafen!

Station 2 in der Nahe, gibt er Laut und sein
Schwanz féngt an zu blinken. Welchen Ein-
fluss das auf die Anzahl von Import-
konsolen haben wird, muss sich
erst noch zeigen. Aber fest
steht, dass es so etwas
nur in Japan gibt!

ﬁ““ B8 Polizei-Hund” Chi-Chi

geht zur Zeit auf japanischen
Flughéfen Streife.

Vs

&
r
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{ Genre: Beat "em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: Tecmo | Schwierigkeitsgrad: k.A.

A Tribute to Lolo Ferrari

Dead or Alive 2

Tecmo ldsst sich nicht
lumpen und setzt den Edel-
Klopper Dead or Alive 2 auf
Sonys neue Wunderkonsole
um.

M Eigentlich ist der Software-
hersteller Tecmo Haus- und
Hoflieferant der Sony-
Konkurrenz Sega. Bereits mit
dem ersten Teil von Dead or
Alive starteten die Japaner
auf dem Saturn, bevor sie
dieses Spiel auf die PSX um-
setzten. Beim zweiten Teil
verhalt es sich d@hnlich. Wer
einen Dreamcast sein Eigen
nennt, hat die Mdglichkeit,
dieses Beat'emUp-Meister-
werk als Import einige Wochen

durfte der Spieler die perfek-
ten weiblichen Rundungen der
Kampferinnen bewundern.
Doch der wahre Clou bei die-
sem Spiel war die tberaus
realistische Physik, welche die
prallen Kérperformen herz-
haft schwingen lief. Bei der
PlayStation2-Version verhélt
sich dies nicht sehr viel an-
ders. Beobachtet man die
durchtrainierten Nixen, fallt
der Blick immer wieder auf
das sich jeder Bewegung an-
passende Gehdnge. Aber nicht
nur optisch, auch spielerisch
hat Dead or Alive 2 viel zu
bieten. Wer den ersten Teil
ausfiihrlicher gespielt hat,
erinnert sich bestimmt noch
an die knallharten Kombos

M Man sollte sich lieber nicht von dem
roten Schieifchen an Ayanes Kleid
tduschen lassen.

anzusetzen, muss der Spieler
kein Fingerakrobat sein. Mit
nur wenigen Handgriffen
bombardiert man den Gegner
und legt diesen fir kurze Zeit
flach. Weniger zum Einsatz
wird in Dead or Alive 2 die

g S\

Story-Mode, fiihren euc-h

vor der PlayStation2-Version

Danger-Zone kommen. Dieser
Bombengiirtel aus dem ersten
Teil ist riesigen Landstrichen
zum Opfer gefallen, durch die
sich die Widersacher hin-
durchpriigeln. Dabei kommt es

verschiedene Dialoge und
Cut-Szenen durch das ge-
samte Turnier hindurch. Bei
dem Tag-Battle hat jeder
Zocker zwei Kampfer zur
Verfligung, die er je nach

zu zocken. und das ausgekliigelte Konter-
Spéatestens seit Lara Croft System, welches das Spiel zu
sind sie in einer genialen taktischen
aller Munde. Priigelei machte. Im zweiten
Videospiel- Teil kommt dieser Part eben-
Babes beherr- falls nicht zu kurz. Mit einer
schen samt- Masse von Schlag-Kombina-
liche Medien tionen, hinterlistigen Tricks
und sorgen und akrobatischen Wiirfen

bei den meisten
Teenagern im-
mer wieder
fir feuch-
te Trdume.
Schon
beim
Prequel
von Dead
or Alive 2

[ Wer wiirde dieser
keuschen Schonheit
zumuten, im Ring ihre
Frau zu stehen.

Flugstunden spendiert.

W Tritt Bass einmal fest zu, bekommt sein aggressiver Gegner unfreiwillig einige

beeindruckt dieser Titel selbst
_ eingefleischte Tekken-Fans.
Um die Schldge préazise

1 Neben einer groBen Anzahl von
Spezial-Effekten darf der Spieler auch
das Lens-Flare bestaunen.

S, 996,17
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schon einmal vor, dass ein
Kampfer durch ein grofes
Fenster geschleudert wird und
auf einer anderen Ebene lan-
det. In einer kleinen Sequenz
folgt dann der Gegner, um die
Auseinandersetzung fortzu-
setzen. Wahlt ihr im Spiel den

Bedarf im Ring austauschen
kann. Dadurch fligt Tecmo
noch mehr taktische Elemente
in Dead or Alive ein, die
diesem Titel besonders fir
Kampf-Strategen interessant
machen.

Wie man schon auf den

M Aufgepasst! Niemand sollte der kraftigen Wrestlerin Tina zu nahe kommen, sonst
kbnnte das eine sehr schmerzhafte Erfahrung werden.

[ Mit zahlreichen Spielmodi wird es selbst
durchtrainierten Beat'emUp-Freaks nicht
langweilig.

M Dead or Alive 2 ... unendliche Weiten.
Optische Einschrénkungen gehdren jetzt
Gott sein Dank der Vergangenheit an.
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I Wirft man seinen Feind gegen dlesen
Stromgenerator, zucken grelle Blitze iiber
seinen Karper.

Bildern unschwer erkennen
kann, ist Dead or Alive 2 ein
absolutes grafisches Brett.
Auch wenn die Kdmpfer und
besonders die Kampferinnen

I Besonders die feinen Ges;chtszuqe und
filigranen Haare zeigen die Qualitdt von
Dead or Alive 2.

B Im Demo-Modus diirft ihr, dhnlich wie bei Tekken 3, geniale Bewegungsstudien der

verschiedenen Kampfer betrachten.

es aufwandig
weltererzahlt“

nicht besonders realistisch
wirken, erkennt man dennoch
jedes Detail. Der Bewegungs-
ablauf ist ebenfalls einer der
Bestandteile, die den Spieler
zuerst beeindrucken. Alle
schier endlosen Landschaften
dirfen als Kampfflache “miss-
braucht” werden. Ist die anti-
ke Kathedrale euer Kampf-
gebiet, sind wunderschéne
Spiegeleffekte auf dem Boden
zu bewundern. Ebenso

B Bei dem Tag-Battle diirfen schon mal zwei Manner iiber eine Frau herfallen. Ob daese
das gerade so qut findet, weip niemand.

faszinieren die massiven
Energiebarrieren, welche den
Spieler vor dem Sturz vom
Hochhaus hindern.

i Resiimee: Man sollte beim
Release einer neuen Konsole
die ersten Spiele nicht allzu
sehr iiberbewerten. Trotz
alledem wird dieser Titel mit
Sicherheit ein absoluter
Kniller werden. Auch wenn
mit Dead or Alive 2 die Play-
Station 2 nicht vollstandig
ausgereizt wird, prasentiert
sich uns eines der Games, die
iiber ldngere Zeit motivieren.
(Markus H.)

I Wie weit die Gebdude im Hlnterqrund
erklommen werden kénnen, ist zundchst
noch unklar.

I Ayane spreizt beim Angriff die.Beine.
Hoffentlich geht das auf die Dauer gut.

¥ In der antiken Kathedrale zeigen sich
am Boden sensationelle Spiegeleffekte, die

jeden Spieler begeistern sollten.

-4 \ Korperkult in Bits & Bytes
l Es fallt in letzter Zeit immer wieder auf, wie sehr

auch bei Videospielen darauf geachtet wird, dass

die Spielfiguren wohlgeformt sind. Was sich bei Lara Croft
als eindeutiger Trend abzeichnete, ist mittlerweile gang
und gébe in der Videospielbranche. Auch bei Dead or Alive
2 faszinieren die weiblichen Rundungen der Kampferinnen
vor allem das mannliche Publikum. Mit schmalen Hiiften,
rundem Hintern und einer prallen Oberweite stechen diese
Figuren jedem Testosteron-Sklaven ins Auge. Tristlich ist
zumindest, dass Tecmo diese Oberweite nicht nur optisch
in Szene setzt, sondern auch eine realistische Physik fiir
diese Killer-Mdpse berechnet. Gott sein Dank haben unse-
re virtuellen Heldinnen im Spiel keine Rlickenprobleme.




SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

Ich schaffe die Lizenzen
bei GT 2 nicht!

[[I%ZH Die Lizenzpriifungen

bei Gran Turismo 2 sind echt
ziemlich knifflig. Entweder
komme ich von der Strecke ab
oder die Zeit reicht nicht aus.
Aber ohne Lizenz kann ich die
guten Rennen nicht fahren.
Was tun?

Dr.-Expert-Team:

Keine Angst, mit dem
richtigen Training klappt's!
Wir haben uns durch alle sechs
Lizenzen durchgefahren und
geben hilfreiche Tipps und
genaue Angaben zu Brems-
und Beschleunigungspunkten.

Natlrlich kénnen wir dir das
Fahren nicht abnehmen, aber
die Fahrtipps machen dir das
Leben auf jeden Fall leichter.
Neben Tuning-Tipps, einer aus-
fihrlichen Fahrschule und einer
Beschreibung jeder Strecke fin-
dest du in unseren Tipps auch
eine Ubersicht aller Rennen.
Das erspart dir das |astige
Hipfen durch die vielen Mends.
Du suchst dir ein Rennen aus,
kannst anhand der PS-Grenze
das passende Auto wahlen und
dann ohne langes Rumgesuche
losfahren. Viel Spald dabei.

Grandia — Knuddelgrafik
und knackige Ratsel!

[EIETA Meine Helden-
gruppe soll den Taifun-Berg
besteigen und dort in den
Turm eindringen. Das Gebaude
zu finden, ist ja noch recht
einfach, aber die uniibersicht-
lichen Treppen und verschie-
denen Schalter bringen mich
noch zur Verzweiflung. Kénnt
Ihr mir helfen?
Dr.-Expert-Team:

Ruhe bewahren und
durchatmen!

Manchmal ist das Abenteurer-
leben schon recht mihsam. Du
musst eine Vielzahl von Boden-
schaltern ausldsen, um damit
neue Treppen und somit neue
Levelabschnitte erreichen zu
konnen. In unserer Komplettls-
sung kannst du genau nachle-
sen, welche Schalter du in wel-
cher Reihenfolge betdtigen
musst, um weiterzukommen.

Natdrlich erklaren wir dir auch
alle Boss-Gegner und filhren
dich sicher bis zum Finale.

FIFA 2000: Ich
will Tore sehen!

[LITETA Meine FIFA 2000-

Mannschaft macht einfach zu
wenig Tore. Benutze ich viel-
leicht die falsche Formation?
Dr.-Expert-Team:
Fernsehen hilft!

Die richtige Formation deiner EIf
ist mindestens genauso wichtig
wie dein Kénnen am Gamepad.
Fir Standardspiele ist die 4-4-2-
Aufstellung immer noch am
effektivsten. Ansonsten lohnt
sich mit Sicherheit ein Blick in
unsere Profitipps, um dich und
dein Team optimal auf ein
FuRballmatch vorzubereiten.

ETIIERETA ich bin bei Tomb
Raider IV ziemlich weit ge-
kommen, aber jetzt steht Lara
vor einer Pyramide wie der
Ochs vorm Berg. Wenn ich
gerade mal nicht abgerutscht
bin und mich in Sicherheit
wahne, werde ich von herab-
stiirzenden Felsen getroffen.
Dr.-Expert-Team:

Wir machen die Kletter-
partie zum Kinderspiel
Zugegeben — knifflig ist der Weg
zur Spitze der Pyramide schon.
In unzahligen Versuchen haben
wir alle Gefahren und Hinder-
nisse auf dem Weg genaues-
tens dokumentiert. Anhand die-
ser Aufzeichnungen sollte es fir
dich ein Leichtes sein, die gra-
zibse Lara in einem Stiick nach
oben zu bringen. Danach wartet
dann das spannende Ende der
Geschichte um Lara und die
unheilvolle Gottheit Seth auf
dich. Wie du die letzten Schritte

meisterst, verraten wir dir natir-
lich auch im zweiten Teil unserer
Tomb Raider IV-Komplettiésung.

Ich hitt” so gern
ein Lenkrad

Als absoluter
Rennspiel-Fanatiker bin ich auf
der Suche nach einem wirklich
guten Lenkrad. Da die Teile
aber allesamt ziemlich teuer
sind, scheue ich mich davor,
mir eins zuzulegen.
Dr.-Expert-Team:

Am Rad drehen - aber
richtig!

Anlasslich unserer grofen Gran
Turismo 2-Lésung haben wir
aktuelle Lenkrader getestet. Wir
stellen eine Auswahl der besten
am Markt erhaltlichen Gerate vor.
Da ist fiir jeden Geldbeutel und
Anspruch etwas dabei.

Komplettlosungen, Tipps,
Tricks fiir die PlayStation
PLAYSTATION 00 ’

Tomb Raider 4

DAS FINALE Lara lst das Geheimnis um Seth

K ALLE Streckenkarten

O ALLE Bonuswagen

A ALLE Rennen ‘
-

Grandia

ROLLENSPIEL Komplett geldsty

FIFA 2000

GranTurismo2 ~ =
© PLUS Tuning-Guide
PROFITIPPS S0 werden Sic Miist Yl

Ausfiihrliche Cheats und Codes,
Hardware-Tests + Lenkrad-Special

Wieder neu!
Ab 8. Marz am Kiosk!
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Das Probe-Abo PLAYSTATION GAMES: Eine Ausgabe kostenlos testen
und zusatzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen
Lara-Kalender 2000 abstauben!

e BB

Ot‘iginalgr&ﬂe: g4 x 119 cm

Wer jetzt PLAYSTATION : :
GAMES im Abo testet, erhalt X Ja, ich mochte PLAYSTATION GAMES eine Ausgabe lang kostenlos testen!
entweder das abgebildete Als Dankeschén méchte ich folgende Pramie (itte nur sine ankreuzen):  Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
Tomb-Raider-4-Originalpla- O Original-Plakat . Tomb Raider IV~, Art..Nr 1198 {1 o o ar 1¢h erhalte PLAYSTATION GAMES jeden
kat oder den genialen Lara- {TERRE i lenderigRno, Art.-Nr 2020 N e e
Croft-Kalender als kosten- ML derfiagglede Fall behalten,  rienmcn R [ e
lose.Pranial Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genugt.

: s Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfilien)
Da die Auflagen limitiert i
sind, gilt das Angebot nur, [ Untenct
solange der Vorrat f@iCht! Name, Vorname Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie

innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: PlayStation Games, Abo-Betreuung,

Strafe, Hausnummer 74168 Neckarsulm. ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adresséanderung dem Verlag meine

neue Anschrift mitteilt.

bLi,-Wdhnort

1000

Gran Tunsmﬂ 2

o Fakten und
ntarvien) o ""‘.'&'_ﬂ..mml

Datum, 2. Unterschrift
MediEv“n GEL ; i ;
a6 . Telefonnummer (fur evtl. Riickfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben

Sir Fartasaues twelte

id ] : und abschicken an: PlayStation Games,
Tomb Ra : . ! :
The Last Revelat ; Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.

o N ' P3PS12




Ein tapferes Skeieit ret‘tet erneut die We

edleI 2

Was sind denn das fiir Zeiten,
wenn wir unsere Welt schon von
Skeletten retten lassen miis=
sen?

i Die Tage der muskelbepackten
Helden sind schon lange gezahlt.
Weder Rambo noch Conan sieht
man heutzutage noch iber die
Mattscheibe flimmern. Es rut-
schen immer mehr die Helden des
Alltages in den Vordergrund, und
das ist gut so. Auch Sir Fortesque
konnte sich in seinem ehemaligen
Leben nicht besonders gut be-
haupten. Erst in seinem Sarg ent-
deckte er seine wahre Passion.

1 Gameplay: Kaum hat sich
unser Held nach seinem ersten
Abenteuer wieder auf sein Toten-
bett begeben, wird er erneut nach
einigen hundert Jahren aus sei-

nem Totenschlaf erweckt. Etwas
benommen, schlieplich ist fir
einen Toten ein Jahrhundert ein
Katzenspung, kommt er in einem
Museum zu sich, wo ihn gleich ein
freundlicher Geist erwartet. Die-
ser erzdhlt ihm von schrecklichen
Geschehnissen und wer hinter
dem ganzen Unheil steckt. Genau
wie beim ersten Teil muss sich
der tapfere Held erst einmal auf
die Suche nach einer geeigneten
Waffe machen, um dem Bdsen
{iberhaupt gegeniibertreten zu
kénnen. Nach einem kleinen
Einfiihrungslevel erwarten den
mageren Helden auch schon die
ersten Monster. Mit seinem
gropen Schwert ist es fiir den
Spieler jedoch nicht besonders
schwierig, die ersten Widersacher

8 Auch bei MediEvil 2 trifft euer Held
wieder auf riesige Monster, die dem
Skelett den Garaus machen wollen.

'L‘

.;' ‘m gefunde

# Um in den Kampf ziehen zu kGnnen,
muss erst im Museum eine geeignete
Waffe gefunden werden.

den nachsten Gegnern sollte man
sich nur mit grépter Vorsicht
nahern, denn die gemeinen Un-
holde sind nur mit List und Tiicke
zu besiegen. Um auch verschlos-
sene Bereiche zu begutachten,
bedarf es eines Schiiissels, der
meist mit zahlreichen Réatseln ge-
sichert ist. In haarigen

“Erneut muss
im Kampf seine ]
unter Beweis stellen”

Jump&Run-Passagen springt ihr
{iber viele Plattformen, wo ihr oft
einige Geldsacke findet. Mit die-
sem Barbestand darf sich der
Spieler neue Gegensténde von ei-
nem Handler kaufen, der an man-

[ Nach dem ersten
i Level kommt ihr in die
| finsteren Katakomben.

® Wahrend euch dieser Feind angreift,
hetzt er immer wieder einige Zombies auf
euch.

W Der seltsame Handler
verkauft euch an bestimm-

ten Stellen wichtige
Waffen.

W Metzelt inr die Horden von Zombies
nieder, verlieren sie einige Korperteile und
griinen Saft.

Sir Daniel
Fortesque

I Schon in seinem ersten
Abenteuer konnte sich das
schmucke Skelett bestens
behaupten.

Schon im ersten Teil der MediEvil-Reihe
schidat sich das tapfere Skelett mit den

iiblen Burschen herum. Damit spielte sich
der liebenswerte Held sofort in die Herzen

# An den griinen [Jue!len darf der Spleler seine Lebensenerqm wleder auffullen der Spieler.



chen Ecken auf den Helden war-
tet. Kurz vor dem Ausgang der
Welt lauert ein riesiger Endgeg-
ner den taffen Sir Daniel Fortes-
que auf. Dieser ist nur mit viel Ge-
schick zu Giberwinden. Nur wer

Mit dem Zauberbuch
beherrscht der Bise-
wicht die Welt.

% Wéhrend ihr dem kleinen Dinosaurierskelett die Gliedmapen abhackt, versucht euch
sein kleiner Bruder mit einem Energiestrahl den Allerwertesten zu versengen.

I Bei den Raétseln haben sich die Program-
mierer sichtlich an Tomb Raider orientiert.

[ In der ersten Welt lernt euer Held die
wichtigsten Fahigkeiten.

die Schwachstelle an dem Un-
getlim findet, kann es besiegen.

| Gewohntes Gameplay |
mit neuer Story oL
Positiv: Beim neusten Teil |
von MediEvil fasziniert so-
fort wieder die packende |
Atmosphare. Sofort fiihit man sich als
taffer Held und bietet den Monster-
scharen mit aller Kraft Kontra. Die
klassischen Jump&Run-Elemente
wechseln sich mit Adventure- und
Ratseleinlagen ab und erzeugen somit
eine Spitzenmischung. Wer sich schon
von MediEvil bezaubern lieB, der wird
sich beim zweiten Teil gleich wieder zu
Hause fiihlen.

Negativ: Ich kann mich beim besten
Willen nicht daran erinnern, dass in
MediEvil 1 so viele Grafik-Fehler ent-
halten waren. Auch die Steuerung des
ersten Teiles habe ich etwas praziser in
Erinnerung. Besonders bei schwierigen
Hiipf-Passagen hat man beim neusten
Teil seine Probleme.

optische Prédsentation ist recht
ansprechend und pixelt auch bei
naherem Betrachten kaum. Die
Steuerung hatte zwar etwas fei-
ner ausfallen kénnen, doch nach
einiger Zeit hat man sich schnell
daran gewdhnt. Eine nette Sound-
untermalung erganzt die gruseli-
ge Atmosphére. (Markus H.)

i Technik: Bei dem ersten Teil
von MediEvil hat Sony eine ge-
niale Grafik-Engine programmiert.
Leider weist diese im neusten Teil
etliche Schwéchen auf. Nicht ge-
rade selten erscheint die Spiel-
figur, obwohl sie eigentlich hinter
einer Wand stehen miisste. Die

-+
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nuf noch cin st
cinem alten M

Action W  Geschick
Strategie Simulation

Abentever 0 Atmosphdre ' M
Vor- & Nachteile der Mitstreiter

BHYG o

+ cineastische Story
+ siifer Hauptcharakter
- leider nur 2D

87% Toy Story

+ zugkraftige Lizenz
+ ausgefeiltes Gameplay
- relativ kurze Spielzeit

82/ Medtvi?

+ geniales Gameplay
- viele Grafik-Fehler
- ungenaue Steuerung

1 Der kleine Geist Wilhelm steht euch -

stets mit guten Ratschldgen zur Seite und
hilft euch beim Ldsen der Ratsel.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Sony

Internet: www.playstation.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

gut sehr gut

1/00

mittel

entfallt

4/00

# Um in verschlossene Bereiche vor-
zudringen, werden meist versteckte
Schliissel benétigt.
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Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1 | Erscheint: Mérz 2000 | Entwickler: Kronos[Schwieriqkeitsqrad: schwer

befindet euch nicht in Raccoon City...
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Neue Einfliisse waren in
letzter Zeit im Genre der

- o ; i 1 Action-Adventure eher selten
~ - ] zu beobachten. Doch allen

Unkenrufen zum Trotz
prdsentieren die Coder von
Kronos einen duperst innova~
tiven und interessanten Mix.

Alle Zocker, die dachten, mit
einem Resident Evil 3 ware das
Ende des technisch Machbaren
erreicht, sehen sich bereits
nach einigen Einblicken in das
fernéstlich angehauchte
Survival-Game eines Besseren
belehrt. Fear Effect setzt darii-
ber hinaus auf einen geschick-
ten Wechsel zwischen den drei
Hauptakteuren. Geniigend Stoff

also, um einen interessanten
Mix zu kreieren.

Wihrend eurer Nachforschungen begegnet ihr sogar Zombies. Doch keine Angst, ihr

1 Gameplay: Die Background-
story hinter Fear Effect kénnte
wahrlich direkt aus einem
Hollywood-Blockbuster ent-
sprungen sein. In bester Road-
movie-Manier setzt sich das
Team der drei Hauptfiguren aus
Personen zusammen, die man
erst auf den zweiten Blick ins
Herz schliept. Hana, eine Ex-
Prostituierte, Glas, ein amerika-
nischer Killer, sowie Deke, ein
schwergewichtiger Australier,
haben sich zu einer Aufgabe zu-
sammengefunden. Ihr Anliegen
besteht darin, die Tochter des
Mister Lam, Wi-Ming Lam, in die
Arme ihres Vaters zuriickzu-
bringen. Die kleine Gore hatte
nichts Besseres im Sinn, als von
zu Hause wegzulaufen. Nun
schnappte sich jedoch ein Mit-
glied der Triaden, einer Art
ferndstliche Mafia, die kleine

/ - B [ Euer Vertrauensmann muss einiges
/ B ertragen, bis ihr den Zeitziinder

entschdrft habt.

PIVIIIIFZI A
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Hana glanzt nicht nur optisch, auch ihre
Qutfits passen hervorragend zu der Ex-
Prostituierten.

# Auch ein Voyeur stirbt
einmal. Wer viel spannt, dem
droht der leise Tod.



1 In fast jeder noch so misslichen Lage
huscht Hana ein Kalauer {iber die Lippen.

Ausreiferin und halt sie sorg-
sam in Verwahrung. Von diesen
Vorgéngen zeigt sich Mister
Lam jedoch wenig erfreut, so
dass ihr damit beauftragt wer-
det, die Tochter zurilickzuholen,
koste es, was es wolle. An die-
sem Punkt beginnt euer Aben-
teuer, als ihr wie in Bladerunner

mit einem Gleiter iiber den futu-

ristischen Hauserschluchten
Hongkongs auf dem Dach des
Lam-Buildings landet. Nun gilt
es, in der Rolle der grazilen Ha-
na einen Weg hinein ins schwer
bewachte Gebdude ausfindig zu
machen. Hana schleicht sich
uber die Dacher hinweg und be-
kommt es bereits nach wenigen
Metern mit einem aufmerk-
samen menschlichen Wachhund
zu tun. Mit Hilfe einer kleinen
List lasst sich der Kerl jedoch

I Zumeist treten die “Griinen” in Rudeln
auf, doch eine MG leistet hier Abhilfe.

leicht ausschalten, um so den
weiteren Weg freizumachen.
Der Weg fiihrt euch tiefer und
tiefer hinein in das Gebdude, bis
ihr zum ersten wirklich knacki-
gen Rétsel gelangt. Ein alter
Bekannter wurde von den Ange-
stellten Lams an einen Stuhl ge-
fesselt. Prinzipiell eine leichte
Aufgabe flr euch, da ihr neben
den obligatorischen Feuerwaf-
fen auch ein Messer im Gepack
habt. Doch dem armen Tropf
wurde noch eine Zeitbombe um
den Bauch gehédngt, die es zu
entschérfen gilt. Sobald ihr ein
Kabel falsch durchtrennt, fliegt
ihr in einem Feuerball mit dem
armen Schlucker direkt in die
Luft. Lost ihr das Rétsel,
schliipft ihr kurz darauf in die
Haut des zweiten Team-
mitglieds, Glas. Erneut bahnt ihr

% Am Ende von Disk 2 miisst ihr die Beine in die Hand nehmen, um nicht ein Opfer dieser
Explosion zu werden, die den Zug in Stiicke reift.

Lautloses Toten ruft keine weiteren Schurken auf den
Plan und sollte bevorzugt werden.

Diese Konsolen-Ara neigt
sich dem Ende zu. Doch trotz
allem erblickten einige Per-
len das Licht des 32-Bitters.
Hier seht ihr die besten
Games auf einen Blick:

Rﬁfsel : Action

40:60
Zahl der Waffen: 10

Spieldauer:
Wertunag:

ca. 10 Stunden
95% (3/99)

stdnde finden.

50:50

T Zauber+ S. Reaver
ca. 20 Stunden

92% (7/99)

% Nach und nach lassen sich immens wichtige Gegen-

% Die Hatz fiihrt euch von einem Fettnapf
in den ndchsten.

E
Rolling
® Um manche

wenden. Ge

an Feindq
uwe .

Itaktik” bewahrt, um
heil aus der Schusslinie

zu bringen.

euren Weg hinein in das Haupt-
quartier. Der Pfad besitzt aber
nur entfernte Gemeinsamkeiten
mit Hanas Weg. Eine Menge
neuer Gefahren warten nur
darauf, von euch beseitigt zu
werden, ehe die ungleichen
Retter erneut aufeinander-
treffen. Um im Zuge der Ermitt-
lungen nicht véllig tatenlos die
L&ffel zu streichen, spendierte
Kronos den Protagonisten eini-
ge Aktionsméglichkeiten. Neben
dem Laufen und Sprinten diir-
fen die Drei schnelle Rollen am
Boden vollfiihren bzw. eine

NEHMER

30:70

10+

ca. 25 Stunden
87% (4/00)

schnelle Drehung in bester
Resi-Manier vollfihren. Stoft
ihr an einen fiir den weiteren
Fortgang der Storyline wichti-
gen Punkt, erscheinen Ein-
blendungen, etwa Klettern oder
Benutzen. Ihr erkennt sofort,
dass hier eine besondere Aktion
zu tatigen oder ein bestimmter
Gegenstand einzusetzen ist.
Apropos Gegenstéande, selbst
die starren Speicherméglich-
keiten werden in diesem Sche-
ma gemanagt. Via Handy dirft
ihr an festen Punkten im Spiel
eure Leistungen sichern. Am

3 6ldne r 7
i Hier haben wir das Objekt der Suche: Wi-Ming Lam, die
entfiohene Tochter des steinreichen Lam.

30:70

10+

ca. 8-10 Stunden
87% (3/00)

" PS
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n Deke warnen,
4 a y

1 Eure Suche nach dem Teenager fiihrt euch durch zahl-
reiche verschiedene Ortlichkeiten Hongkongs.

e :
I Gut gezielt ist halb gewonnen. Die Zombies sind zwar trége, schlucken dennoch einige
blaue Bohnen.

innovativsten in diesem Zu-
sammenhang ist jedoch die Tat-
sache, dass eure Akteure nicht
iber eine Energieleiste im her-
kémmlichen Sinne verfligen,
sondern vielmehr Uber eine
“Angstanzeige"”, daher auch der
Titel Fear Effect. Befinden sich
in eurer Nahe feindlich gesinn-
te, bésartige Elemente, schlagt
die Anzeige um und ihr ver-
nehmt euren Herzschlag. Ab
jetzt solltet ihr besondere Vor-
sicht walten lassen. Am leichte-
sten kommt ihr den Schurken
bei, indem ihr die Jungs still

e

e
[ Die knallharten Action-Passagen stehen
im standigen Wechsel mit haarigen
Geschicklichkeitstests.

§i Effektive Hilfe

and Destroy

Ahnlich wie béreits in

Konamis Masterpiece Metal
Gear Solid bekommt
eniger Probleme, sobald
eine lautlose For_ﬂe ote
anwendet. Dadufch'w
keine in der N&

Sneak

dingfest zu machen.

und leise mit dem Messer oder
einem Knuppel von hinten er-
ledigt. Direkte Folge eines
“leisen Todes" ist, dass sich der
Anspannungszustand auf der
Skala wieder in den Normal-
zustand begibt. Je weiter ihr
voranschreitet, desto logischer
wird die gesamte Story und ent-
wirrt sich zusehends. Um je-
doch alle tiickischen Parts in
Fear Effect zu bewdltigen, hilft
euch manchmal nur eine kleine
List weiter. Nachdem ihr etwa
mit Hana eine schwierige Situa-
tion gemeistert habt, werdet ihr,
nur mit einem Handtuch beklei-
det, von einem schwer bewaff-
neten Wéchter liberrascht. lhr
lasst nun das kleine Stiick Frot-
tee fallen und den Typen fas-
sungslos vor euch stehen. Der
glotzende Scherge starrt von
nun an wie entfesselt auf eure
sehenswerten hervor-
stechenden

Kdérper-

regionen. In

diesem

0 So mancher Endgegner ist nur mit einer kleinen List

1 Auch eine Videospiel-Heldin muss ab
und an mal duschen, aber seht am besten
selbst...

e

1 Madame Chen scheint euch nicht gerade wohlgesinnt zu

sein, denn in wenigen Sekunden passiert ein Ungliick.

herum vergisst.

Moment stét Deke hinzu und
beférdert den Spanner mit ei-
nem schnellen Griff direkt ins
Reich der Toten. Doch auch die
Zwischengegner sind nicht
ohne, denn mehrmals auf jeder
Disk bekommt ihr es mit wahr-
lich harten Jungs zu tun, von
den Endgegnern ganz zu
schweigen. Jeder Widersacher
fordert eine andere Vorgehens-
weise. In so manchem Fall wird
euch das Auffinden des alleini-
gen Ldsungsweges mehre-
re Versuche kos-
¢ ten,da

i Der Wachmann scheint so fasziniert von Hanas Korper zu sein, dass er alles um sich

I Sobald ihr euch in guter Deckung be-
findet, lassen sich die Wachposten schnell
eliminieren.

punktgenaues Agieren die erste
Pflicht darstellt. Um am Schluss
alle Probleme zu meistern, soll-
tet ihr locker 20 Stunden Spiel-
zeit einplanen. Finf verschiede-
ne Endsequenzen laden zudem
zu einem erneuten Durchspielen
ein.

¥ Technik: Technisch iiber-
rascht Fear Effect mit einem
bislang ungesehenen Mix aus
gerenderten Hintergriinden und
den im Comic-Look
texturierten
Akteuren. Alle
Personen wur-
den sorgsam
mit gezeichne-
ten Texturen
Uberzogen, so dass
F"Tr den Eindruck
erhaltet, einen
Erwachsenen-Comic via

[ Solitet ihr doch einmal ein Leben aus-
hauchen, wird dies im typischen Comic-Stil
optisch in Szene gesetzt.



% Kronos geizt wahrlich nicht mit dem
roten Lebenssaft. In manchen Szenen
fliept dieser literweise,

Pad direkt zu beeinflussen.
Auch und gerade die Locations
wurden derart verschwende-
risch und detailverliebt in Szene
gesetzt, dass Kronos' Titel
sogar optische Perlen, wie Cap-
coms letzte Schocker, klar auf
die Platze verweist. Je weiter
ihr euch in die ferndstliche Welt
vorarbeitet, desto mehr werden
die Backgrounds zum Augen-
schmaus. Durch ein geschicktes
Streaming-Verfahren erzielen
die Coder tolle Effekte. Durch
Fenster hereinbrechende
Sonneneinstrahlung oder aber
dampfende Kessel und im Wind
wiegende Banner verleihen dem
optischen Erscheinungsbild ein
in dieser Form allenfalls von
Final Fantasy VIl (ibertroffenes
Gesamtbild. In die gleiche Kerbe
schldgt auch die Soundunter-
malung. Von unaufdringlichen
asiatischen Melodien im Hinter-

¥ Die gesuchte Tochter des Mister Lam
scheint hier bereits zum Greifen nahe zu
sein.

I Der arme Deke in einer seiner illustren
Sterbesequenzen. Ist es diesmal ein
Abschied fiir immer?

% Sogar Zombies hinterlassen hier und da Munition, damit ihr auch weiterhin Widersacher
ins Visier nehmen konnt.

W Diese maskierten Jungs sind wieselflink
unterwegs. Bereits ein Treffer mit ihren
Sicheln fiihrt zu eurem Ableben.

Effektive Hilfe
Know your

enemy!

B Sub- bzw. Endbosse lassen
sich nur durch ein bestimmtes
Vorgehen ausschalten.
Beobachtet die Vorgehens- :
weisen, wie Laufwege odér | (i i &
Nachladeseguenzen, genau unﬁ
schlagt dann in einem o —_—
giinstigen Moment zu. l.

grund bis hin zu Hanas klacken-
den High-Heels-Gerduschen auf
den Fliesen fiigen sich alle
Sounds zu einem perfekten Ge-
samtbild zusammen. Kronos ge-
lang es ferner, eine wahrlich be-
eindruckende Sprachausgabe
zu implementieren. Zwar miis-
sen in Bezug auf die Lippen-
synchronitat hier und da Ab-
striche gemacht werden, was
jedoch wegen der interessanten
Dialoge nicht negativ ins Ge-
wicht fallt, weil ihr primar den
Worten lauscht. In puncto
Steuerung setzt Fear Effect
zwar keine neuen Mafstébe,
Freunde artverwandter Action-
Orgien a la Resident Evil werden
sich jedoch mit den Steuerungs-
Basics sofort zurechtfinden.
Lediglich das Meniisystem
kostet euch einige Minuten an
Eingewdhnungszeit, bis die
Betdtigung der Buttons in
Fleisch und Blut (ibergegangen
ist. Ferner flihren herrliche in

_!

i s
b

Spielegrafik gehaltene
Zwischensequenzen die Story
immer weiter fort. (Tom S.)

| Wegweisender Titel -
| zum Ende einer Ara

Posm\r Fear Effect bildet
ein perfektes Zusammen-
spiel aus Storyline und .
einer in dieser Form bisher noch nlcht
2u betrachtenden Edel-Optik. Die Story
entwirrt sich stetig tiber die vier Schei-
ben hinweg, so dass nie Langeweile
auftritt. Ferner bietet Kronos durch das
abwechselnde Steuern der drei Akteure
eine immens dichte Atmosphére.
Negativ: Es gibt wahrlich nicht viel Nega-
tives zu erwahnen. Dennoch muss ge-
nannt werden, dass manche Passagen
nur nach nervenaufreibenden Versuchen
zu bewdltigen sind. Zudem wurde die
Speicherfunktion an einigen Punkten
ungliicklich geldst, denn ihr startet bei-
spielsweise erneut, ohne jedoch vormals
aufnehmbare Munition wiederzufinden.

™ Nur knapp bekleidet, tretet ihr gegen
Untote an. Doch wo tragt Hana eigentlich
ihre Bewaffnung spazieren?

M Geschick
Strategie ¢ Simulation

Abenteuer [ Atmosphdre
95% Metal Gear Solid 3/99

+ kinoreife Storyline
+ innovative Spielidee mit Edeloptik
= Zu kurze Spieldauer

87% Resident Evil 3

+ iiberragende Grafik-Engine
+ cooler Obermotz
- wenig Langzeitspap

87% Fear Effect

+ geniale Optik
+ geniale Soundunterstiitzung
- zu viele Trial-and-Error-Passagen

mm

Ca. Preis: DM 99,-
| Vertrieb: Eidos j
Internet: www.eidos.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./dt.
Besonderheiten: 5 Enden

super

3/00

entfallt

4/00

PSG

Allr 2000



Neues altes Rollenspiel

Grandia

Nach gut drei Jahren Verzége-
rung hat ein sehr interessantes
Rollenspiel seinen Weg aus
Japan nach Deutschland ge-
funden, das auch hier zu Lande
seine Fans haben wird.

i Bereits auf dem Sega Saturn
hatte das goldige Rollenspiel eine
grofe Fan-Gemeinde. Doch da
Grandia urspriinglich nicht auper-
halb Japans erscheinen sollte und
schon gar nicht auf einer anderen
Konsole, wurde starker Protest
laut. Die Zeitschrift Gamefront
Magazine hatte sogar eine Unter-
schriftenaktion angeleiert. Letzt-
endlich war der Sturmlauf erfolg-
reich, so dass ihr euch nun an
dem reizenden RPG, dessen sich
in Europa Ubi Soft angenommen
hat, ergétzen diirft. Die Geschich-

I Einer der ersten Zauber, mit dem Justin
in Beriihrung kommt, ist ein Feuerkegel in
Form einer Dynamitstange.

S Uber den Teller-

rand geschaut:
Grandia 2

Kaum dass wir hier zu Lande Teil 1in den
Handen halten, wird Japan bereits
W% auf Folge 2 des Rollenspiel-Hits

vorbereitet. Vorerst nur fiir
Segas Dreamcast geplant,
befindet sich der Titel
noch in einer frihen
. Phase. Die detaillier-
te Grafik sieht in den
ersten Screenshots
schon sehr ansehn-
lich aus. Sowohl die
| Charaktere als auch die Um-
gebung sind komplett als
weiche Polygone umge-
 setzt. Uber die Story ist
bisher nichts bekannt,
ebenso wenig iber eine
mogliche PlayStation-
_ 2-Version.

W Wer sagt denn, dass jedes Rollenspiel
unbedingt ein Schon-Wetter-Abenteuer
sein muss?

te handelt von Justin, einem
Lausbub aus der Hafenstadt
Parm. Von hier aus startet der
junge Méchtegern-Abenteurer
eine Reise, die sein Leben fir im-
mer verandern wird. Zusammen
mit seiner niedlichen Cousine Sue
und deren Flattervieh Pooy méch-
te er hinter das Geheimnis des
magischen Geiststeines kommen,
den er von seinem verstorbenen
Vater geerbt hat. Dazu reist er
auf den neu entdeckten Kontinent
Elencia, um die mythische Stétte
Angelou und dort die Antwort auf
seine Fragen zu finden.

% Gameplay: Auf ihrer Suche
bleiben die zwei Jungspunde
natiirlich nicht allein. Schon bald

[ Samtliche Zauber sind sehr effektvoll in
Szene gesetzt und animieren zur weiteren
Verwendung.

1 Die Karte, auf der ihr zwischen den
Locations umherwandert, ist sehr
schematisch und Gibersichtlich gehalten.

“Auch nach

macht Grandla

erhalten sie Unterstutzunq aus
mehreren Richtungen. Da schlieft
sich ihnen ein machtiger Krieger
namens Gadwin und der gar
merkwirdige sprechende Hase
Guido an, wobei jeder der insge-
samt sieben spielbaren Charak-
tere seine eigenen Vorziige und
Nachteile besitzt. Ganz besonders
wichtig ist die liebreizende Ama-
zone Feena, die fiir eine Uiberra-
schende Liebesgeschichte sorgt.
Hinzu kommen noch eine ganze
Reihe nicht spielbarer Personen,
die fiir die Entwicklung des Plots

sorgen. Dazu gehdren zum Bei-
spiel der riicksichtslose Bose-
wicht General Baal, sein Thron-
folger Colonel Mullen und Feenas
Schwester Leen. Die Welt Grandia
ist in einzelne Regionen aufge-
gliedert, die ihr {iber eine sche-
matische Weltkarte erreicht.
Solche Regionen sind meist Ort-
schaften, Dungeons oder andere
monsterverseuchte Gegenden,
wie Bergpdsse oder Wiisten, die
durchquert werden miissen. Auf
die massig vorhandenen Monster
kénnt ihr euch gut vorbereiten, da
sie in den Dungeons schon vorher
zu sehen sind. Uberraschungs-

1 Vor allem am Anfang muss sich Justin auf
seine Schwertkiinste verlassen, da er erst
spater in den Genuss von Magie kommt.

Ich werde die fingelo
entdecken und alle

1 Nach seinem ersten Treffen mit der geheimnisvollen Liete ist Justin nicht mehr zu bremsen.



Geheimnis der Stadt Angelou.

kampfe a la Final Fantasy gibt es
keine, Einmal besiegte Kreaturen
tauchen daher erst wieder auf,
wenn ihr ein Territorium verlasst
und spater neu betretet. Kdmpfe
laufen nach einem in sich sehr
schliissigen Konzept ab. Ein Zeit-
balken (unten rechts) gibt an,
welcher Kontrahent oder welches
Partymitglied als Néchstes dran
ist. Derjenige darf dann eine Ak-
tion ausfiihren, wie einen Zauber

die euch im Spiel zur
Verfiigung stehen, ist der
machtige Krieger Gadwin.

i Hoch iiber dem Himmel suchen Sue und Justin nach dem

4

sprechen oder einen Gegner an-
greifen. Je nach Wahl benétigt
eine Handlung unterschiedlich
lange Vorbereitungszeit. Erst
wenn der rechte Rand des Bal-
kens erreicht ist, wird die Aktion
komplettiert. Jeder Charakter
darf aus zwei Angriffsformen aus-
wahlen. Der normale Angriff be-
steht aus zwei Schldgen gegen
ein Monster. Ist nach einem Hieb
die Kreatur besiegt, wird eine an-
dere angegriffen. Die zweite Form
ist ein kritischer Hit, der einen
euch angreifenden Gegner in sei-
ner Aktion unterbricht und diese
verhindert. Im Laufe des Spiels
wird Magie immer wichtiger.
Wahrend ihr zundchst nur jeweils
einen Gegner mit Zaubern bom-
bardieren kénnt, weiten sich die
Spriiche bald zu Flachenzaubern
aus, die einen Teil oder alle der

0

i Das iibersichtlich gestaltete Kampfmenii
gibt viel Spielraum in euren Angriffs-
bemiihungen.

r @ i

W Viele aufwdndig gezeichnete
Zwischensequenzen lockern den
gesamten Spielverlauf auf.

Mama, vom Bosesein kriegst du Falten
Ich hatte seit heute gorgen zu tun.
pacht! Fras Sue!

Ich habe gar nichts

% Justins Spezialitdt ist es, sich in Schwierigkeiten zu
bringen. Allerdings redet er sich auch gut wieder heraus.

Monster treffen. Zudem wurde die
Verwendung von Magie mit einem
Ubungseffekt unterstiitzt. Ihr
miisst beispielsweise erst mit
leichten Heilungen eine bestimm-
te Erfahrung erreichen, bevor ihr
einen hoher entwickelten Wasser-
zauber einsetzen dirft.

¥ Technik: Bei Grandia handelt es
sich um eine 1:1-Konvertierung
des Saturn-Originals von vor drei
Jahren. Daher solltet ihr eure Er-
wartungen nicht zu hoch schrau-
ben. Die kindliche Grafik wirkt teil-
weise sehr pixelig und altbacken,
doch hin und wieder finden sich
ein paar sehr ansehnliche Ele-
mente, wie hervorragend in Szene
gesetzte Zauber oder gelungene
Zeichentrick-Zwischensequenzen.
In Sachen Sound und Steuerung
lasst sich Game Arts nichts vor-

I8 Gadwins gelieimer Zauber rettet Justin
hdufig aus ziemlich brenzligen Situationen.

Action Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer T Atmosphdre ' m

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Grandia 4/99
89%

+ liebevoll gestaltetes RPG mit schoner Story
+sehr gelungenes Kampfsystem
- teilweise pixelig wirkende Grafik

88% Breath of Fire IIl 9/98

+ schiines RPG mit vielen kleinen Gimmicks
+ viele ansprechende Ratsel
- reizt technische Mdglichkeiten nicht aus

870/0 Wild Arms 3/99

+ gelungenes Old-School-Rollenspiel
+ Uiber 100 Stunden kurzweiliger Geschichte
- antiquiertes Grafiksystem

W Gegen die zahlreichen Bosse hilft manchmal nur noch
die pure Gewalt heftiger Zauber.

ein Ausrufezeichen fiir eine Spezialaktion,
wie hier das Umkippen der Sdule.

machen. Ein ganzer Teil der Dialo-
ge ist auf Englisch vertont und die
schwungvolle Musik passt gut zur
Handlung. Die Bedienung ist (iber-
sichtlich, simpel und rundet das
Gesamtbild von Grandia qut ab.
(Markus H.)

| Warum kommt Grandia
| erst jetzt?

Positiv: Ich kann nur in
Begeisterung ausbrechen,
wenn ich Grandia sehe. Das |.
goldige Rollenspiel lasst
keine Wiinsche offen. Besonders die
Details geben dem Abenteuer um Justin
und seine Freunde ihren Reiz. So fallen
Flaschen und Besen um, wenn der nase-
weise Lausebengel vorbeirennt. Die
Story berzeugt wahrend der gesamten
Spieldauer von ca. 70 Stunden. Witzig er-
scheint dabei insbesondere die manch-
mal sehr amiisante Logik des 15-jahrigen
Justin, die mich an meine eigene Sturm-
und-Drang-Zeit erinnert.
Negativ: So richtig viel Schlechtes gibt es
eigentlich nicht zu berichten. Der einzige
Kritikpunkt ist die hin und wieder etwas
alt wirkende Grafik, die mir grafikver-
wohntem Dauerzocker trotz aller Positiva
aufgefallen ist.

Ca. Preis: DM 89,
Vertrieb: Ubi Soft 1
Internet; www.ubisoft.de /
Bildschirmtexte/Sprachaus-
gabe: dt./engl.
Besonderheiten: keine

gut

sehr gut

entfallt super
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7 Im gesamten Abenteuer stehen dem virtuellen Zombie-
Jéger lediglich zwei Waffen zur Verfiigung, die sich in ihrer
Effektivitdt kaum voneinander unterscheiden.

bekannt sein.

% Nicht viel Neues: Die unterschiedlichen Gegner-Arten
diirften dem RE-Kenner bereits aus den Vorgangern

I Genre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1 | Erscheint: erhéltlich | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Resident Evil: Survivor

Die Sequenzen wurden
komplett in Spiele-
grafik gehalten.

- = ” ’

1 Nicht immer greifen euch Gegner von vorn an. Beim Betreten der Réume steht ihr oftmals

Mit Resident Evil: Survivor
spendiert Capcom seiner alt-
bewdhrten Survival-Serie ein
neues Gameplay. Dabei scheint
der Schuss leider nach hinten
losgegangen zu sein ...

! Nachdem fir Sonys 32-Bitter
gerade Resident Evil 3: Nemesis
verdffentlicht wurde, naht in bes-
ter Firmentradition (man denke
nur an die vielen Street-Fighter-
Neuauflagen) schon die néchste
RE-Variante. Dabei spielt der
Schocker nicht wie gewohnt in
Raccoon City, sondern in einer un-
bekannten Stadt, in der ebenfalls
der T-Virus ausgebrochen ist. Ihr
steuert einen Kampfer einer
Spezialeinheit, der aufgrund von
schweren Kopfverletzungen sein
komplettes Gedé&chtnis verloren
hat. Im Verlauf des Abenteuers
gelingt es ihm jedoch nach und
nach seine eigene Identitat
herauszufinden.

¥ Gameplay: Zum ersten Mal er-
lebt der PlayStation-Besitzer ein
RE-Abenteuer aus der Ego-
Perspektive. Dabei lenkt ihr den
Helden frei in bester Alien-Trilogy-

{CONRDITION

T ——

mit dem Riicken zu den Untoten. Ein unndtiger Energieverlust ist somit vorprogrammiert.

Manier durch gruselige Land-
schaften. Gespielt werden kann
das Horror-Adventure {ibrigens
mit Hilfe des Joypads oder des
GunCon-Controllers aus dem Hau-
se Namco. Dabei ist das Pad un-
serer Meinung nach das bessere
Eingabegerat, da sich die Spielfi-
gur dank der Analog-Sticks prazi-
ser durch die finstere Welt steuern
|asst. Hier trefft ihr natirlich auf
Ekel erregende Widersacher, die
jedoch mit ein paar gut gezielten
Schiissen aus eurer Pistole, deren
Munitionsvorrat gllicklicherweise
nicht begrenzt ist, niedergestreckt
werden. Die mysteridsen Wesen,
wie Zombies, Héllenhunde oder
Licker, diirften euch dabei bestens
aus den Vorgdngern bekannt sein.
Leider bietet RE: Survivor ledig-
lich zwei unterschiedliche Guns,
die sich in ihrer Effektivitat nur
wenig voneinander unterscheiden.
Wahrend der Action-Sequenzen
solltet ihr darauf achten, dass
einige Bosewichter euch beim Ab-
leben niitzliche Gegensténde, wie
Schllssel oder Medi-Packs, schen-
ken, die euch den beschwerlichen
Weg durch das zombieverseuchte
Gebiet erleichtern.

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Resident Evil: Survivor 4/00
62%

+ Nachschub fiir RE-Siichtige
- unterdurchschnittliche Grafik-Engine
- keine Multiplayer-Tauglichkeit

61% Point Blank o

+ geniales Party-Game
- lediglich die Namco-Gun wird unterstiitzt
- unmotivierender Einzelspieler-Mode

3 80/0 Judge Dredd g5

- veralterte Grafik-Engine
- monotones Geballere
- mapige Zielabfrage

¥ Er scheint unbesiegbar zu sein: Der Endgegner aus
Resident Evil 1 verfolgt euch auch in Capcoms neustem
Ego-Shooter.

@ Technik: Die Grafik-Engine,
die dem Ego-Shooter spendiert
wurde, wirkt extrem diister und
pixelig und auch bei der
Gestaltung der gegnerischen
Charaktere hatten die Coder
von Capcom groperen Wert auf
Feintuning legen miissen. Die
musikalische Untermalung
kann getrost als mittelméapig
bezeichnet werden. So dudeln
altbekannte Stiicke und Sound-
effekte aus den Boxen des
Fernsehers. (Udo L.)

Nur hartgesottenen
RE-Fans zu empfehien
Positiv: Einzig und alleine
RE-Fans und Anh@nger der
trivialen Shooter-Kost wer-
den Gefallen an Capcoms neuem
Shooter finden, that's all, folks...
Negativ: Der Survivor ist ein zaher Ego-
Shooter, der im technischen wie
spielerischen Bereich starke Mdngel
aufweist. Die Grafik-Engine zeigt hdufig
gravierende Slowdowns und auch die
Auflésung hatte wesentlich feiner sein
kdnnen. Zudem nerven die unnétigen
Verluste von Lebensenergie, die beim
Betreten eines Raumes vorkommen.
0Oftmals befinden sich Gegner namlich
direkt hinter euch und greifen den Pro-
tagonisten ohne Chance auf Gegenwehr
an. Der Spielablauf bietet genrebedingt
wenig Abwechslung, so dass der Spieler
bereits nach relativ kurzer Spieldauer
darauf hofft, dass das Ende bald
erreicht ist.
nt E rvivor
b3

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Eidos
Internet: www.capcom.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

Besonderheiten: keine

dirftig

mittel

entrallt qut




Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr
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14,80

19,95
29,95
14,80

i} Fragen Sie nach unseren Franchise-Partner Model:

48143 Miinster *Windthorststr.

13
ckwede * Treppenstr. 10
/ Biiren * Strotheweg 12
fragen willkommen !

Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

PSX - Games:

Ace Combat 3 84,95
Apocalypse A 69,95
a/ungeschnitten
Army Men 3D 89,95
Autobahn Raser 2 84 95

Supercross 2000

§yphon Filter A

Tony Hawk Skater
Toy Story 2 89,95
Trasher - Skate & 84,95-
Treasures of Deep <a 59 95 ¢

Box Charnplon 2000 B4 95
Bundesmanager 2000 84,95
Bugs Bunny JR 69,95

84,95°

Champ Motorcross 84 95

V- Rally 2

©£.25 Vandal Hearts
C &C Gegenschlag 79 95 Vlgllante 8 2 Teil
Cool Boarders 4 79,95
Crash Team Racing 84,95
C JR 59,95

wcw Mayhem

Dmo’cris;es
Driver R

éuké Time to kill X- Flles (Akte X)

Geplante

Neuheiten PSX
12.99 - 02.2000:

Eagle One - Harrier -
ECW Hardcore dt
ECW H.R.
Ehrgeiz

Army Men -AAir Attack'

Beatmania 20

Flnal Fantasy 8

Catan - Die erste Insel =
Champ. Manager
Colony Wars 3
Discworld Noi
Dracula 03.99
Earthworm Jim 3D
Grandia © 84,95
Grudge Warriors 84,95
Jack Chan’s Stuntmaster
Plane Crazy *

F1 '99 & VQ Lenkrad

Gran Tourlsmo 2
Grand Theft Auto 2
Granstream Saga
Gran Tourismo 2
Gran T. 2 & Lenkrad

79 9 ; :
>rince Naseem Boxing

3ailroad Tycoon 2 84,95

3oad Rash Jailbreak E
loadster 05.02. 84,95
3ollcage Stage 2 79,95
3aga Frontier 2 84,95
Silicon Valley 5.05. 8 y

3uperbike 2000 )
The Nomad Soul - Omlkron b3
Theme Park World 22.2. ¢
lTunguska *
Jrban Chaos
/andal Hearts 2
.'egas Games

!.‘e.Mvan_s 24 Std R.

Lone Sol ier uncut

Mar\ret Vs capcom

Medat of Honor

Controller 49 95
DekorKit Shadowman 19,80
DekorKit Trick Style 19,80,
Gun (Pistole) 69,95
Joypadverldngerung
RGB Kabel Special

Mlssﬂe Command
r‘Hero RPG

A

A
19,95/ ;
29,95

Visual Memory

) o< a/uncut : 5
Overblood 24 84,955 Sillizzd Nights
Pac Man World 69,05 Blue Stinger A
Panzer General 2 59,95 Buggy Heat R
2 = ac o= Crazy Taxi
Pool Hustlers 59,95 Dynamite Cop 2

Pro Pinball Fant. J. 84,95 ECW Hardcore Rev.
Rainbow Six 84,95 -
Rally Championship 84,95 Fighting FO\'CE 2

Resident Evil 3
a '/ ungeschnit

Resident Evil Code
ReVolt

84,95
79,95

St:hlurnp‘le ‘Dlve
Shadow Madness

Sonlc Adventures
Soul Calibur
Soul Fighter
Space Debries

Space Debris 84,95
Spec Ops 84,95
Spyro the Dragon 2 84, 95

U HEL G 8 2nd 0.
Virtua Str'ker 2

lm_porte auf Anfrage
02504 - 933012




% Habt ihr zu viele Gebdude einer Sorte gebaut, muss eines davon
abgerissen werden, um eine neuere Variante hinzustellen.

 Jede Attraktion sollte einen grofflachigen Wartebereich haben
sonst beschweren sich die Besucher iiber zu lange Schlangen.

iGenre Simulation | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Marz 2000 | Entwickler: Bullfrog/EA | Schwierigkeitsgrad: einfach bis schwer _[

Theme Park World

Die Meister der nicht ganz
ernst gemeinten Wirtschaftssi-
mulationen melden sich zuriick:
Nach Theme Park und Theme
Hospital erreicht nun ein neuer
Vertreter von Bullfrogs
beriihmter Designer-Serie die
PlayStation.

W Vor gut funf Jahren iiberzeug-
te eine Wirtschaftssimulation alle
Fans des Genres. Sie kam von
Bullfrog, damals noch ein eigen-
standiges Unternehmen, das
heute zur EA-Gruppe gehért, und
hatte den Namen Theme Park.
Dieser erste Teil der so genann-
ten Designer-Serie, zu der auch
das vor gut einem Jahr erschie-
nene Theme Hospital gehort,
schlug einen fiir damalige Ver-
héltnisse recht ungewdhnlichen
Weg ein. Mit viel Humor solltet
ihr einen Freizeitpark a la Movie

World y
“ \

oder

i. * Hier die

L “ Teile der lustigen

Eurodisney aufbauen. Doch hin-
ter dem niedlichen Gewand ver-
steckte sich eine komplexe und
schwierige Simulation, in der ihr
Personal verwalten, Attraktionen
und L&den bauen und sogar mit
Aktien von euch selbst oder der
starken Konkurrenz handeln
konntet.

Gameplay: Den gleichen An-
satz bietet nun auch der Nachfol-
ger Theme Park World, der dritte
Teil der Designer-Serie, der es
auf die PlayStation geschafft hat.
|hr ibernehmt den Vorsitz eines
Freizeitparks. Eure Aufgaben rei-
chen dabei von dem Bau von Ka-
russells und Frittenbuden lber
die Einstellung neuer Mitarbeiter
bis zur Wartung und Versorgung
der gebauten Attraktionen, ein

¥ Ihr erhaltet alle naselang neue Nach-
richten, die ihr euch wie bei einer Email in
Kurzform noch einmal anschauen kdnnt.

technischen
Daten der drei

Wisim-Serie im
Uberblick.

Art der Sim:
Levels: 10

~ Endlosspiel: ja

Apr 2000 "

_ Sim-Tiefe:  gut
Humor: amiisant
~ Technik: mittel

Spielspaf:

Freizeitpark

80%

typischer Manager-Job eben.
Zum Reinschnuppern wurde ein
spezieller Ubungspark umge-
setzt, in dem ihr euch erst einmal
ausprobieren diirft. Eure Aktio-
nen beschranken sich dabei auf
das Erdffnen und Ausbauen des
Parks. Das eigentliche Hauptspiel
ist bedeutend komplexer ange-
legt. So beginnt ihr mit gerade
einmal ein bis zwei Karussells so-
wie einem Hamburger-Stand und
einer Bar. Diese eher mapige
Ausstattung und das Startqutha-

% Ein wichtiges Feature ist die Forschung.
Nur hier erhaltet ihr neue Attraktionen und
Buden fiir euren Park.

ben von 50.000 Dollar muss
euch reichen, um den Grundstein
fiir euren Park zu legen. Der Park
13uft natiirlich nicht von alleine.
Das bedeutet, ihr engagiert ein
paar Mitarbeiter. Wachter und
Clowns sorgen fiir unbeschwerte
Kunden, Putzen kiimmern sich
um die Toiletten und Mechaniker
garantieren flr einen reibungs-
losen Lauf der Attraktionen. Nun

1 Hin und wieder diirft ihr einen hiibschen Holzzaun bewundern. Dann ist ein Mechaniker
am Werk, der die Attraktion repariert oder verbessert.

amiisant
mittel

75%

Freizeitpark

8+
ja
gut
amiisant
gut
85%



kann der Park anfangen zu wach-
sen. lhr organisiert euch zwei
oder drei Forscher, die neue Ge-
bdude entwickeln. Dabei erfor-
schen sie nicht nur neue
Attraktionen, sondern geben
euch auch neue Fressbuden und
Spielhallen, mit denen ihr den Be-
suchern zusatzlich Geld aus der
Tasche zieht, sowie diverse Ex-
tras, die euren Park verschénern
bzw. zur Kategorie Service, zum
Beispiel Toiletten, gehdren. Eben-
so wichtig ist die Entwicklung
von Verbesserungen, die eure
Karussells zuverldssiger

laufen lassen, das heift,

dass der Mechaniker weni-

ger oft anrlicken muss und

so Ausfallzeiten vermieden
werden. Das klingt alles et-

was kompliziert. Daher steht
euch ein kleiner Berater zur Ver-
fligung, der sich bei Problemen
meldet und euch auf solche hin-
weist. In den einzelnen Levels
mussen drei Aufgaben erfuillt
werden. Flr jede davon erhaltet

ihr eine so genannte Goldene Ein-

trittskarte. Mit ihnen verschafft
ihr euch Zutritt zu neuen,
schwierigeren Parks. Die Themen
der Parks reichen dabei von der
Inka-Zeit Gber Horror bis zum
Space-Park. Fir Abwechslung ist
also gesorgt.

“Theme Park World setzt
iiberzeugend die Tradition
des fiinf Jahre alten
Vorgangers fort”

I In der Besucher-Info erfahrt ihr, was
eure Kunden bedriickt. Auch der Eintritts-
preis wird hier korrigiert.

¥ Technik: Was bei Theme
Park World sofort auffallt, ist,
dass im Gegensatz zu ande-
ren WiSims nicht mehr auf
Sprites gesetzt wurde.
Auch wenn sich Bullfrog
mit der teilweise sehr
eckigen Polygon-Grafik
nicht gerade mit Ruhm be-
kleckert hat, ist der Ansatz zu lo-
ben, der (hoffentlich) das Genre
etwas aufpeppen wird. Besonders
deutlich macht dies eine 3D-Wan-
derung durch euren Park. Auch
sonst hatte die Technik etwas
mehr bieten kénnen. So ist die
Steuerung nur als trége zu be-
zeichnen, auch wenn TPW sehr
einfach zu bedienen ist. Ahnli-
ches trifft auf die Musik zu. Lo-
benswert ist hier einzig die
Sprachausgabe der Berater-Mel-
dungen. Daflir beschrankt sich
der Sound auf den Larmpegel
schreiender und lachender Kin-
der sowie ein bisschen Gedudel
aus den Boxen. (Markus H.)

1% Beim Bau miissen alle Gebdude mit Wegen verbunden sein. Nur
bei blauer Farbe ist alles in Ordnung.

I Wer ein paar Minuten Zelt findet, hat die Maglichkeit, durch seinen Park 2 wandern und
mit der Achterbahn zu fahren.

1 Ein wenig Ubung erfordert das Verlegen einer Achterbahn. Oft
fehlt bei einem dicht bebauten Park der Platz fiir das nachste Stiick.

85% Theme Park World  4/00

+ ausgereiftes Spielkonzept
+ fiir alle Schwierigkeitsstufen geeignet
- technische Méngel

7 5% Theme Hospital 4/98
+ amisantes und gelungenes Spielkonzept

+ ordentliche Simulationstiefe
- zu wenig Levels, kein Endlosspiel

+abgedrehtes Spielkonzept als Mafiosi
- zu hoher Schwierigkeitsgrad

Gelungener Nachfolger
des Bullfrog-Kiassikers

Positiv: Die World-Version |
des Freizeitparks iiber- |
zeugt ebenso auf ganzer |4
Linie, wie es anno dazumal das Pre-
quel getan hatte. Es macht einfach
Spap, den Kids beim Spielen zuzu-
gucken und dafiir ein breites Grinsen
zu kriegen. Auch der Anspruch kann
sich sehen lassen. Zwar wurden einige
Features, wie der Aktienhandel, ge-
strichen, doch die vermisst man nicht
im geringsten. Sehr hilfreich ist der
Berater, zumindest am Anfang, wenn
man sich noch nicht auskennt. Hier
wdre es allerdings noch besser ge-
wesen, Wenn man ein paar seiner
Tipps abstellen konnte.

Negativ: Das Hauptproblem von Theme
Park World ist die schwachelnde Tech-
nik. Besonders bei der Grafik machen
sich Mangel bemerkbar. Wenn man
schon mit der Achterbahn fahren kann,
dann sollte das wenigstens rasant sein
und nicht so miide wie ein lahmender
Esel. Eine andere eher ungeschickt
geldste Sache ist, dass man unter eine
Achterbahn keine Bude bauen kann.
Dadurch wird wiederum der Bau einer
Achterbahn unnétigt erschwert.

Ca. Preis: DM 89,-
Vertrieb: Electronic Arts /
Internet:

www.themeparkworld.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./dt.

1

gut

= uniibersichtliche Levels

entfallt

=5

Anr ZODD
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" ¥ Umim Rennen einen guten Rang zu belegen, miisst ihr nicht nur
Geschick beweisen, sondern auch anderen Bikern ausweichen.

[ Die Ego-Perspektive ist zwar eine nette Dreingabe, aber zum
Spielen selbst wegen mangelinder Ubersicht vllig ungeeignet.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhéltlich | Entwickler: EA Sports | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

Superbike 2000

ihr mit 300 Sachen iiber den
Asphalt.

an die Grundeinstellungen
einer jeden Maschine heran-
wagen. Zum Beispiel werden
Stopdampfer und Reifenprofil
den Anspriichen gerecht ein-
gestellt. Denn in einem richti-
gen Rennen kann es durchaus
vorkommen, dass es in Stré-
men regnet, Yorausgesetzt die
Wetteroption wurde aktiviert.

M Samtliche motorgetriebene
Fortbewegungsmittel eignen
sich, um Rennen auszutragen.
In Superbike 2000 habt ihr
die Gelegenheit, einen Piloten
mit (iber 100 Pferdestarken
zwischen den Schenkeln zu
Ubernehmen und auf den
ersten Platz zu sprinten.

® Technik: Superbike 2000
ist sichtlich nicht mehr zeit-
gemap. Hier bieten viele ande-
re Spiele des Genres schon
wesentlich mehr an grafischer
Finesse, und das ohne merk-
lich zu ruckeln. Die Steuerung
ist sehr sauber gelungen. |hr
habt euer Bike gut im Griff,
schaltet die vier verschiede-
nen Perspektiven fliissig
durch und meistert fast jede
Kurve. Sehr spielunter-
stlitzend wirkt die Vibrations-
funktion. Auch der Soundtrack
geht ins Ohr. Leider merkt
man insgesamt nur wenig
Unterschied im Handling der
verschiedenen Motorréader.
(Gunther H.)

¥ Gameplay: Im Gegensatz zu
Fun-Racern, beispielsweise
Road Rash Jailbreak, geht es
bei Superbike 2000 wesent-
lich gesitteter und realitats-
bezogener zu. |lhr sucht euch
nach Lust und Laune einen
der bekannten Rennsport-
profis aus und begebt euch
mit ihm auf die Piste. In ver-
schiedenen Rennen gilt es nun
sich zu beweisen. Hierfir
winken Anerkennung und neue
freigeschaltete Strecken. Da
Superbike 2000 sich am leib-
haftigen Renngeschehen welt-
weit beweisen will, diirft ihr
allerlei unterschiedliche Op-
tionen nutzen. So kann der
Anfénger zuerst einmal Ein-
stellungen wie Reifenabrieb
und Beschadigungen deakti-
vieren, um sich bessere Chan-
cen auf den Sieg zu verschaf-
fen. Spater, wenn der Gummi
perfekt auf dem Untergrund
gesteuert wird, darf man sich

Simulation ~ = M
lmh B

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

80 FoxtFesh sabresk  3/00

+ nimmt sich nicht bierernst
+ cooler Soundtrack
- strenge Kollisionsabfrage

79% Moto Racer 2 1/98

+ viele unterschiedliche Strecken
+ Streckeneditor
= schwer

67% Superbike 2000 4/00

+ sehr realitatsbezogen
+ basiert auf realistischen Gegebenheiten
- Hardware ist iberfordert

I Meistert ihr Kurven im richtigen Winkel,
macht ihr Zeit gut.

KAWASAKI
IS8 PS 13800 U/MIN

1% Zur Auswahl stehen jede Menge
Original-Bikes der bekannten Hersteller.

| Nicht gerade der
| Uberrenner

Positiv: Zugegebener- \
maBen gibt es schlechte- F
re Rennspiele auf der
PlayStation. Allerdings nimmt sich
Superbike 2000 vielleicht ein biss-
schen zu bierernst. Bestimmt sind die
Original-Fahrer und Maschinen
lobenswert eingefiigt worden. Optio-
nen wie Feintuning am eigenen Bike
vorzunehmen wissen ebenso zu ge-
fallen wie der spielunterstiitzende
Rocksound. Auch Steuerung und
Vibrationsumsetzung verdienen ein
kleines Lob.

Negativ: Superbike 2000 mag zwar fiir
Fans realistischer Motorradrennen
durchaus zu empfehlen sein, aber um
langer vor der PlayStation zu fesseln ist
etwas mehr ndtig. Neben der Tatsache,
dass sich Fahrer und Bikes im Handling
so gut wie nicht unterscheiden, sorgt
ein merklich langsamer Bildaufbau
dafiir, dass bei uns nicht gerade Be-
geisterung aufkommt. So etwas schidgt
sich in der Wertung nieder.

Ca. Preis: DM 90,

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: -
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Originalstrecken,

Originalfahrer
mittel mittel
mittel . gut

PS
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Berufswahl ist
Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehort auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versichertel
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

IDCD-ROM

™ WAS WOLLT IHR WERDENZ, R
| 4

job_navigator 3,0

job-navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM Iadt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-
Sie ent-
halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel Spaf fir die Freizeit.

derne Berufswelt.

Jetzt gratis bestellen!
204004

VOTHEME: wncmanmmariisims
NEME: ot s

Stafe; NEb v

7l EEr o D R P ORI

BerUTSWAINSER:: i isiviniaisisassaneas

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Griinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet.

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Personlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschaftsstellen

BARMER |

Deutschlands grisfite Krankenkasse




ECW Hardcore
Revolution

Mittlerweile diirfte es bekannt
sein, dass Acclaim nicht mehr
die WWF-Lizenz halt. Man
versucht sich nun mit Liga
Nummer 3 aus den Staaten.

% Freunde der Vorganger WWF
Warzone und WWF Attitude
erhalten jetzt quasi das dritte
Spiel, das auf Acclaim Studios
Engine basiert. Allerdings dies-
mal ohne die Stars aus der bei
uns sehr bekannten World
Wrestling Federation.

i@ Gameplay: Als Ringer nach
amerikanischen Regeln tretet
ihr in dutzenden Modi an, um es
im Ring so richtig krachen zu
lassen. Hierbei behauptet ihr
euch mit einfachen Schidgen
und Tritten, bis hin zu spektaku-
laren High-Fly-Mandévern von
den Ringseilen. Ziel des Spiels
ist es, am Gegner den bekann-
ten Pin anzusetzen (Schultern
werden fiir drei Sekunden auf
den Ringboden gedriickt), oder
ihr habt die Aufgabe, einen
anderen Wrestler aus dem Ring
zu befordern (Royal Rumble).
Acclaim Studios haben in ECW
Hardcore Revolution viele un-
terschiedliche Spielmodi einge-
fligt, die flir den Freund des
Showsports keine Winsche
offen lassen. Gewohnt hohe
Qualitat bei der Kollisionsab-
frage sowie die Ausfiihrungs-
treue der Special-Moves er-
freuen zusatzlich das Spieler-

herz. Was die Spiele-Engine
derzeit aus der Masse der
Wrestling-Spiele herausragen
|&sst, ist der geniale Bastel-
Mode. Hier diirft ihr euch aus
einem grofen Repertoire von
Optionen einen eigenen Hero
zusammenstellen. Selbst so ab-
gefahrene Eigenkreationen wie
beispielsweise eine Lara Croft 1
oder ein Duke sind hier méglich.
Fiir fleiBige Zocker hélt das
Spiel versteckte Events und
Charaktere bereit, die freige-
spielt werden diirfen.

® Technik: Grafisch bewegt
sich ECW auf dem gleichen
Niveau wie WWF Attitude. Die
einzelnen Spielfiguren sind fein
ausgearbeitet und erfreuen den
Spieler durch unterschiedliches
abwechslungsreiches Agieren.
(Gunther H.)

¥ Na, wer sagt es denn... mit einem
schnellen Tombstone schicken wir jeden
Gegner schiafen.

% Auperhalb des Ringes macht ein Match auch Spap. Euren Tag-Team-Partner schickt die
CPU selbststdndig zu eurer Unterstiitzung los.

4N

Action

Befindet ihr euch in einem Haltegriff,
wechselt die Kameraperspektive automa-
tisch, um einen besseren Uberblick zu bieten.

Nach jedem Fight erhaltet ihr eine
genaue Aufstellung eurer Handlungen in
einem Kampf.

A MASTER
et A 82

= | Geschick M
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
WWF Wrestlemania  7/98
70%

+ Fun-Spiel, nimmt sich nicht bierernst
+ iibertriebene Moves
- wenig Charaktere

8 6% WWF SmackDown!

+ sehr gute Allgemeinprasentation
+ bekannte Wrestling-Stars
- ungenaue Kollisionsabfrage

8 50/0 ECW Hardcore

Revolution

+ sehr gute Kollisionsabfrage

+ detaillierter Bastel-Mode

- schwache Allgemeinprésentation

4/00

4/00

Aus Alt mach Neu,
| quasi Warzone Teil 3
Positiv: ECW besticht durch
die sehr genaue Kollisions-
abfrage. Jeder Move sitzt S
perfekt, vorausgesetzt der Spieler
mert diesen in der richtigen Situation
schnell genug ein. Wem es egal ist, ob er
mit in Deutschland bekannten Wrestling-
groBen in den Ring steigt, der ist hier qut
bedient. Nach wie vor halte ich den
umfangreichen Bastel-Mode fiir eine
abgefahrene coole Idee.
Negativ: Grafisch hatte man etwas
mehr die Schraube andrehen kénnen.
Die Wrestler sind im subjektiven Ver-
gleich zu WWF SmackDown! etwas kan-
tiger. Auch fehlen mir noch ein paar
Charaktere, deren Art und Verhalten ich
aus dem Fernsehen kenne. In puncto
Schwierigkeitsgrad wird ohne Ubung
ein wenig Frust aufkommen. Ansonsten
wieder ein klasse Titel.

Ca. Preis: DM 89,-
Vertrieb: Acclaim
Internet: www.acclaim.de

Bildschirmtexte/Sprachausgabe:

engl./engl.

Besonderheiten: -
sehr gut gut
sehr gut sehr gut




| Tolle Grafik und

| reichlich Action
Positiv: Ware Smack-
Down! ein Rennspiel,
konnte man von High-

speed-Action reden. Die WW
wunderbar dynamisch in Szene ge-
setzt. Detailreichtum und zusatzliche
Prasentationsbonbons, beispielsweise
der Einzug der Wrestler, formen das
gesamte Spiel zu einem Wrestling-
Titel der Oberklasse.

Negativ: In puncto Kollisionsabfrage
und Move-Treue hat ECW Hardcore
Revolution die Nase klar vorn. Ebenso
diirften einige Optionspunkte, zum
Beispiel der Bastel-Mode, ruhig etwas
ausfiihrlicher gestaltet sein (auf
einer CD ist mehr Platz). In Sachen
Steuerung fehlt der letzte feine
Schliff. Vom Schwierigkeitsgrad wiir-
de mir eine feinere Abstufung besser
gefallen, aber ansonsten ist WWF
SmackDown! ein Garant fiir Wrestling-
Partys zu viert.

WWF SmackDown!

Nachdem THQ mehrfach die
WCW-Lizenz nutzte (diese hat
jedoch jetzt Electronic Arts in-
ne), versucht man sich mit den
neu erworbenen Rechten an der
World Wrestling Federation.

i Konnten die WCW-Wrestling-
Games, die THQ bisher veréffent-
lichte, nie ganz begeistern, scheint
man mit der WWF ein gliickliches
Héndchen zu beweisen. Neue
Liga, neues Gliick.

“ Gameplay: Auch WWF Smack-
Down! hélt dutzende Events parat,
in welchen sich der Spieler bewei-
sen muss. Ihr habt sogar die Még-
lichkeit, eigene Events zusammen-
zustellen. Ganz dem Trend ent-
sprechend, wurde ein Bastel-Mode
zur Erstellung pfiffiger Eigenkrea-
tionen eingefiigt. Dieser bietet
jedoch weitaus weniger Méglich-
keiten als es ECW Hardcore Revo-
lution zeigt. Ihr habt lediglich die
Gelegenheit, Wrestler, die bereits
im Spiel drin sind, zu zerschneiden
und deren Kopfe, Oberkérper und
Beine auszutauschen. Gut, die
Hautfarbe kann noch verédndert
werden sowie verschiedene Cha-
rakterziige und Abilities, aber viel
mehr ist nicht vorhanden. Im Ring
selbst beharkt ihr euch mit Tritten,
Schldgen und Special-Moves,
wobei jeder Wrestler, der von der

THE UNDERTAKER
& KANE

¥ Vorbildlich présentieren sich die
Einziige der Wrestler.

Fakten im direkten Vergleich

ECW Hardcore Revolution

Wrestler der Liga: 36
Versteckte Wrestler: ja
Weibliche Wrestler: ja
Schiedsrichter im Ring: nein
Versteckte Modi: ja
Waffen: maglich
Schwierigkeitsstufen: 3
Spieler via Multitap: bis zu 4
Bastel-Mode: spitze
Einzug der Wrestler: schlecht
Automatische Kamera: qut
Publikumsunterstiitzung: mittel
Steuerung allgemein: sehr gut
Kollisionsabfrage: super
Move-Treue: super
Allgemeinprasentation: sehr gut

WWF SmackDown!

Wrestler der Liga: 36
Versteckte Wrestler: ja
Weibliche Wrestler: ja
Schiedsrichter im Ring: nein
Versteckte Modi: ja
Waffen: moglich
Schwierigkeitsstufen: 3
Spieler via Multitap: bis zu 4
Bastel-Mode: diirftig
Einzug der Wrestler: sehr qut
Automatische Kamera: sehr qut
Publikumsunterstiitzung: diirftig
Steuerung allgemein: qut
Kollisionsabfrage: qut
Move-Treue: qut
Allgemeinprasentation: super

CPU selbst gesteuert wird, sein
charakteristisches, eigenes
Kampfschema aufzeigt. Drei
Schwierigkeitsgrade sorgen genau
wie beim Konkurrenten ECW fiir
ausreichend Betatigung nach
Spielergeschmack. Wahrend des
gesamten Spielgeschehens unter-
stiitzt ein extremer Hardcore-
Metal-Sound sehr gut die Spiel-
dynamik.

! Technik: Grafisch bietet WWF
SmackDown! eine ungeheuer kraf-
tige Farbvielfalt, die mich an Udos
Gummibarchenleidenschaft er-
innert. Die Wrestler selbst wirken
feiner ausgearbeitet als die Kolle-
gen der ECW. Allerdings zeigt das
Spiel in der einen oder anderen
Situation kleine Grafik-Bugs
(Extremitaten der Wrestler ver-
schmelzen mit den Gegnern). Die
automatische Kameraflihrung, die
durch schnelle Wechsel stets fiir

Bi9 Boss Wan —t

= . S——— -
e T 1
2 3 #

.[The Roek

¥ Im Infight zoomt die automatische
Kamera heran.

einen guten Uberblick sorgt,
bringt Abwechslung ins Spiel.
Steuerungstechnisch bietet auch
die WWF saubere Moves und
Bewegungen, die schnell erlernt
sind. Was ferner besticht, ist die
hohe Spieldynamik. (Gunther H.)

W Neben spektakuldren Aktionen sorgt ihr auch mit Tritten und Schidgen dafiir, dass die

Energieleiste des Gegners schnell schwindet.

Action W Geschick =H

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre | B

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
WWF Wrestlemania  7/98
70%

+ Fun-Spiel, nimmt sich nicht bierernst
+ iibertriebene Moves
- wenig Charaktere

86Yp M smackoom!

+ sehr gute Allgemeinprasentation
+ bekannte Wrestling-Stars
- ungenaue Kollisionsabfrage

850/0 ECW Hardcore

Revolution

+sehr gute Kollisionsabfrage

+ detaillierter Bastel-Mode

- schwache Allgemeinprasentation

4/00

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: THQ

Internet: www.thg.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:

engl./engl.
Besonderheiten: -
super gut
sehr gut gut
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I Die Twin-Towers der San Antonio Spurs, Duncan und
Robinson, rdumen am Brett machtig ab. Leider fallt das
Blocken wegen der schlechten Kollisionsabfrage sehr schwer.

% Dadurch, dass nur Two-on-Two gespielt wird, ergeben
sich am laufenden Band offene Wiirfe. Die Trefferquote der
Schiitzen ist rund 80 %!

I Selbst aus den unmdglichsten Situationen machen die
Spieler noch spektakuldre Dunks. Hauptsache die Turbo-

Taste wurde gedriickt.

mnre: American Sports | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: April 2000 | Entwickler: Midway | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer \

NBA Showti

Midway setzt nach NFL Blitz
mit ihrem spektakuldren
Basketball-Fun-Game wieder
einmal auf die abgedrehten
American-Sports-Fans.

4 Jeder, der schon einmal das
Vergniigen mit NBA Jam oder
NBA Hangtime hatte, weip, was
ihn bei Midways neustem
Basketball-Game erwartet:
einfachstes Spielprinzip, un-
menschliche Spriinge und
Dunks, Dunks, Dunks!

¥ Gameplay: Da es sich bei NBA
Showtime um eine astreine
Automatenumsetzung handelt,
dirfte jedem klar sein, dass die-
ses Spiel wenig Wert auf einen
Simulationsanspruch legt. Zwar
spielen ausgesuchte Akteure
(zumeist die Top-Stars) aller 29
Teams der nordamerikanischen

I Das ist nur in NBA Showtime erlaubt:
Hookshot von der 3er-Linie.

Dank des einfachen Editors lassen sich binnen weniger Minuten eigene Spieler ent-

Profiliga mit, allerdings ware
selbst der echte Shaquille O'Neal
froh, wenn er so springen kénnte
wie sein Polygon-Ebenbild. Aber
gerade dies macht den eigent-
lichen Reiz des simplen Spiel-
prinzips aus. Es treten immer
zwei Duos gegeneinander an,
wobei der Spieler zuvor aus flinf
oder sechs Sportlern seine bei-
den Favoriten auswahlen darf.
Wem das zu wenig ist, der darf
sich mit dem Editor eigene Ball-
kiinstler zusammenbastein. Hat
man sich schlieflich fir eine ein-
fache Partie oder eine komplette
Saison entschieden, geht's auch
schon los. Ebenso simpel wie das
Spielprinzip wurde gliicklicher-
weise auch die Steuerung ange-
legt. Die Aktionen beschrédnken
sich auf drei Tasten: Passen,
Werfen und Turbo. Halt man
namlich einen der Schulter-

I Das Intro hatte man technisch um
Einiges besser gestalten kéinnen.

wickeln. Dabei darf man nicht nur aus den “normalen” NBA-Akteuren wahlen, sondern auch aus
den zahlreichen Team-Maskottchen. Grope, Gewicht, Dribbling, Dunks, Speed und andere
Attribute lassen sich mit 80 Charakterpunkten individuell einstellen. Gewinnt man mit seinem
kreierten Spieler drei Matches in Folge und beantwortet die NBA-Quiz-Frage nach dem Spiel
korrekt, gibt es Extra-Punkte zum weiteren Verbessern des eigenen Charakters.

8] CREATE PLAYER _;
S VIEW STATS

me: NBA on NBC

knopfe gedriickt, lduft man ent-
weder schneller oder die Aktio-
nen fallen besonders spektakular
aus. Schafft man sogar drei Koér-
be in Folge, ist der Spieler “On
Fire” und dreht so richtig auf.
Am meisten macht NBA Show-
time im Multiplayer-Modus Spaf.
Per Multitap diirfen bis zu vier
Freunde gleichzeitig an die Pads.

¥ Technik: Leider wird dem lus-
tigen Spiel wegen der schlechten
technischen Umsetzung ein ge-
horiger Strich durch die Rech-
nung gemacht. Die Grafik pra-
sentiert sich im Vergleich zu
NBA Live in einem nicht mehr
zeitgemédpen Zustand. Geringe
Auflésung, verwaschene Textu-
ren, Clipping und unsaubere Ani-
mationen machen auf Dauer jede
Freude zunichte. Da kann selbst
der recht spaffige Kommentator
nichts retten. Soundkulisse und
Musikuntermalung sind belang-
los, ebenso wie das vergriefelte
Intro. Positiv sind die einfache
und schnelle Meniifiihrung sowie
die recht kurzen Ladezeiten.
(Markus H.)

Action ] Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
NBA Hangtime =+
62%

+ einfache Steuerung
+ Spieler-Editor
- veraltete Sprite-Grafik

0% NBA Showtime

+ aktuelle NBA-Teams
+ Spieler-Editor
- schlechte Grafik

580/0 NBA Jam Extreme o

+ Klassiker des Basketball-Fun-Genres
- veraltete 3D-Engine
- lange Ladezeiten

4/00
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¥ Hier ist sehr gut zu erkennen, in
welcher Art und Weise die Engine die
Kollisionsabfrage durchfiihrt.

Technische Mangel
vermasseln den Spap
Positiv: Die einzigen bei-
den Punkte, die wirklich !
fiir den Kauf von NBA 4

Showtime sprechen, sind der funﬁy

Spieler-Editor und der gelungene
Multiplayer-Modus. Der englische
Kommentator wurde auch ganz gut in
den schnellen Spielablauf integriert,
selbst wenn er teilweise nicht ganz
mitkommt und so den Spieler verwirrt.

Negativ: Grafisch ist Midways Basket-

ball-Fun-Game eine Gurke. Da sieht
selbst NBA Live mit zehn Akteuren
gleichzeitg deutlich besser-aus als NBA
Showtime mit nur vier. Dies wdre sicher
noch zu verschmerzen, wenn die
schlechte Grafik sich nicht noch negativ
auf das eigentliche Gameplay aus-
wirken wiirde. Da beim Dunken teilwei-
se die Animation abgeschnitten scheint,
ist es nahezu unmdglich, einen saube-
ren Block zu setzen, selbst wenn man
eine optimale Position hat. Gelegentlich
springen die Spieler durch andere
hindurch, was nicht gerade fiir eine
saubere Kollisionsabfrage spricht.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Konami

Internet: www.konami-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Besonderheiten: Multitap

diirftig mittel
sehr gut sehr gut
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Grudge Warrior |

* Ballert man lange genug auf die Basis, explodiert diese in einem lauten Knall.

\ Genre: Shoot 'em Up| Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: April 2000 | Hersteller: Tempesﬂ

Grudge Warrior

Mit futuristisch anmutenden Buggys
rast ihr bei Grudge Warrior durch
das holprige Geldnde.

™ In Grudge Warrior fightet ihr
mit rivalisierenden Gangs um
das Anrecht auf verschiedene
Spielebenen. Diese sind mit
zahlreichen Abzeichen und Ge-
neratoren versehen, die beim
Einsammeln Extra-Punkte er-
geben. Um diesen Wettkampf
noch interessanter zu gestal-
ten, sind die Gefdhrte natirlich
bis an die Zahne bewaffnet. Mit
Missiles, Morser oder MG heizt
ihr den feindlichen Geschiitz-
stellungen und Fahrzeugen
gehdrig ein. Wer sein Fahrzeug
bei den harten Auseinander-
setzungen zu stark ramponiert
hat, darf an einer Repair-
Station seinen Boliden erneu-
ern. Ziel des Spieles ist es, die
Basis eures gegnerischen
Teams vollkommen zu zer-

Action =] Geschick [ ]
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Crime Killer /98
82%

+ fundamentale Optik
+ geniale Effekte
- zu geringe Sichtweite

770/ Vigilante 8:

0 2 Herausforderung /00
+sehr gute Grafik

+ geniale Effekte

- gewdhnungsbediirftige Steuerung
Grudge Warrior
18%

- schlechte Grafik
- bescheidenes Gameplay
- niedere Framerate

4/00

storen und ein bestimmtes Teil
zu erbeuten. Meist bestehen
die Festungen aus mehreren
Ebenen, die Uber zahlreiche
Rampen verbunden sind. Durch
das Zerstoren verschiedener
Primarziele 6ffnen sich stdndig
neue Eingdnge, die euch weiter
in den Bunker vordringen las-
sen. Hat der Spieler schlieflich
alle Anlagen vernichtet, geht
er als Sieger hervor.

W Fazit: Grudge Warrior vereint
alle Qualitdten, die ein Spiel so
richtig schlecht machen. Ange-
fangen von dem langweiligen
Spielprinzip bis hin zur selt-
samen Steuerung kommt hier
wirklich kein Spap auf. Ledig-
lich die netten Explosionen und
die Musik, welche durch gute
Break-Beat-Rhythmen auffalit,
bewahren diesen Titel vor einer
absolut vernichtenden Kritik.
(Markus H.)

Warrior

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Take 2

Internet: www.take2.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./ -
Besonderheiten: keine

diirftig gut
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Memory-Card 2 MB (30 Bl.) 19,99  Ready to Rumble Boxing 89,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 2499  ReVolt 84,99
Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99  Sled Storm 83,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.) 29,99  South Park Luc Shack 86,95
Memory-Card 32 MB 39,99  Spyro the Dragon 2 85,99
RGB Kabel 799 Tekken3 81,99
RGB Audio Kabel 11,99  The New Tetris 82,99
Link Kabel 799  Tiger Woods 2 84,99
Padverldngerung 799  Tomb Raider IV 89,95
SONY Dual-Shock Controller 5599 WCW Mayhem 84,99
Flashfire Power Shock 32,99 und viele andere Titel
Flashing Dual Shock Controller 35,99
Infrarot Wireless Controller 55,90
Gun Universal Rocker 39,99  Blue Stinger 92,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99  Buggy Heat 89,99
Panther Gun 39,95 Cool Boarders 89,99
Shock Rattle Gun 69,95 Dynamite Cop 89,99
PSX-Maus 2299  Get Bass incl. Angelrute 179,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,98  Incoming 99,99
Lenkrad V3 CV-1118 A 129,95 NBA 89,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90  Psychic Force 84,99
PSX-Gehduse 45,99  Racing Simulation 2 89,95
V-Box (Video to PC Converter) 129,99  Ready 2 Rumble Boxing 99,95
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Power Replay 39,99  Soul Calibur 109,99
Game Buster CDX 9995  UEFA Striker 95,99
X-Ploder Classic 54,90  Toy Commander 89,99
X-Ploder-FX 7599  World League Soccer 84,99
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Multi Tap LRV SEGA DreamCast
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Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Ace Combat 3 82,99 Keyboard 54,99
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Bundesliga Stars 2000 84,99 Vibrationspack 44,99
Dino Crisis 84,99 VMU Memory-Card 54,99
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Fighting Force 2 82,99 RGB Scart Audio Kabel 29,99
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Formel 1 "99 84,99  Padverlingerung 19,99
GTA2 89,99
Medal of Honor il Nintendo 64
Millenium Soldier 84,95 N64 Grundgerdt+Donkey Kong 299,99
Mission Impossible 89,99  N64 Grundgerdt (versch. Farben) 199,99
Music 2000 85,95  Lenkrad inkl. Rumble Pack 129,99
Nascar 2000 85,99 Controller (versch. Farben) 69,95
NBA Live 2000 84,99 Rumble & TremorPack & 1 MBMC 39,99
HFL Blitz 2000 79,99  und andere N64 u. Gameboy Soft- u. Hardware
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s 8 MB (120 BI.)
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3 1 MB (15 Bl.)
=

Flashfire
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t |Urban Chaos | Psychic Force 2

| Genre: Beat "em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Mérz 2000 | Entwickler: Eidos | Schwierigkeitsgrad: mittel Jl

Nachwuchspolizistin rdumt auf

Urban Chaos

Da Lara Croft in ihrem letzten
Abenteuer einen kleinen Unfall erlitt,
hat es Eidos jetzt sehr schwer, eine
geeignete Nachfolgerin zu finden. Ob
es jedoch die agile Polizistin Darci
aus Urban Chaos schaffen wird,
bleibt anzuzweifeln.

Hindernisse iiberwindet eure Heldin
ganz im Lara-Croft-Stil. Grafisch hat
dieser Titel leider nicht sehr viel zu
bieten. Ziemlich schlicht und mit vielen
Grafikfehlern ruckelt die Szenerie {iber
den Bildschirm.

runde macht sich die Polizistin Darci
gleich auf die Jagd nach den Jiingern
eines Millenniumkultes. Vor jedem
gropen Einsatz bekommt der Spieler
recht deutlich erklart, welche Punkte
er dabei zu beachten hat. Wichtiq ist es
vor allem, die primdren Missions-
parameter zu erfiillen. Nur bei erfolg-
reicher Beendigung schalten sich neue
Aufgaben fiir die toughe Polizistin frei.
Um den Gangstern kraftig einzuheizen,
beherrscht Darci einige Karate-Combos,
mit denen sie den finsteren Gesellen
zeigt, wer hier die Hosen an hat. Grofe

i Solche krassen Grafikfehler sollten in
einem aktuellen Spiel wirklich nicht mehr
auftreten.

® Fazit: Urban Chaos hat leider nur
sehr wenige Qualitaten. Spielerisch ist
dieses Game nur sehr diinn und ver-
nichtet schon nach einer Stunde jeg-
liche Motivation. Mit Tonnen von Grafik-
fehlern und einer sehr schlechten

Kollisionsabfrage spielt sich dieser Titel
locker in die unterste Zockerliga.
(Markus H.)

M Die Grundstory von Urban Chaos ba-
siert auf den Weissagungen von Nostra-
damus. Nach einer kleinen Einfiihrungs-

¥ Beim Fight mit einer Meute von Gegnern halten sich alle Nichtbeteiligten stets zuriick.

Jedoch fallt auch hier die bescheidene Kollisionsabfrage auf.

el | Geschick
Strategie Simulation

Abenteuer - Atmosphére

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

o/ Metal Gear Solid 3/99
0
+ kinoreife Storyline
+ innovative Spielidee mit Edeloptik
- zu kurze Spieldauer
3/00

58% "™

+ einfaches, triviales Gameplay
- zu triste Levels
- Zeitlimit und Schwierigkeitsgrad unfair

470/0 Urban Chaos 4/00

+ weiblicher Hauptcharakter
- schlechte Story
- bescheidene Grafik

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Eidos

Internet: www.eidos.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

schiecht gut
entfallt mittel |
S ep]

| Genre: Beat 'em Up | Spieleranzahl; 1- 2 | Erscheint: erhdltlich | Entwickler: Taito | Schwierigkeitsgrad: mittel \

Konkurrer

Hier werden Erinnerungen wach!
Soll das vielleicht eine Fortsetzung
zu Rise of the Robots 2 darstellen?

¥ Psychic Force erhdlt eine Fort-
setzung. Erneut diirft ihr, mit psycho-
kinetischen Féhigkeiten gewappnet,
antreten. Als Kampfareal dient hierzu
stets eine Arena, die durch ein wiirfel-
férmiges Kraftfeld begrenzt ist. In

schon Besseres zu sehen.

1102 'llga

diesen bewegt ihr euch “schwebend”
frei in alle Richtungen und versucht
euren Gegner mit simplen Schlag-
/Trittkombinationen oder mit Specials
die wichtige Lebensenergie zu ent-
ziehen. Neben dem obligatorischen
Arcade-Mode stehen euch noch einige
weitere zur Auswahl, die aber be-
stimmt wenig Beachtung finden
werden.

® Hintergriinde sind mit langweiligen Thematiken kreiert. Da gab es selbst bei Tekken 1

I Fazit: Normalerweise verbinde ich
den Namen Taito mit meiner Lieblings-
knobelei Bust-A-Move. Aber sorry, Psy-
chic Force 2 ist eine Unverschamtheit.
Neben einer schwachen Grafik, die stark
an Tekken-1-Zeiten erinnert (kantig, kan-
tig), stért die Iacherliche Kollisionsabfra-
ge am meisten. Jeder Kampf verkommt
schon nach wenigen Augenblicken zu vél-
liger Ode, was auch durch das langsame
Gameplay hervorgerufen wird. Ich kann
Psychic Farce 2 nur den Sondertitel Rise
of the Robots 2000 verleihen, und Rise
of the Robots 2 kam bei uns immer noch

t

Action

Geschick

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére
910 A Tekken 3 9/98
+ sauberes, schnelles Gameplay
+ kultige Charaktere
+ macht einfach Spap

4/00

0 50/0 Psychic Force 2

- verschenkte Spielidee
- nicht mehr zeitgemdpe Grafik
- sehr schlechte Kollisionsabfrage

o-lo o Rise of the Robots 2~ 3/99
+ nicht mehr erhdltlich

+ eignet sich als Geschenk fiir Feinde
- Superlativ von grottenschlecht

Big Mac essen! (Gunther H.)

%) L'mu:l
[¥ Kantige Charaktere sowie eine schlech-

te, schwammige Steuerung tdten jeglichen
Spielspaf.

mit der gnddigen Wertung von 1% Spiel-
spaP weg. Finger weg und lieber einen

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Virgin Interactive

Internet: - :
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: keine

schlecht schlecht




Jetski.

1% Ihr seid nicht nur zu Fup unterwegs, sondern nutzt
auch so manche moderne Errungenschaft, etwa diesen

*

I Der feurigen Pyra solltet ihr nicht zu nahe kommen,
hichstens ihr seid Feuer und Flamme fiir sie.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzah: 1 - 8 | Erscheint: Marz 2000 | Entwickler: Codemasters | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

Return of the Party-Game

Micro Maniacs

Wer Party-Game sagt, der
muss auf jeden Fall auch
Micro Machines sagen. Dieser
Multiplayer-Klassiker liegt
nun schon einige Zeit zuriick
und aus diesem Grund be-
gliickt uns Codemasters mit
einem Update.

1 Wer jetzt einen lauen Aufguss
der Spielzeugauto-Rennserie
erwartet, der wird von Code-
masters mal wieder angenehm
iberrascht sein, denn neben
vielen anderen innovativen
Produkten aus diesem Haus hat
sich auch bei diesem Spiel mehr
als nur der Name gedndert. Das
wiinschen wir uns haufiger.

1 Das ist nicht die Rote Meile, sondern ein
Fotolabor. Hier wird Beatbox gleich ein
Power-up einkassieren.

“LAP
000625

W Selbstverstdndlich stehen auch im neusten Codemasters-Werk harte Positionskdmpfe

an der Tagesordnung.

® Gameplay: Zwar steuert
man auch bei Micro Maniacs
wieder, wie bei den Vorgdngern
der Micro-Machines-Serie,
kleine Flitzer Gber wilde Kurse,
doch diesmal handelt es sich
nicht mehr um Miniatur-Autos,
sondern um kleine Kreaturen.
Diese sind allesamt sehr futu-
ristisch designt und unter-
scheiden sich deutlich in ihren
Eigenschaften. So hat jeder
der insgesamt zwolf Charakte-
re je nach kérperlichen Aus-
mapen Vor- und Nachteile beim
Handling und seinen beiden
Spezialattacken, denn durch
Aufsammeln von speziellen
Pick-ups kénnt ihr in bester
Fun-Racer-Tradition eine
Attacke gegen eure Gegner
starten. Wahrend ihr im nor-
malen Championship-Modus
gegen vier Computergegner
startet, dirft ihr via Multitap
gegen bis zu sieben mensch-
liche Gegner antreten. Die liber
30 Kurse sind wieder exzellent
gestaltet. Eure Charaktere
missen vor allem Rundkurse in
und um ein Haus bewdltigen.

[ Passt ihg auf dem rutschigen Badewannen-
rand nicht gut genug auf, fallt ihr schnell ins
Wasser und verliert wertvolle Zeit,

Ein Rennen durch den Vor-
garten gehdrt genauso dazu
wie durch das Bad oder die
Hobby-Werkstatt. Ferner
erschweren euch diverse
Hindernisse den Wegq Uber die
Kurse. Diese lassen sich aber
durch gut getimte Spriinge
leicht bewaltigen.

¥ Technik: Wie von den eng-
lischen Programmierern ge-
wohnt, servieren sie auch hier
tberdurchschnittliche Kost. Die
Grafik hat sich im Vergleich zu
dem Vorgénger erneut ver-
bessert und sieht wirklich gut
aus. Auch die Charaktere sind
qut dargestellt und bewegen
sich klasse. Der grofe, schwere
Waldo ist zum Beispiel anders
animiert als die kleine, aber
flinke Pyra. Lobenswert ist
ebenso, dass das Spiel trotz
acht Spieler gleichzeitig sehr

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
80% Micro Maniacs 4/00

+ bis zu acht Spieler
+ gute Grafik und gute Steuerung
- alleine nicht motivierend genug

78% Micro Machines V3~ 4/97

+ Party-Spap garantiert
+ originelles Streckendesign ;
- filr Einzelspieler kaum Langzeitmotivation

" Das Skateboard-Verbot gilt nicht fiir euch, denn ihr
nutzt die Dachrinne um das Haus als iibergrope Halfpipe.

stabil iiber den Fernseher
flimmert. Trotz kleiner
Motivationsmaéangel fiir den
Einzelspieler hat Micro Ma-
niacs absolutes Hit-Potential.
Denn sich mit sieben Freunden
heife Rennen zu liefern, bietet
eigentlich kein anderes Game
als der Vorgdnger, und der ist
mittlerweile schon etwas in die
Jahre gekommen. Wer 6fters
mal mit Freunden ein Spielchen
wagt, sollte sich diesen Titel
einmal genauer anschauen.
(Markus H.)

Multiplayer-Spap fiir

bis zu acht Spieler
Positiv: Neben den zwolf
spielbaren Charakteren und |
den iiber 30 verschiedenen |_j :
Strecken schldgt hier fiir mich vor allem
der Multiplayer-Spap zu Buche. Acht
Freunde, die sich bittere Rennen liefern,
vergessen dabei schnell die Zeit und so
wird aus einer Stunde schnell eine ganze
Nacht des Zockens. Wenn es dann auch
noch technisch so solide umgesetzt ist
wie hier, dann kann man nur sagen: So
muss ein Party-Game aussehen.
Negativ: Was als Gruppe noch wahn-
sinnigen Spaf} macht, entpuppt sich als
Einzelspieler leider viel zu friih als recht
langweilig, denn trotz der freispielbaren
Charaktere und Kurse kann das Game
nicht wirklich dauerhaft motivieren, Sind
erst einmal alle Goodies freigespielt,
wird man sich kaum noch alleine mit
diesem Spiel beschaftigen. Schade, denn
SpaP macht das Game allemal.

Micro Maniacs

x
)
Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Codemasters

Internet: www.codemasters.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Multitap
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F12000

Electronic Arts hat mit seinem
Sports-Label nun schon fast
alle Sportarten dieser Erde
abgedeckt. Allerdings fehlte
bislang eine echte Formel-1~
Simulation. Dank der nun vor-
handenen Lizenz wurde diese
Liicke endlich gestopft.

[ “Die Saison 2000 kdnnte zu
den spannendsten Formel-1-
Jahren werden." Diesen Satz hort
man in den letzten Wochen nahe-
zu Uberall. Und vielleicht haben
die Kommentatoren Recht. Zu
den altbekannten deutschen
Fahrern Heinz-Harald Frentzen,
Michael und Ralf Schumacher
gesellt sich dieses Jahr der New-
comer Nick Heidfeld im wohl aus-

¥ Heinz-Harald ist mit seinem Jordan ins
Kiesbett gerutscht. Wie drgerlich!

sichtslosen Minardi-Team in die
hoéchste Motorsportklasse. Nick
wird in diesem Jahr sicher noch
keine Rolle bei der Vergabe des
Titels spielen, allerdings ist
bislang noch kein Meister vom

Himmel gefallen. Die Welt-
meisterehren werden wahr-
scheinlich zwischen McLaren

Ferrari und Jordan entschieden.
Um der deutschen Ubermacht in
der Formel 1 noch die Krone auf-
zusetzen, fertigt BMW ab dieser
Saison die Motoren fir Williams.
Somit diirfte das Interesse an der
Formel 1in Deutshland also wei-
ter steigen, was sicher die Spiele-

BMW

Da BMW als Neuling im Formel-1-Zirkus mit-
wirkt, wird der , kleine Schumi* heuer bei der
Vergabe des Titels nichts ausrichten kinnen.

Ferrari

Michael muss im sechsten Jahr bei Ferrari die
Fahrer-WM nach Italien bringen, ansonsten
werden ihn die Tifosi lynchen.

Jaguar

Das neue Fi-Team baut auf den WM-Vize der
letzten Saison, Eddie Irvine. Der Ire muss
beweisen, ob er ein Team fiihren kann.

I Nachdem der Ferrari einen Reifen verloren
hat, werden an der Box Erinnerungen wach!

RUNDE 114
EliBa 9

E. Irvine

Jordan

Der Ménchengladbacher H.-H. Frentzen darf
sich dieses Jahr berechtigte Hoffnungen mit
dem schnellsten ,Postauto” der Welt machen.

McLaren Mercedes

Mika Hakkinen mdchte natiirlich seinen WM-
Titel verteidigen und zusammen mit Coulthard
die Konstrukteurswertung gewinnen.

M. Hakkinen

N. Heidfeld

Prost

Nick Heidfeld ist der neue deutsche
Stern am Formel-1-Himmel. Die bei-
den ersten Jahre werden Lehrjahre.

B

B Ein wahres Meisterwerk der

der neue McLaren Mercedes dar.

(Hakkinen versucht den Hattrick),

[ Die Cockpit-Perspektive gibt euch einen

Ingenieurskunst stellt wieder einmal ﬁssomm putte,,

= GANZES REMHEN »
= BCHWIERIGHEIT: EXPERTE »
< SPRITVERBRAUCH AN =
=4 FLAGOEN Al »
= NEFENABUUTZUNG A »
< AUSFALLE Al
= SCHADEN AN »
EALEDIOT

T (7))
I Die Einstellmdglichkeiten im Options-
menii gestalten sich bei F12000 schlicht.

hersteller und -vertreiber freut.
EA steigt nun, wie zahlreiche an-
dere Firmen, ins Geschéft ein und
stellt unter dem EA-Sports-Label
seine Vision eines richtigen F1-
Titels vor.

¥ Gameplay: Ganz im Gegensatz
zur Vorab-Fassung von Ubi Softs
F1 Racing Championship (Preview
in der letzten Ausgabe) setzt EA
voll auf die Simulationsschiene.
Im aufgerdumten Startmeni
stehen vier Rennvarianten zur
Verfligung: Einzelrennen, Zeit-
rennen, Renn-Wochenende und
Meisterschaft. Das Mandvrieren

hervorragenden Geschwindigkeits-
eindruck.

R




bereits im

"Fast hatte es fiir EA

gereicht”

durch die Menlis gestaltet sich
als sehr schnell und unkompli-
ziert. Ebenso das eigentliche
Gameplay. Wahrend der Training-
Sessions oder dem Qualifying
lassen sich diverse Telemetrie-
Daten auswerten, Setup-Ein-
stellungen vornehmen oder die
Rennstrategie abhé&ngig vom
Wetter oder der Konkurrenz ab-
stimmen. Dank einer auffallend
einfachen Steuerung macht es
richtig Spap, Gber die Grand-Prix-
Strecken zu brettern. Je nach
eingestelltem Schwierigkeitsgrad
leisten euch die 21 computerge-
steuerten Gegner entsprechen-
den Widerstand. Auf Level

o IO

B 450 o
Cah ‘3:%

o P
mBAImCNEllO

SIEMENS

| —
SCHUMACHER m

I Wie im Fernsehen: Die Einblendungen
kennen wir aus den TV-Ubertragungen.

09 s 1S
[ﬂsﬁm
LAy~ AVIF(R]

h
8720

& Vergiss es! Der Zweispieler-Modus ist
verschwendeter Speicherplatz.

® Tolle Gischteffekte zeigt EA, wenn es
anfangt zu regnen.

“Expert” fahren sie fast schon so
gut wie in Wirklichkeit. Mpig zu
erwdhnen, dass alle Fahrer,
Teams und Strecken der aktuel-
len Saison in F1 2000 enthalten
sind. Fiir echte Formel-1-Fans gibt
es also keinen Grund zur Klage.
Vielleicht wird eingefleischten
Psygnosis-Zockern EAs Titel zu
leicht vorkommen, da das Fahr-
verhalten recht anfdngerfreund-
lich ausgelegt wurde. Bei Crashs
hingegen fliegen die Fetzen und
recht schnell muss man einen
Zwangsstopp an der Box einlegen
(falls die Schadensoption akti-
viert ist, versteht sich). Ebenfalls
zuschaltbar sind Stop-and-Go-
Strafen, Flaggen, Brems- und
Lenkhilfen. Besonders das Regel-
werk wurde gut umgesetzt, aller-
dings fehlen Friihstarts, und allzu
ripelhaftes Fahrverhalten wird
nur sehr selten geahndet. Hier

i Leider muss man bei F1 2000 chne Friih-

starts auskommen. Schénheitsfehler!?

B8 ke
COOW

I Da sich das Gaspedal und die Bremse sowohl analog als auch digital betatigen lassen,
gehdren solche Verbremser eher zur Seltenheit.

lllllllllllllllllll Ill

Ry

REONXTTRT

I Mit dem schnellen Blick nach hinten
sehen wir einen abfliegenden Jordan.

liegt Formel Eins 99 eben noch
eine Nasenldnge vorn. Gleichauf
liegt F1 2000 jedoch bei der Kl
der CPU-Fahrer. Bei den héheren
Schwierigkeitsgraden fahren sie
regelrecht Kampflinie und schre-
cken auch vor waghalsigen Uber-
holmandévern nicht zuriick.

[ Technik: Wenn man vom
spielerisch wie technisch sehr
schwachen Zweispieler-Modus
absieht (braucht nicht weiter er-
wahnt zu werden), ist F1 2000
auf sehr hohem Niveau. Die
Grafik ist schnell und fllssig. Die
Fahrzeuge sind ausreichend mo-
delliert und selbst bei viel Betrieb
auf dem Bildschirm geht die
Framerate nicht in die Knie.
Wahrend der Trainingseinheiten
und der Qualifikation gibt euch
euer Renningenieur Tipps und
Kommandos tiber Funk bekannt.
Vor und nach den Rennen wird
die durchweg deutsche Sprach-
ausgabe mit dem RTL-Moderator
Kai Ebel aufgelockert. Am Rande
sollen noch die sehr kurzen Lade-
zeiten erwdhnt werden, von
denen sich so manch ein Formel-
1-Spiel, wie von anderen Dingen
auch, eine Scheibe abschneiden
konnte (Udo L.)

Strategie
Abenteuer
Vor- & Nachteile der Mitstreiter

920/0 Formel Eins 99 /99
+ folle Grafik

+ ausgefeilte KI
+sehr realistische Regelumsetzung

87% F12000

+ hervorragende Steuerung
+ bislang beste KI in einem PS-F1-Spiel
- sehr schwacher Zweispieler-Modus

720/0 Racing Simulation2 ~ 4/99

+ solide Technik
- durchschnittliches Fahrverhalten
- keine FlA-Lizenz

Simulation M
Atmosphre

4/00

die Konkurrenz mit rund 850
PS das Fiirchten lehren.

Grundauf solide und
daher begeisternd

Positiv: Bei F1 2000 kom-
men viele Faktoren zusam-
men, warum ich diese hohe
Wertung vergeben habe. Beispielsweise
bietet der Sim-Racer die FIA-Lizenz (fiir
mich elementar wichtig) und man hat
immer das Gefiihl, Herr iiber seinen
B800PS-Koloss zu sein. Hinzu gesellt sich
eine makellose Technik und die Sprach-
ausgabe wurde endlich passend einge-
setzt. Wahrend der Action qibt es au-
thentische Kommentare aus der Boxen-
gasse, wahrend vor und nach dem
Rennen RTL-Veteran Kai Ebel seinen Senf
dazu gibt. Den Hauptansatz liefert aller-
dings die bisher ungeschlagene Fahrer-
KI, die kaum zu verbessern ist.

Negativ: Leider fehlt es F12000 am
allerletzten Simulations-Feinschliff, so
wie ihn Formel Eins 99 von Psygnosis
hat. Da die Steuerung viel Spielraum
lasst, werden sich echte Formel-1-
Cracks vielleicht unterfordert fiihlen.
Selbst in der Schwierigkeitsstufe ,,Ex-
pert" ist es nach einigen Stunden mach-
bar einen Grand-Prix-Sieg einzufahren.
Profis also erst einmal Probe spielen!

Ca. Preis: DM 99,-
Vertrieb: Electronic Arts i
Internet: www.electronicarts.de
Bildschirmtexte/

Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

sehr gut
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| Beatmania | Marvel vs. Capcom

[ Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: April 2000 | Entwickler: Konami |Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

|

Beatmania

Zu jeder neuen Konsole erscheinen sie
zuhauf: Musikspiele erfreuen sich nicht
nur im Fernen Osten immer griperer
Beliebtheit.

i Was professionelle DJs zu ihrem Beruf
gemacht haben, mischt sich immer
weiter in das jungfréuliche Gebiet der
Kinderzimmer ein. Mit Computer-
Programmen eigene Lieder zu schreiben

ist mittlerweile das Privileg eines jeden
PC-Besitzers. Sollen die Vinylplatten dann
aber auch noch in einer Disko oder bei
einer Fete aufgelegt werden, ist sehr viel
mehr Geschick gefragt. Ein perfektes
Taktgefiihl und eine qute Feinmotorik ist
beim neuen Spiel von Konami gefragt.
Hierbei geht es darum, im richtigen
Augenblick die richtigen Tane zu treffen.
Eine kleine Skala zeigt dem Spieler an,
wann er welche Taste zu driicken hat. Mit
sechs verschiedenen Kndpfen miissen die
eingespielten Sampels mit dem richtigen
Rhythmus, Singsang oder Beats hinter-

Nur wer die Tasten im richtigen Augenblick driickt, erhdlt zur Belohnung ein “Great”

oder sogar eine Kombo-Reihe.

legt werden. Finanzstarken Spielern
steht hierzu noch ein spezieller
Beatmania-Controller zur Verfiigung, der
fiir 70 DM zusatzlich im Handel zu er-
stehen ist. Auf diesem befindet sich
neben einigen Tasten noch eine Scheibe
zum professionellen Scratchen.

¥ Fazit: Auch wenn Beatmania in
Japan ein sehr groper Erfolg beschert ist,
kann ich dies nicht so richtig nachvoll-
ziehen. Was fiir die kieinen Asiaten der
absolute Hit ist, entlockt dem

Geschick
Strategie Simufation
Abenteuer Atmosphére
- _'ob Um Jammer Lammy  1/00
+ hoher Kultfaktor
+5pa

j pur
- gewdhnungsbediirftiges Spielprinzip

o _% Parappa the Rapper o

+ abgefahrenes Spielprinzip
+witzige Charaktere
= geringer Anspruch

5-'0/0 Beatmania

+ genialer Soundtrack
+ simple Steuerung
- sehr japanisch

4/00

1 Bei Beatmania ist fast fiir jeden Musik-
geschmack das richtige Thema vorhanden.

Durchschnittseuropder nur ein miides
Lécheln. Nach nicht einmal zehn Minuten
Spielzeit schlaft dem Spieler férmlich das
Gesicht ein. (Markus H.)

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: Konami

internet: www.konami.co.jp
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: eng./-
Besonderheiten: Beatmania-Controller fir

70 DM im Fachhandel
mittel super
i
mittel sehrgut |

} Genre: Beat ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhéltlich | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsgrad: schwer

Marvel vs. Capcom

Ein weiteres Sequel der schier unendli-
chen SF-Serie schafft nun den Sprung
aus Japan zur deutschen PlayStation.

i Nach SF Alpha 3 war uns klar, dass es
Capcom schwer fallen wird, seine 2D-
Beat’emUp-Reihe noch einmal zu top-
pen. Um dem Ur-Genre neuen Wind ein-
zuhauchen, haben die japanischen Ent-
wickler nun einen Crossover zwischen
SF (plus Charakteren aus diversen ande-
ren Capcom-Spielen) und Marvel Super
Heroes gestaltet. So sind bekannte Ge-
sichter, wie Ryu, Chun Li oder Zangief,

ebenso mit von der Partie wie Spider-
man, Hulk oder Captain Amerika. Insge-
samt warten 15 Recken auf ihren Kampf-
einsatz. Diese Zahl wird allerdings noch
durch viele Zusatzcharaktere aufge-
stockt. Zu Beginn eines Kampfes wahlt
man namlich nicht nur seinen Favoriten
aus, sondern auch einen weiteren Kamp-
fer, der wahrend. det Action per Tasten-
druck zur Unterstiitzung herbeigerufen
werden darf. Dem alteingesessenen SF-
Fan wird wohl das Herz stehen bleiben,
wenn er die rasante Action auf dem
Bildschirm sieht. Mit dem alten 16Bit-SF

I Backup-Charakter Psylocke taucht quasi aus dem Nichts auf, wenn man sie per Knopf-
druck zu Hilfe ruft.

Bt

1 Der unglaubliche Hulk ist neben Jugger-
naut der machtigste Berg im Spiel.

hat MvsC wahrlich nichts mehr zu tun.
Hier fliegen Fauste, Extrawaffen und
Helden geradezu kreuz und quer iiber
den Screen, Um fiir die komplette Ver-
wirrung zu sorgen, scrollt der Bild-
schirm nun nicht nur etwas nach links

Strategie
Abenteuer
80% Street Fighter Alpha3 5/99
+ viele Kampfer

+ hervorragende Spielbarkeit
+ gute Arcade-Umsetzung

68% Vampire Savior Ex Edition -/-

+groPe Kampferriege
+ bewdhrtes Kampfsystem .
- veraltete Grafik

620/0 Marvel vs. Capcom  4/00

+ Tag-Team-Option
+ viele bekannte Capcom- & Comic-Helden
- Grafik immer noch auf 16-Bit-Niveau

Simulation
Atmosphére

_____ Marvel vs. Capcc

und rechts, sondern auch - dank der Su-
perjumps - nach oben. Verldsst ein
Kampfer den Screen, wird seine Position
deshalb mit einem Pfeil angezeigt.

1 Fazit: MvsC ist fiir Fans der Serie
sicher keine Fehlinvestition, obwohl es
technisch wieder einmal nur Antiquier-
tes zu bieten hat. Die Grafik ist zwar far-
benfroh und schnell, allerdings ist die
Animation recht holprig. Noch eine Stufe
schlechter ist sogar der Sound, der
durch die quakige Musik und die kratzi-
ge Sprachausgabe nur als schlecht be-
zeichnet werden kann. Als positiv ver-
bleiben der grope Umfang und die
saubere Steuerung. (Markus H )

LY
Gel-|
Ca. Preis: DM 89, .

Vertrieb: Virgin

Internet: www.capcom.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: keine

“mittel ~ diirftig

sehr-qut

gut




\ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: Mdrz 2000 | Entwickler: Sificon Dreams | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer }

Neue Saison - neues Gliick?

Eidos legt einen Nachfolger fiir den
letztjahrigen Soccer-Titel rund um die
europdische Konigsklasse, die
Champions-League, auf.

B Euch stehen erneut alle Teams parat,
die es in dieser Saison in die europdische
Eliteklasse geschafft haben. Dies umfasst
neben den jeweiligen nationalen Meistern
auch die Zweitplatzierten bzw. die Quali-

fikanten. Euch wird die Chance geboten,
mit der EIf eurer Wahl entweder direkt
ins Geschehen in der Vorrunde einzu-
greifen oder ein eigenes Turnier nach
Wahl zusammenzustellen. Renommierte
Originalstadien, wie das 0Id Trafford,
dienen als Austragungsort. Ferner lassen
sich die Witterungsverhdltnisse bis hin zu
subtropischen Bedingungen variabel mo-
difizieren. Silicon Dreams fahrt dariiber
hinaus noch den interessanten Retro-Cup
auf, in welchem ihr die Endspiele des
Landesmeister-Cups ab 1968 noch einmal
durchleben diirft.

G. RAUL

M So schmeckt der Erfolg: Die Freudenausbriiche der Spieler kennen keine Grenzen.
Sobald die Pille im Netz zappelt, zappeln auch die elf Mannen.

¥ Fazit: UEFA 2000 bietet gerade fiir
Einsteiger eine bedienungsfreundliche
Maglichkeit, in das Fupballgeschehen
hineinzuschnuppern. Die eingéngige
Steuerung tut ihr iibriges, denn schon
nach wenigen Spielminuten gehen die
spielerischen Tricks und Finessen leicht
von der Hand. Der integrierte Retro-Cup
bietet zudem eine nette Gelegenheit, die
einst verloren gegangenen Finals eures
Lieblingsteams zumindest virtuell fiir
euch zu entscheiden. Leider kann die
kiinstliche Intelligenz nicht ganz mit dem

]
Strategie Simulation  ®
Abenteuer Atmosphdre

FIFA 2000 12/99
90%

+geniale Spielbarkeit
+gelungene Présentation
+ unzdhlige lizenzierte Original-Teams

89% 1SS Pro Evolution

+ detailreiche Optik
+ viele verschiedene Cups
- durchwachsene CPU-Intelligenz

79% UEFA 2000

+ gutes optisches Erscheinungsbild
+ Moglichkeit, alte Endspiele zu zocken
- durchwachsene CPU-Intelligenz

3/00

4/00

i Der Goalte sollte einmal eine Extra-
Trainingslektion absolvieren. Mit dieser
Leistung fangt er nie die Lederkugel.

ansonsten guten Bild mithalten. Meist
erscheinen die Aktionen der CPU-Jungs
zu unlogisch. (Tom S.)

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Eidos

Internet: www.eidos.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Multitap

gut mittel

: gut gut
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Hier erhaltet ihr eine differenzierte Ubersicht iiber
die Referenzen der PlayStation Games. Was zdhlt |
zum Besten der Besten der PlayStation-Szene?
In dieser Rubrik gibt es die Antworten.

BUST A MOVE 3 DX PHAT AIR - EXTREME SNOWBOARDING

TaitoMAcclaim 3/98 5. 81. oo evvevnnnns Fun 86% Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 .47 ..... Fun 87%
Kula World Cool Boarders 3

Game Design/SCED'5/98 8. 102 . v v v s Fun B4% 989 Studios/SCED 12/98 8. 58. ... vvvuus Fun 85%
Swing Cool Boarders 4

Software 2000 4/995.98 ......0e0ves Fun 80% 989 Studios/SCE0 2/00 5.44 .......... Fun B0%
Bust A Move 2 Snow Racer 98

Taito/Acclaim 6/98 5,73 .. vvvennenis Fun 80% 1aguna5/98 5.102. e vavsrsranses Fun 79%
Bust A Move 4 MTV Snowhoarding

Taito/Acclaim 1/995.66. . ......ouunnn Fun 75% THOT0 590 5o v sin Fun T5%
SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2000
Codemasters 898 5. T6. .. vuuunnianss Fun 86% Electronic Arfs 11/99 5.88............ Fun 87%
Anna Kournikova Smash Court Tennis NHL Championship 2000
Namco/SCED6/995.88. .. 0uuviarannns Fun 79% Redical Ent/Activision 12/99 5. 78....... Fun 85%
Tennis Arena NHL ‘99
UbiSoft8/9BS. 76 .o cvvuvnnernnnnnne Fun 78% Flectronic Arts 1/98 8. 39 .. ..o vevvnns Fun 85%
Davis Cup Tennis NHL ‘98
Telstar 8/9B 8. T6 o v v uavssnannnras Fun 73% Electronic Ats 8/98 5. 76 « v vuvvaneas Fun 83%
All Star Tennis ‘99 NHL Breakaway
Smart Dog/Ubi Soft 10/98 §. 68. ......... Fun T1% ACClIMB/IBS. T6 «ovvvnreransranss Fun 78%

Strategie

DUNE 2000

Westwood Studios 3/00 8. 64 .......... Fun 92%
WARCRAFT 2

EABlizzard 2/98 5.55. . cavuviinnanis Fun 92%
Warzone 2100

Eidos6/99 S 4. . e ivinernrannanin Fun 90%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood/Virgin 298 5,55+ v v e v vaes Fun 89%
Populous - The Beginning

Electronic Arts 3/99.5. 44 ....vuennn Fun 89%
C&C 2: Gegenschlag

Westwood/Virgin 10/98 5. 82 .......... Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt

Westwood/Virgin 2/98 8. 55.......cuus Fun 83%
Civilization Il

Microprose/Activision 4/99 5.100....... Fun 82%
Worms

TeamIT6/98S. T2 vvvrnrnrrarsanes Fun 82%
Dark Omen

EA/Games Workshop 4/98 5. T4......... Fun 81%

FIFA 2000 I

Electronic Arts 12/99 5. 84. . . ..oeiaas Fun 90%
FIFA '99

Electronic Arts 1/99.8.56. .. ..ovvnvain Fun 90%
Frankreich '98: Die Fupball-WM

Electronic Arls 6/98 8,52 ......ivveus Fun 89%
ISS Pro '98

Konami10/98 8. T4. .o cvvvvnrannanes Fun 89%
FiFA '98 - Die WM-Qualifikation

Electronic ATts 2/98 5. 60 . o vvvvvanss Fun 88%
Bundesliga Stars 2000

Electronic Arts 9/99 5. 83 ...v0vuanens Fun 87%
1SS Pro Evolution

Konami 3/005.70 . .ovvvevnnennenns Fun 86%
Fupball Live!

SCEE/SCED12/995.83 suvnunannnnnnn Fun 86%
UEFA Striker

Rage/infogrames 11/99 5.86 .......... Fun 85%
UEFA Championship League Soccer

Eidos 4799 5. 86 1vvavenianrannrans Fun 81%

Action-Adventure

METAL GEAR SOLID

Konami3f998.52 .v.cvenvariansans Fun 95%
Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics/Eidos 7/99 5. 92. . ... .0 Fun 92%
Tomb Raider: The Last Revelation

Core Design/Eidos 1/00 5. 48 ...vouvvns Fun 90%
Tomb Raider 3

Core Design/Eidos 1/99 5,50 +vuvansss Fun 90%
Silent Hill

KonamiB/995.42 ¢.vvvrinrrnnrnnns Fun 85%
Resident Evil: Nemesis

Capcom 3/00 5. 68 .. .. Fun
Grand Theft Auto: Londnn 1969

Teke2 6199584 5 oo ivciainnyeveni Fun 87%
Fear Effect

Ul Eidos 4100 5. 86. .o vv v eeeanvavens Fun 87%

Tomb Raider 2

Core Design/Eidos B/98 S. 61 .o evannns Fun 87%
Dino Crisis

Capcom/Virgin12/99 5. 40 .. vvvvverar Fun 86%

ODDWORLD ABE'S EXODDUS

GT Interactive 11/98 5,32, ..o vevvnes Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynamics/Eidos 5/99 5. 84 ...... Fun 89%
Gex 3D: Enter the Gecko

Crystal Oynamics/BMG Int. 4/98 S. 48 .. . . Fun 88%
Abe's Oddysee

GT Interactive 8/98 8. 53+ e vvvuianias Fun 88%
Crash Bandicoot 3

SCEE/SCED 12/985.50 .o vvuvvannnnss Fun 88%
MediEvil

Millennium/SCED 10/98 5.58 +......... Fun 88%
Toy Story 2

Activision 100 5. 78 . ..uvuvanrenness Fun 87%
Spyro 2

Insomniac Games/SCED 11/995.90 ...... Fun 87%
Spyro the Dragon

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48 ....... Fun 86%
Heart of Darkness

Amazing Studios/Laguna 8/98 8. 52 ..... Fun 86%

Platinum-Spiele

TEKKEN 3 GRAN TURISMO 2 COLONY WARS: RED SUN GRAN TURISMO

Namco/SCED 9/9B 8. 53 . ouevuaninnsns Fun 91% Polyphony Digital/SCED 2/00 5. 34 . ... . . Fun 94% SCED3/005.48 .ovvvvvnrnnereren . FUR91% Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48 ...... Fun 94%
Bloody Roar V-Rally 2 ! Forsaken Final Fantasy VII

Hudson/Virgin 298 . 68. .. eveevnsss Fun 87% den Studios/infogrames 799 5. 112 ... Fun 93% ACClaim5/985: T2 oevvvsensnranses Fun 90% Squaresoft/SCED 3/99 5,49 4 .uvvians Fun 92%
Ehrgeiz Gran Turismo Colony Wars: Vengeance Tekken 3

Squaresoft 2/00 5, T2. v o vnvvavnansns Fun 86% Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48. ...... Fun 93% Psygnosis 12/98 5.84 ... vueeieinnns Fun 89% Namco/SCED 9/98 5.53 vvvvvaronnnns Fun 91%
Dead or Alive Formel Eins 99 R-Types Indiziertes Spiel 2

Tecmo/SCEDT/98'S. 68 «vvovvnvansns Fun 86% Studio 33/Psygnosis 11/99 5. 46 ... Fun92% Irem/Virqin12/98 5. 93 ..............Fun B6% Capcom5/98 5. T . vuvvonrnnnnnians Fun 89%
Soul Blade Ridge Racer Type 4 Omega Boost C&C 2: Alarmstufe Rot

Nameco/SCED 3/99 Classic Nr.1.......... Fun 85% Namco/SCED 4/995,54 ...v.vuias Fun 91% SCEDB/I9S. 9. evununiiaiianinns Fun 85% Westwood/Virgin 2/98 5. 85........... Fun 89%
Tekken 2 Crash Team Racing One Oddworld Abe's Oddysee

Namco/SCED 4798 8. TT. s vuvuannaes Fun 85% Naughty Dog/SCED 12/99'5.54. . v .0 vnr Fun 90% ASC/Visual C./BMG Int. 2/98 5. 64 . ..., .. Fun 85% 6T Interactive T1/98 8. 32. ... euveusass Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 Need for Speed - Brennender Asphalt Soviet Strike FIFA '98 - Die WM-Qualifikation

Capcom/Virgin 5/99 5400 . c.evvusians Fun 82% Electronic Arts 5/995.90 ...........u Fun 89% Electronic AtS 6/98 S, 75 +vvvaverons Fun 83% Electronic Arts 2/98 8. 60 .. vvvyiunsns Fun 88%
Star Gladiator €3 Racing Treasures of the Deep Grand Theft Auto

Capcom/Virgin 3/99 Classic NL. 1 ....... Fun 82% Eutechnyx/infogrames 12/98 5.70 ...... Fun 89% Black Ops Ent/SCED 6/98 5. 60. .. ...... Fun 83% Teke 26/995.84 . .vuvirninnnsnns Fun 87%
Rival Schools Driver Alien Trilogy WipEout 2097

Capcom/Virgin 1/99 5,60, .. 0coveenns Fun 80% 6T Interactive 7/99 5. 106 +.vvuvunnnns Fun 88% Acclaim 698 8. T, .o veviiiiniiaias Fun 82% Psyonosis 2/98 5. 681 v urrnniannass Fun 87%
Bloody Roar 2 Test Drive 5 Crime Killer WWF Warzone

Hudson Soft/Virgin 5/99 $.96 ..........Fun T8% Accolade/EAT2/9B 5. T4 v.uvunnnannas Fun 88% Interplay/Acclaim T/98 S. T4 . ..uuvuuens Fun 82% Acclaim 9/98 S.64 ... vuiinniniane Fun 87%

Basketbhall W

NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY VIl EVERYBODY'S GOLF

Electronic Arts 1/00 5. 58, .0 vuevaene Fun 89% AcClaim 999 5. 88 vvvvanvnrannanes Fun 90% Squaresoft/SCED 10/99.5.36 +...v..... Fun 97% Camelot/SCEE 6/98 5. 66 . ..ovsvvenins Fun 87%
NBA Live "99 WWF Warzone Final Fantasy Vil Tiger Woods '99

Electronic At 1/99 8. 62, 4w vaasiasns Fun 88% ACclaim9/98 5. 64 .vvvvernnrnennns Fun 87% Squaresoft/SCED 3/99 5. 49 ... v vy ... Fun 92% Electronic Arts 3/99 5.76 +.vuvvvnian Fun 79%
NBA Fastbreak ‘98 | WWF SmackDown! | Grandia Actua Golf 3

Visual Concepts/GT Int. 3/98 5. Th. v vt Fun86%  |U ) UTHO 4100 5.99. .o ervuviieninnans Fun86% |4 JE LU Soft AJ00 5,90+ oo vvvvvennensens Fun 89% Gremlin/Acclaim 1/99 5,59 .. vy v v v oo . Fun 6%
NBA Basketball 2000 7 ECW Hardcore Revolution Breath of Fire IlI PGA Tour '98

Radical Ent JActivision 12/99 5. 78. ... . Fun85%  |I )% Aclaim Af00 5. 9B v s siveins Fun 85% Capcom/Laguna 9/98 5. 68 ........... Fun 88% Electronic Arts B/9B S, 75+ e vavianss Fun 75%
NBA Pro '98 WCW Nitro Wild Arms Actua Golf 2

Konami 498 8,52 «1evvanrsaniaraas Fun 85% THOMIBS.T6. . s i Fun 75% SISA/SCED 3/99 5. 49, 10 v v vavavnranes Fun 87% Gremiin8/9B 5. 75 cuvuvurinnnanensn Fun 73%
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Titel Art Sammel-Nr.
Dune 2000 Letzter Teil #513
| Fear Effect Komplett gelést #507
3 Kleinzeug
i il Titel Art Sammel-Nr.
| | Bundesliga 2000 Trix #503
Die Schiiimpfe Level-Select #503
! Dune 2000 Xploder-/Game-Buster-Codes #505
| ECW Hardcore Revolution Xploder-/Game-Buster-Codes #503
| FIFA 2000 Trix #503
| Medal of Honor Cheats #505
i NHL 2000 Xploder-/Game-Buster-Codes #505
Rainbow Six Cheats #503
! RC Stunt Copter Cheats #503
Resident Evil 3: Nemesis Xploder-/Game-Buster-Codes #505
Road Rash Jailbreak Trix #503
Superbike 2000 Xploder-/Game-Buster-Codes #503
Trick'n Snowboarder Charaktere #505

WWF SmackDown! Bonus-Charaktere

Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passworter, Komplett-
|ésungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir
jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je
nach Umfang bis zu 500,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwéandigen Komplettlasung ist uns alles
willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version
des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch sein
und notiert bitte eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auf
dem Schreiben,

Schickt eure Beitrdge an:

Redaktion: PSG

Stichwort: Codes
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmdglich alle Briefe und E-Mails
beantworten kdnnen!

pPSG 2
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Bonus-Charaktere

WWF SmackDown!

Ivory (nach 1 Jahr)

Prince Albert (nach 2 Jahren)
Jacqueline (nach 3 Jahren)
Viscera (nach 4 Jahren)
Mideon (nach 6 Jahren)

Gerald Brisco
Pat Patterson

(nach 7 Jahren)
(nach 8 Jahren)

Sable (nach 13 Jahren)
Tiger Ali Singh (nach 15 Jahren)
Rock Fan (nach 20 Jahren)
Cheats

Rainbow Six

Vergangene Ausgabe haben wir euch schon einige Cheats verraten. Hier ein paar
weitere. Gebt diese im Pausescreen oder im Startscreen ein. Die Eingabe erfordert
ein gewisses Timing. Sollte der Cheat nicht auf Anhieb klappen, dann solltet ihr die
Eingabe einfach mit einer anderen Geschwindigkeit 4
probieren. Wichtig: Vergesst nicht die L1-Taste bei
der Eingabe gedriickt zu halten.

Keine Terroristen:
A0 0802680
Munition:
00.0,0, 4.0 A G A
Endsequenz:

0, A,0,0,0,0,X,A.

Trix

FIFA 2000

EA-Sports-Teams:

Bei der Teamauswahl wihit ihr den Rest der Welt. Sucht die Teams, die mit dem
Buchstaben E beginnen. Hier findet ihr Teams von EA. Ubrigens findet ihr unter
dem Buchstaben S ein Team namens Special Guest, das sehr gute Fahigkeiten
aufweist.

Dicke Spieler:

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein: %X,0,0,0,4, M1 €. R1L

Trix

Road Rash Jailbreak

Quick-Start:

Sobald der Countdown bei der Nummer 2 steht,
solltet ihr L1 sowie ] driicken.

Verhaftungen vermeiden:

Sobald eine Verhaftung ansteht, kann diese mit
einem schnellen Restart verhindert werden.
Pausiert und wéhit einfach die Option.

Vom Motorrad steigen:

L1+ R1+

Trix

BundeS“qa 2000 per FuBball Manager

Einnahmen sichern das Uberleben.

Im Allgemeinen kénnt ihr von regelmapigen Einkiinften aus Eintrittskarten und TV-
Rechten iiberleben. Ihr habt 18 Heimspiele sowie ein paar weitere durch Pokal und UEFA-
Cup. Mit dem Geld solltet ihr auskommen. Gebt daher nicht zu viel fir neue Spieler aus.
Ihr kdnnt euer Geld auch in neue Gebaude investieren. Am Anfang sind vor allem ein
Trainings-Center und ein Laden wichtig. Das Center verbessert die Trainingsleistungen,
der Laden sowie spater das Hotel erhdhen die Monatseinkiinfte.

Transfers oder Nachwuchsférderung?

Hier heift es wie im richtigen Leben: Die Mischung macht's. Ein geschickter Manager
|3sst seine Mannschaft nicht zu alt werden. Versucht nach Mdglichkeit die alten Spieler
(32 und dlter) abzustoBen. Zwar verliert euer Team ein wenig Erfahrung, kann aber damit
noch eine gute Abldse erzielen, zumal die erfahrenen Spieler in der Regel ein sehr hohes
Gehalt fordern. Natiirlich miissen die entstandenen Liicken wieder gefiillt werden. Ent-
weder holt ihr euch einen gestandenen Spieler vom Transfer-Markt oder schickt eure Be-
obachter und Trainer los. Wahrend ein Beobachter gezielt bei anderen Vereinen schaut,
geben Reserve- und Jugendtrainer Empfehlungen, welche Nachwuchsspieler sich ausge-
zeichnet haben. Wenn siée nichts taugen, kann man sie immer noch verkaufen. Langfristig
ist die Nachwuchsférderung die rentablere Methode. Achtet aber darauf, dass ihr Vier-
Sterne-Trainer und -Beobachter einstellt, da sie die besten Angebote heraussuchen.

PSG

Level-Select

Die Schliimpfe

M Level-Select: Wahlt ein neues Spiel und
selektiert den Schwierigkeitsgrad: It's no Picnic.
Betatigt die I-Taste. Wartet die folgende FMV-
Sequenz ab und gebt dann Folgendes ein:

LL e € R

Cheats

RC Stunt Copter

M Levels erdffnen:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

b= A, X,0,0.

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine
Meldung.

Gold-Medaillen:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

4,1, 6,2,A,%,0,0.

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine
Meldung.

Mega-Points:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

L2;R2, L1, RI, A ©, X, [,

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine
Meldung.

Long Name:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

e 2 A, %,0,0.

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine
Meldung.

Endsequenz:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

Gae el NG

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine
Meldung.

Xploder-/Game-Buster-Codes

ECW Hardcore

Revolution

B PALZNTSC:

800A 222E 3C00

Unendlich Gesundheit Spieler 1:

D003 9258 01A0

800E OEEE 0000

Unendlich Zeit auBerhalb des Ringes Spieler 1:
D003 9258 01A0

800E ODE4 03C0

Spieler 1 kann nicht gepinnt werden:

D003 9258 01A0

800E OET4 0000

Unendlich Gesundheit Spieler 2:

D003 9258 01A0

800E 2D66 0000

Unendlich Zeit auBerhalb des Ringes Spieler 2:
D003 9258 01A0

800E 2C5C 03C0

Spieler 2 kann nicht gepinnt werden:

D003 9258 01A0

800E 2CEC 0000

Xploder-/Game-Buster-Codes

Superbike 2000

B PAL2NTSC:
D008 DBD6 03ED
8008 DBD2 3C00
Liliput-Racers:
D004 8D48 0001
8001 6C1C 0005
D004 8D48 0001
80016CIE 2411
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Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 700 PS-Games.
First Aid - Tipps &
Tricks-Data-Base zu
350 PS-Games.
Der umfangreichste
Tipps & Tricks-Teil
aller PlayStation-
Magazine.

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
N-Gen Racing,

Gekido, Pro Pinball:

Fantastic Journey...

Monatlich die aktu-
ellsten Infos zur
neuen Konsolen-
Generation in den

PlayStation 2-News.

Die Top-Gahes

des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende

Trailer und
Filmsequenzen zu:
WWF Smack-
down, MIOBIL 1
Rally Champion-
ship, Spiderman,

Army Men 3D,

Grandia.

05/00 ab 5.4. * monatlich * 164
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PLAVSTATION-MAGAZIN

Die per‘fekte Uber-

sicht uber die 200
besten PlayStation-
Games gibt es
jeden NMonat auf
einem praktischen
Kalender-Poster.
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LANGSAM

DIE FORTSETZUNG &5
MIT SONDERBEILAGE!
PlAY:TAIIoN 2

Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 164

I Seiten. Spannende

Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
wissen was lauft.

Seiten plus CD ¢« 12,8(
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Charaktere

Trick'n Snowboarder

Um an drei richtig coole Charaktere zu gelangen, geht ihr folgendermapen vor:

LE SMCWECARD:

TRUHN SNOUBOTRIER.

I Gebt die folgende Tastenkombination im Startscreen ziigig ein: A, A, %, X, 0, 0,0, O. Ein Jingle

Wl L2/R2 for other dsarﬁ;g;s_"'

bestatigt die richtige Eingabe. Wahit dann als Rennart ,,Free”, legt die Strecke fest und ...

M ... wechselt in der Charakterauswahl mit der R2-Taste in einen Bereich, in welchem ihr drei neue Boarder

vorfindet. Diese drei schaltet ihr mit dem Steuerkreuz durch.

Cheats

Medal of Honor

Gebt die folgenden Codes im Passwort-Screen ein, um den entsprechenden Effekt

zu erzielen.

Unverwundbarkeit:
MOSTMEDALS

Unbegrenzt Munition:
BADCOPSHOW

Schnelles Feuer:
ICOSIDODEC

Reflecting Shots:
GOBLUE

Wire-Frame-Mode:
TRACERON

American-Movie-Mode:
SPRECHEN

Captain-Dye-Mode:
CAPTAINDYE

Bild von Lynn Henson:
COOLCHICK

Bild von Adrian Jones:
AJRULES

Bilder des Entwickler-
teams:

DWIMOHTEAM
DWIGALLERY

Spezielle Power-ups im
Multiplayer-Mode:
DENNISMODE

Bismark The Dog im
Multiplayer-Mode:
WOOFWOOF

Evil Colonel Muller im
Multiplayer-Mode:
BIGFATMAN

Gunther im Multiplayer-
Mode:
GUNTHER

Noah im Multiplayer- '
Mode:

K DSG |

BEACHBALL

Otto im Multiplayer-
Mode:
HERRZOMBIE

Werner von Braun im
Multiplayer-Mode:
ROCKETMAN

William Shakespeare im
Multiplayer-Mode:
PAYBACK

Winston Churchill im
Multiplayer-Mode:
FINESTHOUR

Wolfgang im
Multiplayer-Mode:
HOODUP

Velociraptor im
Multiplayer-Mode:
SSPIELBERG

Mission 1 erfolgreich
beendet:
RETTUNG

Mission 2 erfolgreich
beendet:
ZERSTOREN

Mission 3 erfolgreich
beendet:
BOOTSINKT

Mission 4 erfolgreich
beendet:
SENFGAS

Mission 5 erfolgreich
beendet:
SCHWERES

Mission 6 erfolgreich
beendet:
SICHERUNG

Mission 7 erfolgreich
beendet:
EINSICKERN

Mission 8 erfolgreich
beendet:
GESAMTHEIT

History und Making Of
Level 1:
INVASION

History und Making Of
Level 2:
BIGGRETA

History und Making Of
Level 3:
DASBOOT

History und Making Of
Level 4:
STUKA

History und Making Of
Level 5:
KOMET

History und Making Of
Level 6 und 7:
TWOSIXTWO

History und Making Of
Level 8:
VICTORYDAY

Unbekannte Pass-
worter, deren Effekt
bislang geheim ist:
JIMMY

ROBBIE

MANON i

ULF

HELMUT
HEINRICH
SMPSMDMILK
KENNY

Xploder-/Game-Buster-Codes

Dune 2000

M Atreides - Unendlich Spice:
800E 090E 0098

Atreides - Strukturen umsonst:
800E 061C FFFF

Atreides - Einheiten umsonst:
800E 062C FFFF

Atreides - Instant Build Structures:

800E 0622 5A00

Atreides - Instant Build Units:
800E 0632 5A00

Atreides - Instant Upgrade:
800E 06D2 59FF

Harkonnen - Unendlich Spice:
800E 15BA 0098

Harkonnen - Strukturen umsonst:
800E 12C8 FFFF

Harkonnen - Einheiten umsonst:
800E 12D8 FFFF

Harkonnen - Instant Build Structures:

800E 12CE 5A00

Harkonnen - Instant Build Units:
800E 12DE 5A00

Harkonnen - Instant Upgrade:
B00E 137E 59FF

Ordos - Unendlich Spice:

800E 2266 0098

Ordos - Strukturen umsonst:
800E 1F74 FFFF

Ordos - Einheiten umsonst:
800E 1F84 FFFF

Ordos - Instant Build Structures:
800E IF7A 5A00

Ordos - Instant Build Units:
800E 1FBA 5A00

Ordos - Instant Upgrade:

800E 202A 59FF

Xploder-/Game-Buster-Codes

NHL 2000

I Anzahl Tore linke Mannschaft (xx durch

Toranzahl ersetzen):
8004 TE62 00xx

Anzahl Tore rechte Mannschaft (xx durch

Toranzahl ersetzen):

8004 TE06 00xx
Riesenspieler:

8004 7E00 0005
Unendlich Creation-Punkte:
8009 535A 3C00

Xploder-/Game-Buster-Codes

Resident Evil 3:

Nemesis
M Wichtig!

Diese Codes funktionieren teilweise nur mit
Game-Buster 2.81 und Game-Buster Deluxe 3.2!

Hyper-Mode:

800D 6B9C 0002
Unendlich Gesundheit:
800C F2E0 00C8
Gesundheit immer gut:
300C F2E7 0004
Immer 10 Einheiten in Tasche:
800D 48AE 000A
Habe alle Karten:
300D 4777 00FE

300D 4778 00FE

Habe alle Files:

800D 477C FFFF

800D 47TE FFFF
Geheim-Modus:

800D 4582 FFEO

o
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Wenn Sie fiir PlayStation Games einen neuen Abonnenten werben,
erhalten Sie als Dankeschon die Lara-Memory-Card — europaweit exklusiv
nur bei uns im Abo. So haben Sie wieder 1 MB freien Speicherplatz.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: PlayStation Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

JA, ich michte das PlayStation-Games-Abo Als Dankeschin erhalte ich die Lara-Memory-
filr nur 63,- DM jihrlich (Ausland: 87,- DM jihrlich); 534,-0S Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

Ubrigens: Sie kiinnen sich auch von Personen, die PlayStation Games
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen.

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der
PlayStation Games.

P : Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
u.wnl:nuﬂlﬂﬂ.z (bitte in Druckschrift ausfiillen)
Rlsldqllt Evil 3; Nemesis i
“-FII!HWS W‘;‘ﬁ'l:hl" '
Colony Wars: Red Sun Name, Vorname
m-'l.n nﬂl)ﬁmwnfl.ﬂl
Y "
s Datum, 1. Unterschrift

(f Hausnummer
Strab, Hags Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnt ihr innerhalb einer

Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige

PLZ, Wohnort Absendung des Widerrufs an:
PlayStation Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin
damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung dem
Telefon-Nr. Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Datum, 2. Unterschrift

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
»- Lieferung per Post frel ey
Strafie, Hausnummer Kreditinstitut:
Haus - die Versandkosten
{ibernimmt der Verlag. Konto-Nr.
PLZ, Wohnort
» Plinktlich - keiner kriegt BLZ
sie friiher. Telefon-Nr.
Aus rechtlichen Griinden diirfen Primienempfinger und neuer Abonnent ALl WM o g B 8E ] e
» Dadie Auﬂage limitiert ist, nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und O Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen) b
verlidngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens o
erfolgt die uefe"'mg nur, 6 Wachen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Prémie Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas - ™
solange der Vorrat reicht. geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. restliches Ausland auf Anfrage! a.
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Wi Pear Effect
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Kronos' Action-Adventure=-Knaller
wartet mit einer Gesamtspielzeit von
ca. 20 Stunden auf. Doch bevor ihr in
den Genuss des Outros gelangt, wer=-
det ihr mit einigen harten Kopfniissen
konfrontiert...

M Bereits ein falscher Schritt filhrt zum unweiger-
lichen Dahinscheiden eures liebgewonnenen
Protagonisten. '

B Nachdem ihr euch der Wachter ent-
ledigt habt, werft ihr einen Blick durch
das Fenster links neben der Treppe. Mit
dem Messer zerschlagt ihr die Scheibe,
um Munition zu sparen, und gelangt so
ins Innere. Betatigt hier den roten He-
bel und nehmt noch die Sicherung aus
dem Regal an euch. Geht anschliefend
die Treppe nach oben, um hier das
Ventilrad zu
. drehen.
L B e Dics
: schaltet
. e % den Wichter
" als und ihr kénnt nun
dessen Schliissel an euch nehmen. Die
nachsten Jungs rédumt ihr am besten
mit dem Messer aus dem Weg, um kein
Aufsehen zu erregen. Schnappt euch
dann deren Munition und auch die rote
Key-Card. Mit dieser Karte 6ffnet ihr die
entsprechende Tir. Zieht schnell eure
~ Waffe, denn im Inneren lauert bereits
- ein schieBwitiger Geselle auf euch.
Habt ihr denselben niedergestreckt,
diirft ihr euch an der Monitorwand eine
kurze Sequenz ansehen, in deren Ver-
lauf euer Freund Jin auf ibelste Art
und Weise niedergeschlagen wird.
Hier seht ihr auch einen Schliissel
fallen. Nachdem ihr gespeichert
~ habt, verlasst ihr diesen Raum
durch die Tir auf der linken Seite.

M Schnappt euch die Sicherung aus dem
Regal, da ihr sonst bereits kurz darauf nicht
mehr weiter kommen werdet.

M Eliminiert die Manner und nehmt
euch deren Munition sowie die Maschi-
nenpistole. Den Aufzug kénnt ihr erst
einmal links liegen lassen. Geht um die
Terrasse herum, bis ihr zu einigen be-
waffneten Gegnern kommt. Schleicht
euch hier so weit nach vorne, bis sich
der erste Typ im Fadenkreuz befindet.
Nachdem derselbe die L6ffel abgegeben
hat, wechselt zur Uzi und maht den
Rest der Schergen einfach vom Screen.
Um hierbei nicht allzu viel Energie zu
verlieren, solltet ihr hdufigen Gebrauch
vom Hin- und Herrollen der Heldin
machen. So entgeht ihr dem Kreuzfeuer
des Wachpersonals. Daraufhin kénnt ihr
den Schitissel zum Schrank Nr. 67 an
euch nehmen. Geht nun zuriick in den

W Am besten nehmt ihr den hier auffindbaren
Schiiissel gleich mit, denn damit ldsst sich spater ein
Schrank dffnen.

Raum mit den Monitoren, um den
Schliissel an dem Spind zu verwenden.
Darin liegen eine blaue Key-Card sowie
eine zweite Pistole. Anschliefend geht
ihr die Rampe am besten mit beiden
gezogenen Pistolen voran hinunter.
Entledigt euch der Wéarter und setzt
unten die Sicherung in den daflir vor-
gesehenen Sicherungskasten ein.
Marschiert zuriick zu den elektrisch
geladenen Platten. Feuert hier auf den
Typen und lauft im richtigen Rhythmus
Uber die Platten. Mit dem Auf-
zug geht es dann nach unten.

M Schnappt euch unten den Kabel-
schneider vom Kontrollpult. Nehmt ein
paar Gegner hops, ehe ihr mit der blau-
en Key-Card die entsprechende Tir be-
tretet. Nach der Cut-Scene benutzt ihr
den Kabelschneider an der Zeitbombe,
die dem armen Jin um den Hals hanagt.
Geht ihr folgendermafen vor, tGberleben
beide Protagonisten die knifflige Situa-
tion: Wahlt den orangenen Schalter und
durchtrennt hier das rote und das gelbe
Kabel. Am lila Schalter durchschneidet
ihr das rote und das blaue Kabel, ehe
ihr beim griinen Schalter das gelbe und
letztlich das blaue Kabel trennt.
Geschafft! Anschliefend geht ihr zuriick
zu der vormals unpassierbaren Tir.
Benutzt hier den mitgenommenen C4-
Sprengstoff, um diese zu knacken.
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W Nach der Fahrt mit dem Aufzug greift ihr euch den
Kabelschneider aus dem schon offenen Werkzeug-
kasten.

Geht jetzt zurlick zu dem Ort, an dem
ihr die Uzi an euch genommen habt.
Benutzt die Leiter nach unten. Hier ist
die Gelegenheit glinstig, um den
Spielstand zu saven. Entledigt euch der
Typen auf der Terrasse vor der Leucht-

S | Losungshilfe Szene 3

/ Jin und die Bombe
Sobald auch nur ein Kabel falsch durchtrennt
wurde, wird der Countdown enorm beschleunigt.
Deswegen hier noch einmal das exakte Vorgehen in
Kurzform:

oranger Schalter: rot, gelb

lila Schalter: rot, blau

griiner Schalter: gelb, blau

s
B An dieser Tiir wird der C4-Sprengstoff platziert.
Nach der Explosion kdnnt ihr durch die Tiir gehen.

reklame und speichert gegebenenfalls
noch einmal ab. Nun ist die Zeit fiir den
ersten wirklichen Boss-Kampf ange-
brochen. Geht in den kleinen Gang
zwischen den Reklametafeln und trefft
auf einen enorm widerspenstigen und
ausdauernden Gegner. Es wird euch hier
eine Menge Laufarbeit bzw. Herum-
rollen abverlangt. Nutzt die in der Mitte
befindlichen Schranke, um euch vor.den
Salven des Schurken in Sicherheit zu
bringen. Pragt euch den Schussrhyth-
mus genau ein und feuert nur in dem
Moment, in dem der Kerl die Waffe
nachlédt. Tretet hierzu blitzschnell
wahlweise vor oder hinter den Schurken
und gebt ihm Saures. Am besten lockt
ihr denselben immer wieder aus der
Reserve, um ihn zum Schiefen zu
bewegen. Diesen Vorgang misst ihr
einige Male erfolgreich wiederholen, um

dem Widersacher den Garaus zu
bereiten. Wenn ihr den schiepwiitigen
Gesellen ins vorzeitige Grab beférdert
habt, darf kurz durchgeatmet werden,
ehe die temporeiche Hatz durch das
futuristische HongKong weitergeht. Mit
dem Sign-Key geht ihr zuriick an die
Position, an welcher ihr zuletzt gesavt
habt. Sobald ihr versucht, nach oben zu
gelangen, erwartet euch eine
Cut-Scene.

= \ Losungshilfe Szene 3

Die richtige Kombination
Prégt euch die Reihenfolge der Neon-Symbole
vor dem Eingang zum Endgegner genau ein. Wenn
ihr diese Symbole in der richtigen Reihenfolge
eintippt, 6ffnet ihr ohne Probleme den anschliefen-
den Geheimgang. Stellt euch am besten vor die
Leuchtreklame und versucht euch die Symbole mit
Hilfe einer Eselsbriicke einzupragen bzw. zeichnet
diese ab. Da sich von Versuch zu Versuch die Start-
reihenfolge dndert, kann man leider nie genau vor-
hersagen, welche Symbole im Code-Eingabe-Screen
gedndert werden miissen.

M Prégt euch die Neon-Symbole genau ein und I6st
das Rdtsel mit deren genauer Abfolge.

M Nun schlipft ihr in die Rolle von Glas.
Untersucht den Schalter und begebt
euch nach der Cut-Scene schnell liber
die Leiter nach oben. Dort angekom-
men, sucht ihr den Weg zur nachsten
Leiter, um dort erneut auf den Helikop-
ter zu treffen. Verharrt an der obersten
Stelle der Leiter und wartet die Feuer-
pause des stadhlernen Ungetiims ab, um
rapide die andere Seite des Daches zu
erreichen. Hier klettert ihr schnellstens
nach unten. Nehmt jetzt das Stahirohr
an euch. An dem Gastank verwendet ihr
diesen Gegenstand. Geht ein paar
Schritte nach hinten und nehmt den
Tank ins Visier. Nach der brillanten
Explosion tut sich ein neues Loch auf.
Blickt hier nach unten. Es folgt wieder
eine kurze Cut-Scene, ehe ihr in die
Rolle der anmutigen Hana schiiipfen
dirft.

ear Effect Losung | %.

B Hana ist nun leider unbewaffnet. Des-
wegen muss eine kleine List herhalten.
Rennt zur Mitte des Raumes und greift
euch das Messer. Es folgt erneut ein
heftiges Herumrollen eurer Heldin, ehe
der richtige Moment gekommen ist, um
dem Schurken einen sauberen Schnitt
zu verpassen. Sobald der Halunke nur
noch Geschichte ist, nehmt ihr dessen
Gewehr an euch. Schleicht euch zum
Eingang und entledigt euch des Wach-
postens. Dann nehmt ihr euch die
beiden anderen Posten vor. Hiernach
geht ihr den Weg zurlick, den ihr ge-
kommen seid, um abermals eine
Cut-Scene zu Gesicht zu
bekommen.

M Wieder nehmt ihr die Rolle von Glas ein.
Nach der Cut-Scene begebt ihr euch durch
die Tur auf der linken Seite. Dort werdet
ihr schon sehnsiichtig von zwei Gegnern
erwartet, denen ihr mit einigen schnellen
Feuerstdfen die Lichter aushaucht. Be-
gebt euch nun an den Ort, an dem ihr mit
dem C4-Sprengstoff die Tiir vernichtet
habt. Bevor ihr diesen betretet, solltet ihr
die beiden Posten links noch eliminieren,
um an das Gewehr zu gelangen. Mit der
Wumme in der Hand passiert ihr

nun die Tur. Im Inneren wird euer
Waffenarsenal auf eine grofe
Bewahrungsprobe gestellt, denn \
gleich mehrere Schergen warten Y
auf ein schnelles Ende. Schickt
die Pappnasen ins Grab und mar-
schiert die Rampe hinauf. Einige
weitere Feuerstépe spater ge-
langt ihr zur Sign-Access-T(r.
Erschieft drei weitere Posten und
klettert die Leiter nach unten. Es
folgt eine weitere Cut-Scene.

Losungshilfe Szene 6

Die Helikopter-Attacke
Der Helikopter bietet euch einiges an nerven-
aufreibendem Stoff. Der einfachste Weg, den flie-
genden Koloss vom Himmel zu putzen, besteht
darin, einen gekonnten Kniff anzuwenden. Rollt
euch dazu hin und her. In den Feuerpausen misst
ihr nun versuchen, die wehenden Banner auf der
rechten Seite ins Visier zu nehmen. Sobald dieses
getroffen ist, saugt sich das Teil in die Diisen des
Helikopters. Den gleichen Vorgang wiederholt
ihr auf der linken Seite. So seid ihr das fliegen-
de Ungetiim ein fiir allemal fos.

Schleichende Vorgehensweise

Manche Widersacher stellen hartes Brot fiir eure Gesundheit dar,
Des Ofteren solltet ihr deswegen die Roll-Taktik anwenden. So la
sich die meisten Gefahrensituationen unbeschadet iiberste

pPSG &
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M Wieder einmal erfolgt ein Wechsel des
Protagonisten, erneut steuert ihr nun
Hana. Sowohl Hana als auch Glas befin-
den sich in einer brenzligen Situation.
Hana nimmt sich des Helikopters an,
wahrend Glas selbststandig die ankom-
menden Wachen unter Feuer nimmt.
Sobald das Fluggerat nach links steuert,
schnappt ihr euch die zwei Magazine in
der Mitte des Raumes. Vergesst jedoch
keinesfalls standig herumzurollen, um
den Salven der fliegenden Festung aus-
zuweichen. Nach einigen gezielten Feu-
erstéBen aus der Pistole solltet ihr das
schwirrende Vehikel bzw. dessen
Besatzung ausgeschaltet haben. Hana
springt dann an Bord und manévriert
das Fluggerat. Um das Ende der ersten
Scheibe zu erreichen, miisst ihr in Glas'
Rolle schitipfen. Hier habt ihr eine
Vielzahl an Schergen im Riicken. Am
Ende des “Catwalks" springt ihr gen
Heli und Disk 1ist passé.

q Am F!uss der Untoten
Bt !

, @ Nach der optisch ansprechen-
¥ & den Dusch-Szene mit Hana

| begebt ihr euch mit der holden
” Grazie zuriick ins Geschehen,
und zwar nur mit einem
Handtuch umwickelt.
Nehmt die zwei gri-
nen Zombies hops.
Es folgt eine kurze
Sequenz mit Glas
und Deke, in
welcher ihr auch
Wee Ming zu Ge-
sicht bekommt.
Folgt nun dem
Pfad
nach
links, bis
ihr an
eine

3 psG

Gabelung stopt. Mit beiden Pistolen
bewaffnet, nehmt ihr euch den herum-
lungernden Schergen vor. Danach ver-
arbeitet ihr die beiden anderen Zombies
zu Fischfutter, am glinstigsten indem
ihr erneut beide Pistolen gleichzeitig
verwendet. Bereitet euch nun mental
auf die kommenden munitions-
intensiven Aktionen vor.

M Arbeitet euch mit Hana weiter voran.
Spart euch aber die Munition, soweit es
geht, auf. Die meisten Ungeheuer sind
nicht gerade die Schnellsten ihrer
Spezies, so dass ein gezielter Sprint
meist ausreicht, um diese zu iiberlisten.
Die letzten beiden Untoten solltet ihr
jedoch kalt stellen, um an den Po-Mon-
Key zu gelangen. Von hier lauft ihr
weiter nach links zu der Stelle, an der
sich ein Toter am Boden befindet. Be-
nutzt hier den besagten Schiissel. Geht
hinein und sprecht mit der alten Frau.
Verlasst die Hiitte durch die andere Tir
und eliminiert die beiden Manner.
Begebt euch nach rechts, bis ihr wieder
eine Cut-Scene zu sehen bekommt.

Losungshilfe Szene 2

Die Frottee-Uberraschung
Der Wdchter scheint euch endaiiltig geschnappt
zu haben, Benutzt nun das Handtuch im Inventar und
Hana ldsst die Hiillen

fallen. Diesen Moment
nutzt Deke, um einen

galanten Genickbruch
zuU prasen-
tieren.

M In der Rolle Dekes geht es nun weiter.
In der Fabrik erwarten euch zahllose
Feinde. Schleichen und Rollen gehdrt
hier zu euren sténdigen Fortbewe-
gungsarten. Nachdem ihr einige
Schergen vernichtet habt, startet ihr
glnstigerweise zum Savepoint durch

und sichert vorsichtshalber. Von hier ab
geht ihr weiter in Richtung der kleinen
Rampe, wo ihr erneut auf einige Posten
trefft. Die zurlickgelassene Munition
packt ihr nach dem Feuergefecht sofort
ins Inventar. Sind aber alle Freaks erle-
digt, marschiert ihr weiter in Richtung
der Zugtiir. Am besten speichert ihr
vorher nocheinmal ab, ehe ihr im Zug
dem ndchsten Boss-Gegner gegeniber-
tretet. Stellt euch hinter die Box auf der
rechten Seite und rollt jeweils dann
nach links, wenn der Schiitze seine
Feuerstdfe kniend abgegeben hat. In
diesem Moment feuert ihr einige Schiis-
se schnellstméglich auf den Halunken,
um dann auch schon schleunigst zuriick
hinter die Boxen zu rollen. Schnappt
euch den Leiterschliissel. An der Leiter
legt ihr alle drei Schalter um. Nun fligt
ihr die Sicherungen im mittleren Teil ein
und zwar in “Power" und Position drei.
Schaltet die Power erneut ab und setzt
die Sicherungen im linken Abschnitt in
“Power" sowie in “Leiter"”. Nun kénnt
ihr die Leiter nach oben nutzen. Nehmt
euch dabei vor einigen
Aggressoren in Acht.

M Hier erwartet euch auper konstanter
Ballerei kein gréperes Problem. Achtet
jedoch stédndig auf die maskier-
ten Asiaten, die omniprasent

zu sein scheinen.

B Wieder mal kommt Hana ins Spiel.
Geht nach rechts ins Dorf zuriick zu der
Hiitte, an der ihr den Po-Mon-Key auf-
genommen habt. Nun findet ihr an der
gleichen Stelle den so genannten Xi-
Mon-Key. Schnappt euch denselben und
geht zuriick zum Punkt, an dem ihr die
Szene begonnen habt. Betretet die Hiit-
te mit dem schlafenden Einwohner. Dort
befindet sich der bendtigte Zugschliis-
sel. Verwendet diesen am Zug. Deke
muss nun die Wachen eliminieren und
dann schnellstens nach unten laufen.

Losungshilfe Szene 5
Das Zahlenratsel

Das folgende Ratsel ist ohne Zweifel eines der
leichteren Sorte. Habt ihr euch im Zug den Notiz-
zettel vorher genauer angesehen, ist es euch
maglich, die Kombination aufzuschreiben. Ihr kénnt
euch diese Prozedur jedoch getrost ersparen, wenn
ihr folgenden Code eingebt:

: Kiﬁ E»f taﬁst’l’:!mﬁ ‘
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Am Fluss der l{ntptg’n

&y :
M Begebt euch vom Wrack hin zum
Jeep. Hier treten eine Menge schwer-
bewaffneter Feinde auf den Plan, um
euch das Leben schwer zu machen.
Feuer frei aus allen Rohren, so lautet
hier die Devise, um an den begehrten
Truck-Schliissel und die herumliegende
Munition zu gelangen. Nun verwendet
ihr den zugehdrigen Schlissel am Truck
und schon habt ihr das Ende
der zweiten Disk erreicht.

B Eine roBe Anzahl Schurken wartet
von hier an auf Glas. Denkt daran, die
Munition einzusammeln, und begebt
euch durch die Tlr, an der vormals der
Tirsteher stand. Oben lauft ihr zu der
lila Tr und eliminiert den Wachposten.
Schnappt euch den Lounge-Key und
weiter geht es durch die lila Tlr. Nach
dem Einsammeln der Goodies fiihrt
euch der weitere Weg durch die Tir zur
linken und ihr bekommt eine anmutige
Uberlistet habt, erwartet euch Prostituierte zu Gesicht. Nach der zu-
ein netter Schusswechsel. gehdrigen Cut-Scene erwartet euch
by ¢ Das Haus der Madame auch schon_der ndchste Boss-Gegner.

d % i & . - Chen Feuert nur in dem Moment, wenn euer

s { Fadenkreuz leuchtet, andernfalls stirbt

die schéne Dienstleisterin.

fragt. Pragt euch die Abfolge der Akti-
onen der Kéche genau ein. Schleicht in
dem Moment los, in dem der Ball durch
die Luft geflogen ist. Haltet zwischen
den beiden Paaren inne. Das gleiche
Spiel wiederholt ihr nach der ndchsten
Abfolge an Bewegungen der Kochkiinst-
ler. Gleiches gilt fiir den Koch, welcher
die Kakerlake zerguetscht. Nachdem ihr
die beiden nachsten Jungs

Das Haus der Madame
5 % ] 2 n

M Nachdem ihr Hana getroffen habt,
steuert ihr die grazile Schénheit. Geht
in den Umkleideraum, um dort euer
Qutfit zu wechseln. Geht dann zum Tdr-
steher, der euch flugs Einlass gewdhren
wird. Solange ihr keine Waffe zieht,
diirft ihr euch unbehelligt durch die
Rd@ume bewegen. Lauft den Gang ent-
lang, bis ihr in einem Raum auf Deke
trefft. Weiter geht es in dessen Haut.
Geht den Weg zurick, bis ihr gegeniiber

Y
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M Um den widerspenstigen Halunken zu erledigen,
diirft ihr keinesfalls die Dame treffen.

M Ein wenig I und eine zerschmetterte Vase
{iberlisten den schiepwiitigen Schergen.

M Erneut ist Glas an der Reihe. Greift Das Ha?s der Madame

euch das kochende Ol aus dem Regal.
Stellt euch nun genau vor die dunkle
Vase und zerschmettert diese mit dem
Action-Button. Nach der Cut-Scene
lauft ihr schnell zu dem rechteckigen
Gitter, welches im Boden eingelassen
ist. Schiittet das Ol iiber diese Fliche.
Der ankommende Wachter nimmt euch

der Treppe eine Miinze findet. Begebt
euch erneut zuriick und steckt dieselbe
in den Automaten mit dem tanzenden
Chinesen. Nachdem das Puzzle geldst
wurde, erhaltet ihr Zugang zu einem
vorher geheimen Gang. Hinter der brau-
nen Tir findet ihr den Aufzugsschlissel.
Mit diesem fahrt ihr hinunter. Greift

_ Chen

B Schnappt euch nun die weife Vase.
Geht zu dem Raum, in dem ihr die

Miinze gefunden habt, und greift euch
den Lounge-Key. Lauft anschlieBend
durch die Lounge bis hin zum Brunnen.
Hier erhaltet ihr einige Blumen. Lauft
nun zurtick und nach einem Shooting
findet ihr den Office-Key am Boden. Mit
dem Aufzug fahrt ihr nach oben. Greift
euch die schwarze Vase und |6st das
Puzzle. Nun geht es zurlick zum Anklei-
dezimmer. Nehmt euch den Schliissel
und zieht euch um. Leider seht ihr nun
einen gepeinigten Glas. Erledigt jetzt
die bose Madame Chen, indem ihr eine
Papierpuppe in das Feuer werft.

euch den Schraubschliissel und benutzt
diesen am Kessel. Vergesst nicht, den
Schliissel der Madame mitzunehmen.
Nach dem Schusswechsel in der Halle
betretet ihr mit dem besagten Schliissel
die vormals verschlossene Haupttir.
Hier erwartet euch ein kleiner Schock.

sofort unter Feuer. Rollt so lange hin
und her, bis der garstige Widersacher
auf dem schmierigen Feld ausrutscht.
Schnappt euch dessen Munition und
verlasst den Raum. Erledigt den
nachsten Gegner und begebt euch in
Richtung Kiiche.

Losungshilfe Szene 3

Der tanzende Chinese

Um den Chinesen choreografisch richtig zum
Tanzen zu bewegen, milsst ihr die richtige Reihen-
folge der Moves einhalten:

S  Losungshilfe Szene 1

Absturzgefahrdet?

Damit der leidgeplagte Deke nicht noch einmal
sein Leben aushaucht, solltet ihr hier erneut
gewissenhaft vorgehen. Entweder betrachtet ihr das
Schattenspiel und merkt euch die kaputten Glas-
flachen oder geht folgendermapen iiber das Feld:

Startet auf der dritten Platte von links, geht ein
Feld nach unten, zwei Felder nach rechts, zwei
Felder nach unten, zwei nach rechts und schlieplich
nach unten!

=  Losungshilfe Szene 5

Die Ming=-Dynastie
Ihr erhaltet durch das Design der Tiiren Hin-
weise zur Losung des Ratsels. Die linke Tir tragt
das Symbol eines lebendigen Blumenstrauches.
Dieser steht fiir die weifie Vase. Das Bild auf der
rechten Seite tragt das Symbol des toten Blumen-
strauches. Dieser steht fiir die schwarze, kaputte

M Bringt den Chinesen zum Tanzen. Jedoch sollte es

choreografisch richtig sein. Vase. Platziert nun jede Vase in der richtigen Posi-
tion und driickt die Aktionstaste. Nun stellt ihr die
jeweiligen Blumen in die dafiir passenden Vasen, um
i das Ratsel zu [6sen und die Tiir zu 6ffnen. Hierzu
243 ; . i ;}:i';t;ﬁ::m legt ihr die Sonnenblume in die weipe Vase, die Lilie
= ihrerseits in die schwarze Vase. Schlieflich betdtigt
? - rechts oben 3 : i 3 e
g e : = rechts Mitte ihr noch einmal den Aktionsbutton. Simsalabim, die
M Damit ihr hier nicht euren Loffel abgebt, solltet ir I'i:Cks it Tiix Siet sicht

genau nach dem obigen Schema vorgehen.

psG uiA
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Entscheidung in der
i ~. Holl

M Von hier ab wird es haarig. Nachdem
ihr das leichte Boden-Puzzle gemeistert
habt, begebt ihr euch zu den Hitten der
Da@monen. Ganz rechts wird gespei-
chert. Lauft hinunter und nehmt die An-
sammlung der Kreaturen auseinander,
um ein Papiertor zu erhalten. Begebt
euch nun zum Eingang zum Bereich der
ddmonischen Chen. Um hier hineinzuge-
langen, lauft ihr zuriick zu den Hitten
und die Rampe hinab. Von hier miisst
ihr weiter nach links zum Scheiterhau-
fen. Benutzt das Papiertor am Feuer
und erhaltet Zugang zu Chens Gefilden.
Ergreift die Papierpuppe und lauft
zuriick zu den Hutten. Hier begebt ihr
euch ins Kinderzimmer und tauscht die
Papiermunition und -waffe in “reale”
Objekte ein. Gebt die Papierpuppe an
die kleine Tochter Chens. Lauscht
anschliefend genau den Erzdhlungen
des kleinen Madchens. Diese Story ent-
hiillt einige schockierende Aspekte, die
euch zudem Hinweise fiir das Puzzle

liefern. Danach lassen sich das weifie
und schwarze Mausoleum betreten.

B Nun betritt Glas mit nur einem Arm
erneut die Biihne. Ihr folgt dem Geist
Dekes. Offnet die steinernen Tiren.
Marschiert weiter durch die zwei Gange,
um an den Moon-Key zu gelangen. Lauft
nun wieder zurlick und nutzt den Key
am entgegengesetzten Ende des
Ganges. Folgt weiter dem Geist Dekes,
und schlagt die linke Biegung ein.
Erledigt die Geschdpfe, die um die Ecke
lauern. Geht nun zuriick um die Biegung

> Showdown 1

Waihit Hana:
Ihr glaubt Wee Ming und totet Glas. Daraus
resultiert ein Kampf auf Leben und Tod mit dem
fiesen Lam. Schnappt euch das Papiergeld der
Damonen und werft dieses ins Feuer. Diesen Vorgang
wiederholt ihr etwa drei Male. Achtet jedoch sténdig
auf die blauen Blitze. Auch hier miisst ihr hdufig aus
der Gefahrenzone rollen, um einem vorzeitigen Ende
zu entrinnen. Solltet ihr
versagen, iberlebt ihr
zwar, erhaltet jedoch das
schlechte Ende.

Losungshilfe Szene 1
Die vertrackte Uhr

Hart dem kleinen Mddchen genau zu,
andernfalls wird die Lésung des Problems nahezu
unmdglich. Die Worte der Gdre stehen im direkten

Zusammenhang mit den aufgelisteten Notizen an
der Wand. Merkt euch “fiinf" und “eins". Wendet
euch nun der Uhr zu. Dreht die Wahlischeibe so, dass
sich die fiinf Striche unter der Zah! 5" befinden.

o N

storm  Death  Birh
consume alone  beguh
Bone BodY  Afrac

btojcd i idnce flower
!

Bestatigt mit dem Action-Button. Dreht nun weiter,
bis sich der einzelne Strich unter der Zahl “5"
befindet. Bestatigt erneut. Diesen Vorgang wieder-
holt ihr mit der Zahl “18", indem ihr zuerst die zwei
und dann die fiinf Striche darunter platziert. Weiter
zur ,,35". Hier sind der einzelne und danach die flinf
Striche zu wahlen. Das Spielchen endet bei der
88", Hier wahit ihr vier, vier, drei und zwei. Finito!

und klettert die Ranken hinab. Verfolgt
Deke durch das nachste Areal und
bekdmpft dort die zwei Burschen. Als
Belohnung erhaltet ihr den so genann-
ten Sun-Key. Lauft weiter, bis ihr eine
weitere Leiter erreicht. Von hier an geht
es weiter, bis ihr schlieflich das Stone
Sword in Handen haltet. Jetzt wird euch
ein langer Weg bis zum Level-Anfang
abverlangt. Begebt euch zum blauen
Drachen, der sich an der Wand befindet.
Nachdem die Skulptur zu wackeln be-
ginnt, diirft ihr durch das Loch laufen,
um einem neuen Boss gegeniiberzu-
treten. Diesmal trefft ihr auf einen
teuflischen Deke. Achtet auf die Steine
und rollt viel umher, dann steckt ihr den
Schurken leicht in die Tasche.

> Showdown 2

Wahit Glas:
Ihr totet Hana und bekommt es mit der

teuflischen Wee Ming zu tun. Nehmt euch zuerst die
fliegenden Damonen vor. Solltet ihr keine Munition
mehr parat haben, schnappt ihr euch die der Kontra-
henten und tauscht diese durch einen Wurf ins Feuer
in “reale” Munition um. Hier ist jedoch besondere
Vorsicht angebracht, da euch die Schergen schnell
ans Leder gehen. Mit der
neuen Munition schaltet
ihr letztlich zuerst die
D@monen und dann Wee
Ming aus.

Entscheidung in.de

M Mit Hana betretet ihr nun das
schwarze Mausoleum. Sprecht mit dem
schwarzen Sensenmann, um das zweite
Teil des Stone Willow sowie eine eiserne
Kurbel zu erhalten. Lauft zu der
Offnung neben dem Scheiterhaufen
zuriick, um die Kurbel hier zu verwen-
den. Als Belohnung erhaltet ihr das
steinerne Auge. Begebt euch
zuriick ins Gefecht.

| Hier habt ihr keine Méglichkeit, einzu-
greifen. Deshalb betrachtet ihr schlicht
und einfach die folgende Cut-Scene.
Danach legt ihr Disk 2 ein.

Lauft weg von Glas bzw. dem Scheiterhaufen bis
zum Ende des Weges. Um das Puzzle zu bewiltigen,
bringt ihr schlicht die vier
Symbole in Ubereinstim-
mung mit den Orten, an
denen ihr dieselben ge-
funden habt.

M Werft die Papierpuppe in den Ofen,
um die drei Symbole zu erhellen.
Benutzt die entsprechenden Gegen-
sténde, zum Beispiel das Auge, an den
jeweiligen Punkten. Spielt ihr im
“Normal"-Modus, so werdet ihr nun vor
zwei Wahimdglichkeiten gestellt,
wdahrend ihr bei Stufe “Hard" drei
Optionen habt.

> Showdown 3
Wahit beide:

Diese Mdglichkeit wird euch leider nur auf der
hértesten Spielstufe gegeben. [hr stimmt Hana zu
und bekommt es mit der gleichen Ausgangsposition
wie unter “Showdown 1" zu tun. Doch seht am
besten selbst.

Das war es schon. Hinter euch liegt ein
hartes Stiick Arbeit und ihr habt euch
einen der Abspédnne redlich verdient.

X
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Der Wiistenplanet ist erobert!

Dune 20

In unserem zweiten Teil der
Komplettlosung zu EAs Strategie-
spielhit beleuchten wir die letzten
Missionen der Ordos und alle
Auftrige der Harkonnen fiir euch.

Aufgabe:
Zerstort das Atreides-Imperium und
den Palast des Imperators

B Eine wirklich schwere Aufgabe liegt
vor euch. Baut eure Basis auf und er-
schafft mindestens drei schwere Fabri-
ken, um Panzerfahrzeuge schneller bau-
en zu kénnen. Der Feind verfligt liber
vier Basen, die allesamt sehr stark ge-
schiitzt sind. Sammelt mindestens 30
Einheiten zusammen und bewegt euch
nach Siiden, um die kleinste der
Atreides-Basen zu zerstéren. Hier trefft
ihr auf vier Geschiitztiirme und einige
Panzereinheiten. Baut fleiBig weitere
Einheiten und nehmt euch den gegneri-
schen Stiitzpunkt im Osten vor. Hier
erwartet euch starkere Gegenwehr. Die
Atreides verteidigen ihre Siedlung zu-
satzlich mit einigen Raketentiirmen. Im
Norden befinden sich die letzten beiden
Basen des Gegners. Ganz im Nordosten
befindet sich zudem der kénigliche Pa-
last, den ihr naturlich auch vernichten
misst. Sammelt 50 bis 80 Einheiten
kurz vor dem feindlichen Komplex und
legt zunédchst die Geschitztiirme flach.
Anschliefend dringt ihr in das Innere des
Komplexes ein und sucht die Bauhdfe
auf, die ebenfalls zerlegt werden. Jetzt
kénnt ihr beinahe ungestért ein Fahrzeug
nach dem anderen zerstoren.

R
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Aufgabe:
Rottet alle feindlichen Einheiten aus

B Baut eure Basis schnell aus und ach-
tet auf Angriffe aus dem Osten und aus
dem Siiden. Vor allem eure Ernte-
maschine ist ein beliebtes Ziel des Fein-
des. Sammelt mindestens 50 Panzer-
einheiten und zieht nach Norden, wo
sich die erste der drei gegnerischen Ba-
sen befindet. Diese ist relativ schwach
befestigt. Ein Vernichten des Lagers
sollte bei genligendem Nachschub kein
Problem sein. Weiter im Siiden trefft ihr
auf die zweite Ansammlung des Geg-
ners. Auch diese ist schnell iiberrolit.
Ganz im Slidosten kdmpft ihr dann ge-

gen gut geriistete Harkonnen-Einheiten.

Das dazugehdrige Lager ist bestens mit
Geschiitz- und Raketentiirmen abge-
sichert. Sammelt zunéachst ca. 40 Ein-
heiten zusammen und konzentriert
euch auf die Vernichtung der Schutz-
mauern. Stopt nun durch die Liicken
und beachtet die Tlirme nicht. Erst
wenn ihr den Bauhof erledigt habt,

solltet ihr euch um die weiteren Ein-
richtungen kiimmern. Die Harkonnen
kénnen nun namlich kein Geb&dude

mehr reparieren oder neu errichten.

Aufgabe:
Zerstort die gegnerischen Rassen

M Entscheidet euch fir die erste der
beiden Missionen. Baut eure Basis aus
und sammelt fleifig Spice. Nachdem ihr
ca. 40 Panzereinheiten gebaut habt,
solltet ihr euch in Richtung Westen be-
wegen. Dort trefft ihr auf das Anwesen
der Harkonnen. Dieses ist extrem stark
mit diversen Geschiitzturm-Anlagen
befestigt. Sucht nach der Liicke im Ver-
teidigungssystem, die ihr ganz im Nor-
den findet. Der einzige Raketenturm,
der sich dort befindet, ist schnell be-
seitigt. Nachdem ihr in das Innere vor-
gedrungen seid, ist es ein Leichtes, die
feindliche Basis auszuhdhlen. Etwas
stidlich der Harkonnen-Festung ist eine
zweite Basis, in deren Mitte der Palast
steht. Baut ohne Unterlass Einheiten
und riickt mit groBen Truppenver-
bénden an. Ganz im Siden stopt ihr zu
guter Letzt auf eine letzte Basis, die
ebenfalls sehr stark befestigt ist. Auch
hier zahlt es vor allem wieder, mit
vielen Einheiten gleichzeitig anzu-
greifen.

O
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Aufgabe:
Sammelt 2500 Spice=Einheiten

B W&hit die untere der beiden Missio-
nen. Errichtet eine Windfalle, eine
Raffinerie und drei Silos. Achtet da-
rauf, dass der Feind, der aus norddst-
licher Richtung eure Basis angreift,
nicht zur Erntemaschine vordringt.

CHOOSE A TERRITORY TO ATTACK...

8 Q
MEMORY REPLAY CANCEL

Aufgabe:
Zerstort alle Einheiten und Gebdude
der Atreides

M Entscheidet euch fiir den unteren
Auftrag. Errichtet eine Raffinerie, einen
Ausbildungsplatz fiir eure Soldaten und
eine leichte Panzerfabrik. Schiitzt eure
Erntemaschine vor Angriffen aus dem
Westen. Produziert etwa 15 leichte
Panzerfahrzeuge und schickt diese in
Richtung Osten, wo sich die Basis der
Atreides befindet, die ohne Probleme
zerstort werden kann. Zur Abwehr der
eigenen Ansiedlung reicht es aus, einige
Soldaten um eure Gebdude zu platzie-
ren.

Zerstort die gegnerischen Einheiten

B Wahlt die obere der beiden Missio-
nen. Baut eine Basis mitsamt aller
Installationen auf, die euch zur Ver-
fligung stehen. Vergesst nicht, die leich-
te Fabrik sowie euer Trainingszentrum
aufzuriisten. Baut nun ca. 20 eurer
besten Panzerfahrzeuge und zieht mit
ihnen nach Siiden, wo ihr auf die gegne-
rische Siedlung trefft. Diese ist jedoch
nicht sonderlich gut verteidigt, so dass
die Zerstorung der Geb&ude innerhalb
weniger Minuten geschehen ist.

Dune 2000 Lgsung | ’Q.

CHOOSE A TERRITORY TO ATTACK...
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Aufgabe:
Alle gegnerischen Truppen samt der
Stellung der Fremen vernichten

B Zunédchst besteht eure Aufgabe darin,
eine schlagkréftige Basis samt aller Up-
grades aufzubauen. Schiitzt euch je-
doch vor den Angriffen der Fremen, die
aus nordlicher Richtung attackieren.
Nachdem ihr ca. 30 Einheiten gesam-
melt habt, solltet ihr die Basis der
Ordos im Siidwesten zerstéren. Dabei
werdet ihr immer wieder von Fremen
gestort, deren erste Stellung im Fels
siidlich der Ordos-Basis liegt. Nachdem
diese ebenfalls ausgeléscht wurde, gilt
es die letzte Fremen-Ansammliung im
Norden zu zerstdren. Diese ist nahezu
ungeschiitzt, so dass zwei Panzer voll-
kommen ausreichen, das letzte Ziel
auszuldschen.

PSG %3
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Aufgabe:
Zerstort die Ordos und schiitzt eure
Radarstation

M |hr misst einige Einheiten zur Radar-
station schicken, da diese Einrichtung
bereits kurz nach Beginn der Mission
vom Feind angegriffen wird. Anschlie-
Bend gilt es, eine Basis mit allen zur Ver-
fligung stehenden Einrichtungen aufzu-
bauen. Achtet darauf, dass ihr mindes-
tens zwei grofe Panzerfabriken errich-
tet, um Einheiten schneller bauen zu
kénnen. Nachdem ihr mehr als 30 Units
produziert habt, solltet ihr euch die
Ordos-Ansammlung im Osten vorneh-
men. Diese ist nur schwach gesichert.
Vernichtet erst die Geschiitztiirme und
anschliefend den Bauhof. Im Siiden
befindet sich eine zweite, relativ kleine
Ordos-Station. Um diese zu vernichten,
bedarf es nur weniger Kampfpanzer.

Zerstort den gegnerischen Flughafen

B Wahlt den ersten Auftrag. Wie bei den
vorangegangenen Auftragen qgilt es
auch jetzt wieder eine schlagkraftige
Basis mitsamt aller Upgrades zu er-
richten. Es bestehen zwei Ordos-Basen
auf der Karte, von denen jedoch ledig-
lich die im Osten befindliche Stellung
fiir euch von Interesse ist, da sich dort
der gegnerische Flughafen befindet. Die
Basis ist natlirlich auferordentlich gut
mit diversen Geschitztiirmen ausge-
stattet, so dass ihr zundchst eine aus-
reichende Anzahl (ca. 20) von Raketen
bestlickten Panzerfahrzeugen bauen
solltet. Zusatzlich qilt es gleichzeitig
eure Stellung vor den Angriffen der
Ordos, die aus dem Norden anriicken,
zu verteidigen. Konzentriert euch bei
euren Angriffen voll auf den Flughafen
des Feindes, da ihr aufgrund der zahlen-
mipigen Uberlegenheit des Gegners bei
einem offenen Schlagabtausch kaum
eine Chance hattet.

Aufgabe:
Zerstort alle gegnerischen Basen und
Einheiten

B Nehmt zu Beginn den Bauhof des
Gegners mit Hilfe eures Technikers ein.
Nun gilt es schnellstmdglich eine
schlagkréftige Basis samt aller Up-
grades zu errichten. Sammelt an-
schliefend etwa 50 Raktenwerfer-
Fahrzeuge und schickt diese in 6stliche
Richtung, wo sich die Hauptbasis des
Feindes befindet. Diese ist extrem gut
durch diverse Abwehranlagen ge-
schiitzt, die jedoch schnell mit gut
gezielten Raketenangriffen dem Erd-
boden gleichgemacht werden. Der Geg-
ner verteidigt seine Geschiitztiirme mit
einer Vielzahl schwerer Panzerfahr-
zeuge. Daher solltet ihr standig fir

Nachschub sorgen. Nach einem zdhen
Kampf solltet ihr jedoch die Uberhand
gewinnen und die Einrichtungen des
Feindes vernichten. Wendet euch nun
der kleinen Basis im Westen zu, die sehr
schwach befestigt ist. Es reichen ca.
finf schwere Panzereinheiten fir die
Vernichtung dieser Ansammlung aus.
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Zerstort die Ordos

B Erneut muss eine Basis mit allen
verfligbaren Gebduden und Upgrades
errichtet werden. Achtet darauf, dass
der Gegner aus nérdlicher und west-
licher Richtung standig angreift. Er-
richtet Raketentlirme, um diese
Attacken abwehren zu kdnnen. Im
Westen befindet sich eine kleine An-
sammlung gegnerischer Truppen und
Gebdude. Bereits zehn Kampfpanzer
reichen daher aus, die Basis zu zer-

stéren. Der feindliche Stutzpunkt, der
sich nérdlich von euch befindet, ist hin-
gegen wesentlich besser befestigt. Nur
mit mindestens 40 schweren Panzer-
fahrzeugen lasst sich der Verteidi-
gungsriegel der Ordos hier knacken.
Auch die letzte Stellung des Feindes,
die sich im Nordwesten befindet, ist
bestens bewacht. Schickt immer wieder
grofie Truppenverbande zur Unter-
stiitzung nach. Auch das Ziinden eurer
Atombombe kann bei der Vernichtung
dieser Basis ganz hilfreich sein. Achtet
dabei jedoch darauf, dass sich keine
eigenen Einheiten wahrend des An-
griffsschlages in der N&he befinden, da
ansonsten auch diese vernichtet
werden wiirden.

Aufgabe:
Zerstort alle gegnerischen Basen

B Wahlt die obere der beiden Missio-
nen. Baut eure Basis mit allen zur Ver-
fligung stehenden Gebduden aus. Denkt
daran, alle Upgrades zu nutzen. Ver-
teidigt eure Festung mit Raketentiirmen
und schweren Panzereinheiten. Der
Feind greift stdndig aus nérdlicher und
westlicher Richtung an. Nachdem ihr
mehr als 30 Panzerfahrzeuge erbaut
habt, gilt es die erste gegnerische
Stellung im Nordwesten anzugreifen.
Produziert wahrenddessen unentwegt
neue Truppen und greift auch die
dahinterliegenden drei Basen an und
vernichtet auch diese. Dabei solltet ihr
so oft wie méglich eure Atombomben
nutzen, um die Feinde zu vernichten.

Trooper §
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Gewohnte Qualitat

“Warum hat man die Zombies nicht gleich
in Rolboter umgedndert und den Spielfiguren
statt Wadfen Wasserpistolen zur Verfiigqung
gestellt!? So hitte man vielleicht eine Frei-
gakhe ab 6 Jalren erreicht und mit dem
Titel unter deam Namen ”Resident Roloo”
noclh melr kommerziellen Erfolg erzielen

ous
@ Die Hard Trjln‘l\‘“z
a mee Stirb Langsan’

ident Evil 3: N
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- Red Sun -
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und

(L ELOST. 10 Sellen Harror!

e wath besser geworten Bt

Titel unter dem Namen “Resident
Robo" noch mehr kommerziellen
Erfolg erzielen kénnen!!

Stefan Huber aus Miinchen

Als ich mir die Marz-Ausgabe der
PSG gekauft hatte, war ich natiir-
lich sehr gespannt auf den Test
von Resident Evil 3. Aber als ich
die Bewertung von 87 % sah, war
ich wirklich sehr bestiirzt, denn
wenn man sieht, dass Abe und

")} Gex mehr Spielspaf haben, macht

o BN 607 e 2

Metallica im
dnterview

m"Resident Robo"

Als grofer Fan der Resident-Evil-
Serie hatte ich eine kleine An-
requng fiir Eidos. Warum hat man
die Zombies nicht gleich in Robo-
ter umgeéndert und den Spiel-
figuren statt Waffen Wasserpisto-
len zur Verfligung gestellt!? So
hatte man vielleicht eine Freigabe
ab 6 Jahren erreicht und mit dem

mich das sogar noch trauriger.
Jorg Hirth aus Hamburg

Man freut sich Lichtjahre auf den
nachsten Teil der Resident-Evil-
Saga und bekommt dann eine
bis zur Unkenntlichkeit ver-
stiimmelte PAL-Version. Als Zo-
cker der etwas dlteren Generation
dachte ich, dass die Fortsetzung
an den real gewordenen Alptraum
seiner Vorganger ankniipft. Doch
der wahre Alptraum liegt nun auf
einer ganz anderen Ebene. Es ist
enttduschend zu sehen, dass
Protagonisten wie Jill und Carlos
fiir ihre Miihen ihres Uberlebens-
kampfes nur "Rauch und Blinken"
ernten. Man hatte ruhig eine er-

konnen!!”

wachsenengerechte Version auf
den Markt bringen kénnen.
Frank Marsch aus Brandenburg

Das Spiel in ,,Resident Robo"
umzubenennen ist mit Sicherheit
keine schlechte Idee. Allerdings
hétte Eidos dann lange nicht so
viel Geld damit verdient wie mit
dem urspriinglichen Namen. Um
auf die Frage von Jdrg zu ant-
worten: Wir sind durchaus deiner
Meinung, dass Resident Evil 3:
Nemesis ein super Titel ist. Aller-
dings ist es eine Tatsache, dass
die deutsche Version sehr stark
entschéarft wurde und deshalb der
Spielspaf etwas zu kurz kommt.
Daher haben wir uns entschieden,
diese Anderung in unsere Wer-
tung einflieBen zu lassen, und nur
87% gegeben. Fir alle diejenigen,
die lieber eine ungeschnittene
Version des Horror-Klassikers
zocken mdochten, sei gesagt, dass
Eidos an manche Videospiel-
Ldden auch die englische, unge-
schnittene Version von RE3 aus-
liefert, welche auch auf einer
deutschen Konsole lduft.

Stefan Huber aus Miinchen

® Zu kleine Garage bei
GT2?
Ich habe mir vor zwei Wochen
Gran Turismo 2 gekauft und bin
schon kurz vor dem Verzweifeln.
Nachdem ich mir eine Million
eingefahren hatte, wollte ich mir
einige neue Autos kaufen, als
plétzlich beim letzten Gefédhrt die
Meldung “lhre Garage ist voll" er-
schien. Danach wollte ich einen
Wagen von einer anderen Firma
kaufen, doch auch hier tauchte
diese Meldung auf. Ich konnte
auch keine weiteren Autos bei
den Rennen mehr gewinnen. In
meiner Garage befinden sich
momentan nur 100 Autos. Kann
es sein, dass man bei einem Spiel,
bei dem es liber 600 Fahrzeuge
gibt, nur 100 gewinnen kann?

J. Regler

Leider kann man bei Gran Turis-
mo 2 wirklich nur 100 Autos in
seiner Garage behalten. Das ist
auf die durchaus begrenzte
Speicherkapazitdt der Memory-
Card zuriickzufiihren. Diese fasst
insgesamt nur 1 MB und kann

Der fieseste Gamer der Well

¢ ENTE www.enteswelt.de
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daher leider nicht mehr Autos
speichern. Bedenkt man den
geringen Speicherplatz, ist es
dennoch sehr erstaunlich, wie
viele Boliden inklusive aller
Tunings auf der Memory-Card
Platz finden.

H NTSC-Spiel auf PAL-
PlayStation?
Mein Freund hat sich neulich ein
PlayStation-Spiel gekauft. Wir
wollten es sofort spielen, doch es
funktionierte nicht. Ich meine,
dass es vielleicht nicht lduft, weil
auf der Verpackung unter dem
PSX-Logo NTSC U/C steht. Also
sind wir zum Laden zuriick und
haben den Verkaufer gefragt,
weshalb es nicht funktioniert. Er
hat daraufhin das Spiel in seine
PlayStation gesteckt, wo es ein-
wandfrei lief. Dann fragte er uns,
welches Bild wir auf dem Fern-
seher erkennen konnten (denn er
glaubte uns nicht). Wir antworte-
ten, dass nach dem Sony-Start-
bildschirm angezeigt wurde, dass
eine PlayStation-CD eingelegt
werden sollte. Wir hoffen jetzt,
dass ihr uns vielleicht bei unse-
rem Problem helfen kénnt.
Patrick Miiller aus Diiren

Es ist vollkommen klar, weshalb
dieses Spiel bei euch nicht I&uft.
Findet sich unter dem Play-
Station-Logo auf der Verpackung

<.
PlayStation

> >

PlayStation

[ PAL [NTSC|U/C]|
M Wahrend ihr bei deutschen Spielen das

linke Symbol auf der Verpackung seht, gilt
das rechte nur fiir Importspiele.

der Schriftzug NTSC U/C, handelt
es sich bei diesem Titel um ein
Importspiel, welches nicht ohne
weiteres auf einer deutschen
PlayStation [3uft. Nur wer im
Besitz einer umgebauten Play-
Station ist, sprich einen Chip in
sein Gerat einbauen Iasst, der die
Laénderabfrage tiberbriickt, kann
in Verbindung mit einem RGB-
Kabel diese Spiele abspielen. Euer
Handler hatte vermutlich solch
ein Gerét, deshalb konnte er das
Spiel problemlos starten.

M Leider kdnnt ihr ab sofort aus lizenzrechtlichen Griinden unser PlayStation-Logo nicht
mehr begutachten. Trotzdem vielen Dank an Patrik Miiller aus Diiren.

® Gebr... Spiele auf PS27?
In eurer letzten Ausgabe habt ihr
tiber die PlayStation 2 berichtet
und dabei hat sich mir ein Frage
gestellt. Ihr habt unter anderem
erwahnt, dass man auch noch die
alten PSX-Games spielen kann,
was auch in Ordnung ist. Wie sieht
es aber mit gebrannten Spielen
aus. Nicht dass ihr denkt, ich
hatte welche, nur stellt sich die
Frage, ob man den Chip wieder
einbauen kann oder ob schon
einer auf der Platine daflir vor-
gesehen ist?

Robin Klotz aus Bestwig-

Velmede

Gebrannte Spiele wird man, nicht
dass du denkst, wir denken, du
hattest welche, mit Sicherheit
nicht so ohne weiteres auf der
PlayStation 2 abspielen kdnnen.
Das ist auch sehr gut so, denn
damit hat sich in Zukunft das
Raubkopien-Problem fiir die
ndchsten ein bis zwei Jahre
geldst. Hoffentlich ist Sony so
schlau, sein Gerdt auch gegen
gebrannte DVDs zu schiitzen,
sollten diese Brenner erst einmal
preislich erschwinglich sein.
AuBerdem kénnte man an dieser
Stelle noch erwdhnen, dass Sony
momentan einige Probleme mit
der Abwartskompatibilitét der PS
2 hat und einige alte Spiele, die
bei der Programmierung nicht die
Original-Sony-Librarys verwendet
haben, auf dem neuen Gerdt nicht
laufen werden.

H “Schiluchtis"
In solch schwierigen Zeiten voller
Missverstandnisse und Diffamie-
rungen kann sich euer “lieber”
Tom S. Ausdriicke wie Schluchtis
(wurde nicht einmal unter ".” ge-
setzt) sparen. Hiermit bitte :ch
um eine dffentliche Klarstellung.
Graf aus Wien

Lieber Herr Graf. Sie diirfen
unseren Tom S. bitte nicht miss-
verstehen, aber der Begriff
“Schluchtis” ist durchaus nicht
bdse gemeint. Vielmehr handelt
es sich um einen “Kosenamen”,
der unsere ehemals neutralen,
aber dennoch liebenswerten EG-
Mitglieder und Landesnachbarn
freundlich umschreibt. Ich ver-
stehe es aber, wenn sie gekrankt
sind, dass dieser Name in Ver-

PSG
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bindung mit der absoluten Spiele-
gurke Autobahn Raser 2
gebracht wurde. In diesem Zu-
sammenhang wird “Schiuchtis”
nicht mehr vorkommen.
Versprochen!

m Spielstinde weg?
Da unsere PlayStation nach gut
zwei Jahren den Geist aufge-
geben hatte, haben wir uns eine
neue zugelegt. Als ich mich je-
doch, bewaffnet mit Controllern,
Memory-Card und Spielen, auf die
PlayStation stiirzte, um endlich
wieder einmal zu zocken, erlebte
ich eine Uberraschung. Die Spiel-
sténde, alle kleinen Siege, die ich
errungen hatte, waren geldscht,
und zwar auf allen vier Memory-
Cards, die ich besitze. Da mir das
in den vergangenen zwei Jahren
kein einziges Mal passiert ist,
muss es wohl an der neuen Play-
Station liegen. Ist es méglich,
dass dltere Memory-Cards auf
einer neuen PlayStation nicht
mehr funktionieren?

INSANE aus Brandenburg

Ich halte es fiir fast ausgeschlos-
sen, dass deine neue PlayStation

und gegen die heife Feuersbrunst vorgehen.

{777 BUNDIG

I Nur in Rosco Mc Queen kann sich der Spieler als fleiiger Feuerwehrmann behaupten

schuld am Verlust deiner
Speichersténde ist. Es kénnte
vielmehr sein, dass du mit deinen
Speicherkarten in die Ndhe eines
starken Magneten gekommen
bist, der alle Daten auf deiner
Memory-Card geldscht hat.
Besonders bei Verwendung von
billigen Fremdhersteller-Karten
kommt es des Ofteren vor, dass
sich die fleiBig erspielten Daten in
Luft auflésen. Verwende daher
lieber Original-Zubeh&r von Sony,
denn auf diesen Karten ging mir
noch kein einziger Spielstand
verloren.

m Loschen fiir den
Weltfrieden?
Kénnt ihr die Spiele-Entwickler
nicht mal fragen, ob sie irgendein
Spiel, das mit Feuerwehr zu tun
hat, entwickeln kénnen. Ich stehe
namlich total auf Feuerwehr und
kenne auch viele Menschen, die
sich das schon lange wiinschen.
Es gibt da ein Computerspiel, das
Emergency heift. Es ist so dhn-
lich wie Command & Conguer und
ist leider nicht auf PlayStation
erhaltlich.

Andreas Goliasch aus Miinchen

LESERCHARTS [0 :—{c—

() 1. Gran Turismo 2
() 2. Resident Evil 3

( ) 3. Tomb Raider IV
() A4.FIFA 2000

() 5. Final Fantasy VIII
() 6. Dino Crisis

( ) 7. Medal of Honor

{ ) 8. Metal Gear Solid

.
B

cie

()
( ) 10. WWF Attitude

9. Crash Team Racing

74
N
4

Es ist wirklich nicht einfach, das
Bediirfnis eines jeden Spielers zu
decken. Die Forderung nach
einem Spiel mit Feuerldschern
und Helden in Schutzanziigen ist
aber noch relativ klein oder
besser gesagt fast gar nicht vor-
handen. Das konnte man vor
allem an den Kritiken zum PC-
Spiel Emergency - Fighters for
Life sehen, die schlicht und er-

.greifend vernichtend waren. Der

Spielehersteller will in erster Li-
nie mit seinem Produkt Geld ver-
dienen, was nur zu realisieren ist,
wenn eine dementsprechende
Nachfrage vorhanden ist. Ich
hoffe fir dich, dass vielleicht
irgendwann einmal ein erfri-
schendes Spielkonzept realisiert
wird, in dem auch Rettungsfahr-
zeuge vorkommen. Bis jetzt ist
davon aber nichts in Sicht. Sollte
es dir aber geniigen, als Feuer-
wehrmann vorzugehen, dann
schau dir doch das PS-Jump&Run
“Rosco Mc Queen" an.

m Keine 100 %?

Ich melde mich jetzt einmal, um
dicke Luft abzulassen. Es geht
darum, dass ich mir bei Gran Tu-
rismo 2 die letzten drei Wochen
die Finger rot gezockt habe. Das
allein ist natirlich nicht schlimm.
Es hat mich ja schlieflich keiner

dazu gezwungen. Was mich aller-
dings auf die Palme bringt, ist,
dass ich alle Ausdauerrennen,
Spezialrennen etc. gewonnen
habe und trotzdem laut Spiel erst
98,64 % erreicht habe. Dieses
Problem soll, wie ich gehort habe,
von dem fehlenden Dragster-Cup
kommen, der es nicht in die End-
version geschafft hat und in der
prozentualen Endabrechnung
noch fehlt. Warum habt ihr in
eurer Testversion dieses Problem
nicht besprochen und warum
konnte der Fehler vom Hersteller
nicht rechtzeitig behoben
werden?

Benny W. aus Klotten

Es geht leider aus deinem Brief
nicht hervor, ob es sich bei deiner
Version von Gran Turismo 2 um
eine deutsche oder um eine US-
Version handelt, denn dieser
Fehler tauchte ausschlieflich bei
dem amerikanischen Produkt auf.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PSG

Kennwort: Game Mail
Franz-Ludwig-Strafe 9

97072 Wiirzburg
gamemail@playstationgames.de

In der Ausgabe 4/99 habt ihr {iber Indiana
Jones und der Turm von Babel fir die
| PlayStation berichtet. Wann erscheint
|dieses Spiel denn fir die PlayStation?
Leider hat Lucas Arts die Entwicklung der
PlayStation-Version eingestelit. Will ein
Spieler dieses Game dennoch zocken,
| muss er sich die PC-Version kaufen. Ob es
eine Umsetzung auf die PS 2 geben wird,
ist nicht undenkbar, aber momentan noch
nicht bestétigt.

Da ich ein grofer Stargate-Fan bin, wollte
|ich euch einmal fragen, ob ihr vielleicht

| etwas von einem geplanten Stargate-Spiel
auf der PlayStation gehdrt habt?

Die Info, dass ein Stargate-Spiel erscheint,
ist schon einmal durch die Redaktions-

rdume gegeistert. Allerdings ist dieses
Projekt ausschlielich fir den PC geplant.
Sobald dieser Titel einen Vertrieb ge-
funden hat, wird man mit Sicherheit noch
mehr davon héren.

Wird der Nachfolger von Diablo auch auf
der PlayStation erscheinen?

Leider hat EA noch nicht bekannt ge-
geben, ob die PC-Version von Diablo 2 auf
die PS umgesetzt wird.

Auf welcher Konsole erscheint das ndchste
Resident-Evil-Spiel?

Der néchste Teil der Resident-Evil-Saga
erscheint hier in Deutschland wieder auf
der PlayStation. Mit Resident Evil: Gun
Survivor erscheint der erste Lightgun-

PSG

Shooter, der in Raccoon City spielt.

teuer?

Die Entwicklungskosten fiir ein Spiel
steigen leider immer weiter an. Doch
Psygnosis zeigt Verstdndnis und ver-
offentlicht Colony Wars - Red Sun und
Rollcage Stage 2 fiir schlappe 50 DM.

|
Weshalb sind PlayStation-Spiele so ‘
|

Auf manchen Trix-Seiten eures Heftes ste-

hen Zahlen und Buchstaben zum Eingeben. |
Wie soll ich das machen? |
Dazu brauchst du einen Game Buster oder |
Xploder, bei dem du diese Zahlen- |
Buchstaben-Kombinationen separat ein- i
geben musst, um den gewiinschten Effekt i
zu erzielen. |




Zum Ende des Highscore-Wettbewerbes tat sich noch einmal

einiges...

Wieder ist ein Highscore-Wettbewerb beendet. Gerade in den

letzten Wochen hat sich dabei noch einiges

in Bezug auf die

Platzierungen getan. Allen voran feierte Anne MaaP mit ihren
Wahnsinnsritten bei Tony Hawk's Skateboarding einen klassichen PSG

Start-Ziel-Sieg. Hut ab vor dieser Leistung, die sogar diverse
Industrievertreter staunen liep. Doch auch die anderen Best-

Bei Fragen oder Anregungen schreibt an:

Stichwort: Highscore
(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)

H

leistungen sollten hier nicht unerwahnt bleiben. Erst relativ kurz
vor dem Einsendeschluss erreichten uns die famosen Zeiten zum
Formel-Eins-99-Rennspektakel sowie zu Killer Loop. Die zuletzt

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

eingegangenen Einsendungen wirbelten das Feld noch einmal

gehdrig durcheinander.

Tony Hawk's SB*

o
ﬁimmlu:::‘wun; AND ‘u’m,ﬂ 1. 1.141.126 Punkte,
- | Anne Maaf}, Marktoberdorf
—— §
— | 2.1.095.271 Punkte,
# % Anne Maaf}, Marktoberdorf

3. 1.050.851 Punkte,
Wer erzielt die htch- Peter Gerhardy, Haseliinne
ste Punktzahl im
Warehouse? Skater
und Boards sind uns
egal. Einzig und
allein die beste
Performance zdhit!

: Formel Eins 99

1. 01:21:563 min,
Christian Drogoin,
Eberswalde

2. 01:22:435 min,
Nils Bubeck, Freiburg

3. 01:23:099 min,

Wer legt die schnell= Ul ¢i it ciiha, Stade

ste Runde beim GP
von Malaysia auf den
Asphalt? Die Wahl des
Wagens und das Set-up
iiberlassen wir euch.

Killer Loop

7

—-—....--m'm- A

]
Wer erzielt die schnell-
ste Rundenzeit auf der
malerischen Hawaii~
Strecke im Time-Trial?
Wihit Klasse 1 sowie
als Tripod Pulse Rival.

1. 00:56:86 min,
Benjamin Brosdau,
Liibeck

2. 00:59:94 min,
Michael Vette, Diilmen

3. 01:01:42 min,
Marcel Schroder,
Meinerzhagen

S-&-
ks-Hotline:
190/82 46 66

Dieser Service der Firma MCMF kostet DM 3,63 pro Minute

Ausschneiden und aufheben! =,

=> schnelle Hilte
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Endlich da
PlayStation 2 gibt es
in Japan zu kaufen!

i

¥ TApril  Armorines: Project SWARM.  Acclaim -

3. Marz Arcade Party Pak Konami T T 12. April Ghoul Panic SCED °T
3. Marz Earthworm Jim 3D Virgin L . 12. April Star Ocean SCED L
3. Marz Metal Gear Solid (Platinum) Konami + 19, April Muppet RaceMania SCED -+
3. Marz ECW Hardcore Revolution Acclaim T T 19. April Barbie Super Sports SCED T
Sihe A i T T e P
. Mérz y Men: Air Attacl nfogrames -4 + 19 Apri iEvil -

3. Médrz International Track & Field 2 Konami T 21 April Gekido Infogrames 7
6. Mdrz Caesar's Palace 2000 Beam Software | L 26. April Everybody's Golf 2 SCEDRS |
6. Médrz Jimmy White's Cueball 2 Virgin 1 26. April Ronaldo V-Football Infogrames
6. Mdrz Roadsters Titus ‘ 1 26. April Bugs Bunny - Favourite Heroes Infogrames "'
6. Mdrz Rollcage Stage Il SGER 1 L 28. April Jeremy McGrath Supercross 2000 Acclaim |
10. Mdrz Discworld Noir Infogrames -+ -+ April ; Speedball 2010 Empire Int. -+
10. Mérz Urban Chaos ; E!dos 1 ] April Prgmier Manager 2000 Infogrameg ;;
10. Mdrz Tomb Raider 3 (Platinum) Eidos | 1 April Suikoden 2 Konami _|{
15. Mérz Dracula Cryo + April Vandal Hearts 2 Konami -}
15. Mérz Duke Nukem: Planet of the Babes Infogrames T April Rally Konami T
15. Mérz Pool Palace Academy UbiSoft . . April WWF Smackdown! THO L
15. Mérz Prince Naseem Boxing Codemasters + April The Flintstones: Bedrock Bowling Ubi Soft -+
15. Mdrz Spyro the Dragon (Platinum) SEEDEET T April Micro Maniacs Codemasters ~
15. Mérz Crash Bandicoot 3 (Platinum) SCED | | April Jet Rider 3 SCED |
15. Mdrz Grandia Ubi Soft =+ + April Star Ocean 2 SCED =
17. Mérz Player Manager 2000 Infogrames T April Midnight in Vegas Infogrames
17. Mérz NBA in the Zone 2000 Konami | . April Battletanx Infogrames .
17. Mérz Fear Effect Eidos L April Vegas Games Infogrames -+
12};) MM?a'Iz ::JEFA 2;002 “I.-Zidos 1 [ Apri: .(J;:XZ @ Infogrames *:

. Marz risis Bea irgin~_| . Apri : Berlin Take2 _|
20. Marz Jojo's Bizarre Adventure Capcom -+ - April The Golf Pro Empire Int. -
20. Mérz Psychic Force Il Virgin T April Ford Racing Empire Int. T
20. Mérz Silent Bomber Virgin | . April Star Wars Episode [: Obi-Wan THQ _
20. Marz Toshinden IV Virgin -~ + April Misadventures of Tron Virgin —+
gg :'airz :Ictory Bl-alx:;:sn Vilgin 1 1 April Viva European Super League Virgin —

. Mérz 'ampire Hunter Capcom , L. April Galerians Crave .|
22. Mérz Saga Frontier 2 SCED -+ -~ April NHL Blades of Steel 2000 i Konami -+
gg :érz :olr:in; W?‘rj .'-!;bRed I(Sun SCE: T I April Silicon Valley Take2 T

. Mdrz 0ad Rash Jallbreal | o 7 R e A R R 0 R O 1 &_ E
24, Marz Beatmania Konami ¥ | P T -t T T N S l : ok ! bt
24. Marz Crusaders of Might & Magic Infogrames 1t O OEE SRS EEDIEE
27. Mdrz Sheep! Empire Int. | |
27. Mdrz Star Ixiom SCED ' ! s
28. Marz Grudge Warriors Take2 1 I ; i
29. Mérz Brunswick Bowling I [ | L\I:r:‘rffr:;%ei?on:e&: Ivs\lelt i
29. Miirz Dukes of Hazard Racing Ubi Soft o qﬁ ine Fottrung: B
30. Mrz Die Hard Trilogy I EA bt .
30. Mrz Tiger Woods PGA Tour 2000 EA ] d!eh‘“’.f‘g.””efs'he'“i Spe;;a" i
30. Mérz FI-2000 Ubi Soft -+ einheiz-digisiclvauimacht, =g
30. Mérz Need for Speed: Porsche Unleashed EA dem Ubel ein Ende zu set-
30. Mirz Theme Park World EA zen. Dabei treffen die Helden =0
30. Marz NBA Showtime Konami auf mutierte Rieseninsekten, _.
30. Marz Street Skater Il EA ; die unseren blauen Planeten
31. Mérz Radical Bikers Infogrames | | : ] unterjochen wollen. i

vlvloi|toor----;;-|-||-'=-|-|-|-v:i O | !llllll-l-ill’ll|.‘l--“u-¥-T+_9n+r-1n
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Rollcaqe Stage 1 :
Der Action-Racer aus dem Seit dem Oktober des Jah- i
Hause ADT hat uns bereits | res 98 warten die Fans von -+
in der letzten Ausgabe be- Skelett-Krieger Sir Daniel
geistert. Immerhin vergab ¢ Fortesque auf eine Fort-
Tom eine beachtliche Wer- M setzung des Jump&Run-
tung von 80 %. Wer also Abenteuers. Hersteller 7
auf Titel wie WipEout oder §& i Millennium ist nun endlich -+
andere futuristische Racer ' ® drauf und dran, den Nach- |
steht, darf bedenkenlos folger fertigzustellen. -+
bei der Neuauflage von Leider gab es bisher noch T
Rollcage zugreifen. Neben seiner technischen keine fertige Version zum Testen, weshalb es 4
Gite Uberzeugte uns der Titel vor allem auf- auch fraglich ist, ob der angepeilte April- T
grund seiner durchgestylten Grafik und der zahl- Release in Deutschland gehalten wird. Aber ]
reichen sowie effektméapig imposanten Waffen. bevor uns ein fehlerhaftes Game vorgelegt wird,
Also haltet Ausschau nach diesem Titel! soll sich das Team lieber geniigend Zeit lassen.
~+
Sip._..-‘.._.ar.'.--'qu-|o-i'.&i.-.. R T T S T S S e T o e
s Al 400 R0 G i e B O W O ST O R AR -.siu/,lij

PSG




L Colin McRae Rally 2

=45, Mai N-Gen Racing : Infogrames ~+ .
" 25. Mai Alien Resurrection EA T T I
w4 Mai Street Fighter EX Virgin .4 . Der Konig der Rennsimulationen ist zuriickgekehrt. Wenn .
~t Mai Street Fighter Alpha 2 Virgin - es fiir den peuen Titel so gut l&uft wie fiir Colin McRae in
I Mai Alundra 2 Activision | T der aktuellen Saison, dann diirfen wir uns erneut auf eine |
el § Ma! Vanishing Point Acclaim i i sehr anspruchsvolle Rallye-Simulation freuen. Es hat zwar -
=T Ml Martian Gothic Take2 -t T lange gedauert, bis der zweite Teil des Klassikers in 1
i B &_ ~dod 7-;\..)1 SHEBEN _ ! e - unseren Handen lag, dennoch hat sich das
REE. . E1 T -:r-?--i SN S i I~ Warten gelohnt.
B | o R ERETE 5
il Im Mai 98 verdffentlichte der japanische '_i | ol
=t / Hersteller Matrix den auch in Deutsch- -+ - o J
- gl / \Iand recht erfolgreichen Rollenspiel- "1 7
g kniiller Alundra. Angespornt von die- 1| §
£ ____sem Erfolg, bringen sie nun i +
= = = zwei Jahre spater einen o ;
o 3 Nachfolger, der natirlich - $-
E um einiges anspruchs- T
y voller, umfangreicher und -
; spannender sein soll. Ob =
Alundra 2 allerdings die |

. Traumwertung von 86 %
(wie damals Teil 1) einheim- _|
sen kann, wird sich erst in

Allen Unkenrufen zum Trotz
i erscheint der Nachfolger

P : unseren Testlabors zeigen | T zum Skater-Spektakel
miissen. .. schlechthin, Tony Hawk, nun {

’T’T*waﬂ:‘j' T EIEL + doch noch fiir die gute alte
il WEE R

PlayStation. Mit an Sicher-
heit grenzender Wahr-

Sdegped

F5 BOARDSLIDE 95F5 BUUNTSIDE

laufen, aber fiir die PlayStation kommt
das neue Weltraumabenteuer
erst jetzt. Ripley darf ihre
. Waffen schon mal élen.

. der heifbegehrten Konsolen der
k. ersten Baureihe bekommen.
8 Also, bis dann...

ek . .1 scheinlichkeit zaubern die | i cgon g s 3
-+ Acclaim und Rennspiele. Diese Aussage war zumindest bis 1 .. Jungs von Neversoft wieder 2 .
:'_ vor kurzem PlayStation-technisch gesehen eher ein Wider- T T viele interessante Features bzw. neue, innovative Kurse auf 1
L spruch in sich. Doch mit Vanishing Point stellen die Coder i _ den heimischen Screen. Bleibt nur die Frage, ob die Coder
“¥ eindriicklich unter Beweis, dass die alteingesessenen Pub- “+ =+ vielleicht sogar zeitgleich fiir Sonys neue Scheibenschleuder 1
I lisher auch hier ein Wértchen mitzureden haben. Fiir den T & zuschlaqen und einen Knaller abliefern... i
-+ neuen Racer haben sich - e e b4d ‘ -
;; die Coder von.CI_ock- __ i 1!1_'4; 5 l] ; ‘
-1 work Games einige s = i
“t interessante Fea- = . >
T tures einfallen las- 5
=+ sen, um die tempo- =+ == Natirlich bleiben wir, was die Entwicklung der
T reiche Hatz so ab- 1 1 PlayStation 2 in Japan angeht, fiir euch wei-
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Was wir schon immer wissen wolliten ...

PSG
Leserbefragung

Die Leserbefragung erfiillt eine wichtige Aufgabe. Wir
erhalten durch diesen kleinen Fragebogen wertvolle
Informationen, wie man das Heft noch besser gestalten
konnte. Unter allen Einsendern veriosen wir monatlich
ein PlayStation-Games=-Abo.

e

Angaben zur Person:

Name:
Strafe:
Wohnort:

1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?

2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

3. Weiche Genres interessieren dich am meisten?

4. Weiches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen?

5. Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren?
a0 Ja O Nein

6. Du bist O ménnlich O weiblich

7. Du bist ___ Jahre alt.

8. Welche anderen Magazine liest du noch?

Angaben zur PSG:
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?

So erreicht ihr uns:

Anschrift der Redaktion

Computec Media, PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
Fax: 0931 / 7842515

Anschrift des Abo-Service

PlayStation Games

Abo-Betreung

74168 Neckarsulm

Abo-Telefon: 0180/5959506 Fax: 0180/5959513

Vorstand
Christian Geltenpoth (Vorsitzender),
Roland Arzberger, Oliver Menne

REDAKTION

Chefredakteur
Uwe Kraft (V1.5.d.P)

Stellv. Chefredakteur
Udo Lewalter

Textkorrektur
Claudia Brose

Redaktion
Uwe Kraft, Udo Lewalter, Gunther (1643!) Hruby,
Thomas Schmitt, Markus Haberlein

Bildredaktion
Karel Stumpf, Claudia Brose

Freie Mitarbeiter

Redaktion England
Derek dela Fuente

Layout i
Karel Stumpf, Gunther Hruby, Bjérn
Harhausen, Uwe Kraft, Peta Mensing

Konzeption und Gestaltunt
Uwe Kggﬂ 9

Titel
Eidos

Manuskripte und Programme

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus-
gegebenen Publikationen. Eine Gewdhr fiir die
Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht
iibernommen werden.

Urheberrecht

Alle in PlayStation Games verdffentlichten Bei-
trage bzw. Datentrager und Programme sind
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk-
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
driicklichen und schriftlichen Genehmigung des
Verlages. Die Benutzung und Installation der
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der
Verlag iibernimmt fiir Fehler, die durch die
Benutzung der auf den Datentragern enthalte-

2. Wie haben dir die Spieletests gefallen?

kieiner griper
Textldnge? a O
Bilder-Anteil? O ]

3. Weiche Rubriken haben dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kdnnten ausfiihrlicher gestaltet werden?

5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

6.

Hast du Themen=- oder allgemeine Verbesserungsvorschldge?

7. Wilist du Kleinanzeigen? OJa O Nein
O Ja O Nein

O Ja O Nein

8. Willist du mehr Hardware-News?
9. Mehr Software~News?

Redaktion PSG
Stichwort: Interface
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
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nen Prog entstehen, keine Haftung. Die
Programme stellen keine Entwicklung des
Verlages dar, sondern sind Eigentum des
Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind
die Autoren verantwortlich.

Beilagen
Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage
des H&S Vita AG bei.

Zentrale Service-Nummer:
0911 / 2872-150

Service-Fax:
0911/ 2872-250

Zentrale Abo-Nummern:
Tel: 0180 / 5959506
Fax: 0180 / 5959513

Anzeigenkontakt

Computec Media Services GmbH
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg
Telefon: 0911 / 2872-143

Telefax: 0911 / 2872-241

Web: www.adthebest.de

Anzeigenleitung (V.i.5.d.P.)
Thorsten Szameitat -141

L zeigenleitung
Claudia Rudolph -143

Anzeigenberatung
Wolfgang Menne - 144
Jens Kliiver -348

Anzeigendisposition
Andreas Klopfer -140

Online-Werbeflachen

Susanne Szameitat -142

Anzeigen & Officecoordination
Ina Schubert -346

Anzeigenpreise
Zur Zeit gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 12
vom 1.11. 1998

Computec Media AG
Roonstr. 21

90429 Niirnberg
Verlagsleiter

Roland Bollendorf
Produktionsleitung
Martin Closmann
Werbeabteilung

Martin Reimann (Leitung),
Hans Fauth, Sandra Wendorf
Vertrieb

Gong Verlag GmbH
Vertriebsleitung
Klaus-Peter Ritter

Abonnement
PlayStation Games kostet im Abonnement
DM 63,- ( Ausland DM 87-).

Abonnementbestellung Osterreich

PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300, A-5081 Anif

Tel.: 06246 / 8820, Fax: 06246 / 8825277
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben: 0S5 534

Druck
Christian Heckel GmbH, Niirnberg

ISSN/Pressepost

PlayStation Games wurden folgende ISSN-
und Vertriebskennzeichen zugeteilt:

ISSN 1435-8328

VKZ B 45754
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Das Original - Schalten wie die Profis
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Noch weiter verbesserte Haltemechanik

Neben dem C4 Racing Wheel und der

INFO LINE: O 42 87- 12 5] 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT®

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Force Feedback Produkte und aktuelle Game

des jeweiligen Herstellers www.interact-eu POPE.dE . Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™




PlayStation

€IDOS



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116

